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I. AZ ERTEKEZES CELKITUZESEI

A doktori értekezes az Ujmédia-miivészet terrénuman beliil az internetes miivészetnek (vagy
roviden: net artnak) a web 2.0 néven ismert szolgaltatasok fel6li vizsgalatat helyezi
érdeklédése tengelyébe. A net art nemcsak egy miivészeti mozgalomként, hanem az internetes
kreativ alkotd eszkozként igénybe vevd ujfajta miivészeti formaként is azonosithato.
Ugyanakkor az internctes miivészet kiesik a kortars miivészeti kutatasok tengelyébdl,
melynek foként az az oka, hogy a kilencvenes években a vilaghal6 Gjfajta kommunikacios
strukturajanak koszonhetden felviragzo internetes miivészetnek a 2000-es években a halalhirét
deklaraltadk, amit a ,miivészet haldla” néven ismert sokrétli muvészetelméleti vitdk
kontextusaiba agyaztak be.

A disszertacio kérdésfelvetese tehat ugy fogalmazhaté meg, hogy miért allitja a témara
vonatkozé szakirodalom az internetes miivészet halalat, és mi idézte el6 azt a valtozast, hogy
amig a kilencvenes évek végén az internetes miivészetet egyfajta (j avantgardként
idvozolték, addig egy évtized mulva miivészeti gyakorlatai lehanyatlottak, elméletei kozott
pedig a végteoria latszott gy6zedelmeskedni. A felvetett kérdésirany megvalaszolasa a doktori
értekezés alaptézise szerint a web 2.0 néven ismert szolgéltatdsok feldl hajthatd végre,
amelyhez altalanossagban a folytonossagok és a tdrésvonalak, illetve az Gjdonsag az elavulas
dialektikdjanak logikajat miikodteti. Kozelebbrdl pedig a médiumspecifikussag, az avantgard
és az interaktivitas haromszogének kulcsmozzanatai  kozott  vizsgalva  tartja
megkozelithetdnek a net art haladlara vonatkozo kérdésfelvetést. A disszertacio azt a végso
konkllziot igyekszik ezen csomopontok tiizetes vizsgéalata alapjan argumentumokkal
bizonyitani és arnyalni, hogy a web 2.0 esztétikai és kulturalis hatasai okoztak az internetes
miivészet tigynevezett haldlat. Arra a felvetésre is igyekszik azonban javaslatokat nyujtani,
hogy valoban a net art halalarol, vagy pedig inkabb ennek a mivészeti formanak az
atalakulasarol jogosult-e inkébb folytatni a vitat.

A dolgozat struktarajat és logikajat az alapkérdésbdl kiindulva nem az internetes
miivészet torténetének elbeszélésére vonatkozo igény, hanem az internetes miivészet egy
bizonyos probléméjara vonatkozd kérdésfelvetés szervezi. Ennélfogva a dolgozat torténeti
érdekeltségii, de nem az internetes miivészet torténetének megirasara vallalkozik. A doktori
értekezés arra keresi a valaszt, hogy milyen technoldgiai, kulturalis és esztétikai atalakulasok
idézték el6 az internetes miivészet diskurzusaban az U(jdonsag elparolgasat, aminek
vizsgélatdhoz elméleti és torténeti szempontok keresztezddése sziikséges. Az internetes

miivészet kutatdsa onmagan tulmutatva altalanos modelleket kinalhat a mtivészeti-kulturalis

2



rendszerek és a médiumvaltasok mitkddésmodjat illeten is, ilyenforman szélesebb medialis-

mivészeti diskurzusokba agyazodik.

1. AZ ERTEKEZES MODSZERTANI MEGKOZELITESEI

Minthogy az internetes miivészet kutatdsa csak szegmense az internetre vonatkozo
kutatasoknak, ellentétben a medialis technikak szociokulturalis kihatasait gorcsé ala vevo
médiatudomanyi megkozelitési modokkal, a tanulmany elsésorban nem arra keresi a valaszt,
hogy maga az internet miképpen véltoztatta és valtoztatja meg a politikai, kulturlis,
gazdasagi és kulturalis értelmezési paradigméakat és kereteket. Arra keresi a valaszt, hogy
milyen moddon haszndl a miivészet esztétikai célokra egy médiumot, és az hogyan
befolyasolja a miivészetet mint rendszert. Ez a fajta esztétikai érdekeltségli kérdésirany
metodoldgiailag eltéré szempontokat igényel az informatikatorténet technikacentrikus
felfogasanal és a tarsadalmi rendszerek informdcios jelenségek feldli vizsgalatat eldtérbe
helyezd informaciotorténetnél, ugyanakkor sziikkebb az internet tarsadalomtudomanyi
dimenzioit sokrétl, transzdiszciplinaris eszkoztarral kutato ,,internetkutatas™ (internet studies)
diszperz teruleténél is.

Masrészt mivel az internet komplex rendszerként foghaté fel, a kutatasnak
szlikségszerlien tekintettel kell lennie a heterogén technologiai, politikai, gazdasdgtani
kapcsolodasi pontokra, ezért az internetes miivészet halalanak vizsgalata nem ,,vegytiszta”
miivészettorténeti modszert von maga utan, inkdabb az esztétikai kérdésfelvetések
dominancidjat jelzi. Mikdzben tehat a vizsgalat targyat tematikailag a miivészetre szlikitem, a
feldolgozas metodikai pluralitast kovetel. A kérdésirdnyok a meédiumspecifikussag, az
avantgard és az interaktivitdas harmas csomoépontja koré csoportosulnak, és egyarant
tamaszkodnak a médiumelmélet, a mulvészetelmélet és a mulvészettorténet, a
diskurzusanalizis, az ideoldgiakritika és a szoftverkutatds (software studies) mddszertani
pilléreire.

A doktori értekezés 4allaspontja szerint az internetes miivészet paradigmatikus
elmozdulast jelent a modernitas és a posztmodernitas vizjeleként azonositott képdominancia
feldl az interaktivitas, a részvétel, a kétiranyl kommunikacio és altalanossagban a koz0sségi
miivészeti halozati gyakorlatok felé. Ezt a 20. szazadi miivészeti gyakorlatok 4altal
megalapozott valtozast a dolgozat az altala bevezetett terminussal az interaktiv fordulat

fogalmaval ragadja meg a kultdrtorténeti fordulatok (linguistic turn, cultural turn, corporeal
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turn, spatial turn) analdgiai alapjan. Arra a kovetkeztetésre jut, hogy a (poszt)modernizmus
vizualis forradalma &ltal kitermelt vizualiskultira-tudomany moédszertana fel6l nem érthetd
meg kizardlagosan az internetes mivészet. Olyan 1j, a vizudliskultira-tudomany
eszkoztaratol eltérd, és az interaktivitds médiaarcheoldgidjara €s taxonomidjara figyeld
modszertani érzékenysegre van szilkség, amely képes lathatova tenni a net art haléléara
vonatkozo6 diszkurziv allitasokat a web 2.0 gyakorlatai fényében.

I1l. AZ ERTEKEZES LOGIKAI STRUKTURAJA

Tekintettel arra, hogy az internetes miivészet sajatossaga, hogy korantsem magatol értet6do,
hogy egyaltalan mi sorolhaté a targykorbe, maganak a korpusznak a létrehozéasa is a kutatas
feladatat képezi. Ezért el6szor a rokonfogalmak rendszerében helyezem el targyamat, és
teszek kisérletet a kilonféle elnevezések kdzotti distinkcidra, majd ezt kovetden keriilhet sor
az internetes milvészet interaktiv fordulatban jatszott szerepének vizsgalatat a medidlis
sajatossagok targyalasaval, majd az avantgard egymassal szemben 4all6 altalanositd
elméleteinek titkoztetésével és ezek belsé ellentmondasainak a net artra torténd ravetitésevel,
végezetul pedig az interaktivitas elméleteinek applikaciojaval igyekszik megragadni. Innen
pozicionalja a ,,halal” tropusanak elterjedését az internetes miivészet diskurzusaban.

Ezt a logikai ivet részletezve kiindulopontként elengedhetetlen ennek az j miivészeti
agnak a médiumok ¢és a miivészetek rendszerében valo elhelyezése, kitérve a terminologiai
bizonytalansdgokra is, hogy targyamat lehataroljam a rokonteriiletekr6l. Az internetes
milvészetet a kategoriahibakbol kovetkezd inkompatibilitas problémak, rivalis elnevezések,
kodifikalatlan jelentések és elofeltevések miatt az elektronikus miivészet, a szamitogépes
miivészet, a digitdlis mlivészet, az ijmédia-miivészet, az interaktiv miivészet, a multimédia-
miivészet, az intermédia-miivészet, a haldzati miivészet, a webmiivészet, a webdizajn ¢és
net.art. keretei és kontextusai kozétt veszem nagyité ala.

Masodik 1épésben az internetes miivészet definicios labilitdsait a médiumspecifikussag
és a posztmedia/metamedium két szélsé polusanak (tkoztetésevel igyekszem explikalni,
annak érdekében, hogy amellett érveljek, hogy a net art nem ott ér veget, ahol mondjak. A
korai net art kritikait olyan értelmez6i hagyomanyként azonositom, melyet az internetes
mivészet médiumspecifikus  megkozelitésének nevezek, és  kimutatom, hogy

médiumspecifikussag alatt a tradicio val6jaban metanyelvi dnreflexiot értett. Allaspontom
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szerint a médiumspecifikussag tana a greenbergi formalizmus avantgard elgondolasa feldl
aramlott be a net art diskurzusdba. A médiumspecifikussadg Ujfajta megkozelitésére teszek
Kisérletet, hogy a kérdésiranyokat a médiumontologia fel6l a médiumrendszer politikai
gazdasagtana felé mozditsam el, és arra kérdezek ra, hogy miért volt sziiksége az elképzelésre
az internetes mivészetnek. Amellett érvelek, hogy a médiumspecifikussdg valamennyi Uj
médium legitimalédsanal jelentkezé esszencialista, preskriptiv és reduktiv gondolata a
kiilonallésag bizonygatasa érdekén bukkan elé. Ennek folytan a meédiumspecifikussag
doktrinajanak oka az apakomplexus volt, célja pedig az emancipacio. A médiumot a fizikai-
materialista alapra vald sziikités helyett az eldallitas, a befogadas, a terjesztés €s az értelmezés
olyan komplex viszonyrendszereként definidlom, amelynek tekintettel kell lennie a médiumok
viszonyrendszerére, a torténeti valtozasok politikai gazdasagtanara, a politikai, gazdasagi,
kulturalis és esztétikai kontextusok hatasmechanizmusara és logikajara is.

Logikailag ezen argumentumok teszik lehet6vé a korabban statikusként értett
internetes miivészet miivészettOrténeti periodizaciojat, melyben a technikai, gazdasagi,
politikai, kulturalis feltételek kdzepette négy szakaszt kuldnitek el, s kodzilik harmat
esettanulmanyok keretében vizsgalok. Az els6 szakaszt ,,anarchikus net artnak” nevezem. Az
»anarchikus” metafordt az magyardzza, hogy ezt az 1994-t61 hozzavetblegesen az
ezredforduloig terjedd fazist a technikai, jogi, gazdasagi és kulturalis zabolatlansdg dominalta.
Ezt a korszakot a médiumspecifikusként értett, de valdjdban onreferencialitasban érdekelt
stilus jellemezte, amit technikailag az alacsony savszélességnek koszonhetd lassu adatatviteli
sebesség dominélt. Az internetes miivek leginkabb alacsony technikai igényii, kézmiives
technikakat, féleg szovegeket és alloképeket alkalmaztak. Ebben a Flash szoftver internetes
elterjedése hozott valtozast, ezért az internetes miivészet masodik szakaszat ,,Flash alapt net
art” néven irom koriil. Ez a technikai Ujdonsdg az animdciés filmektdl és a mozgdképes
interaktiv webdizajnt6l a YouTube videomegoszt6 oldalig kulcsfontossagu szerepet jatszott
abban, hogy az internetes miivészetben a textualis folényt a vizualis és dinamikus dominancia
valtotta fel. Amellett, hogy a Flash a szabvényositas, a kereskedelmi média felé terelte az
online meédiakulturat, elmozdulést jelentett a késobb Tim O'Reilly altal koriilirt web 2.0 felé,
amely a felhasznal6 generdlta tartalom szerepének megnovekedése felé, és a Lev Manovich
altal ,.felhatalmazasként” (empowerment) megnevezett jelenség felé mutatott. Az internetes
miivészet elitista irdnyultsdgabdl a tomegesedés vezetett ahhoz a szakaszhoz, melyet a
disszertacio ,,vernakularis net art” néven ragad meg. Vernakularis net arton a web 2.0 altal
lehetévé tett internetes népmivészetet” ¢&s digitalis folklort értem, amelynek a

megosztaskultiraja a terjesztés felé iranyitotta az internetes miivészet/kultura vektorait. A
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webkettd ,,demokratizalodasa”, a részvétel tomegesedése azonban egyuttal kéz a kézben jart
az intézményesilés és a szabvanyositas logikajanak felgyorsuldsaval, amely a mar a Flash
altal is megfigyelhetd tendenciat katalizalta. Az internetes miivészet negyedik szakaszat
Marisa Olson nyoman ,,posztinternetes esztétikanak” nevezem, amely az online logika offline
kontextusokra vald Kiterjesztésére utal.

Tekintettel arra, hogy a posztinternetes esztétika diskurzusaban hozzavetélegesen
sincsen egyetértés a targy jellegérol, részletes esettanulmanyok keretében a doktori értekezés
csak az els6 harom torténeti fazis részletesebb elemzésére vallalkozik. Mindharom
esettanulmany harom eltéré fokusztavolsaggal és maddszertannal kozelit targyahoz, hogy a
dolgozat végs6 célkitizésének megfeleléen kirajzolja a kozottik  megh(zodd
folytonossdgokat ¢és torésvonalakat. Elséként az anarchikus net arton belil egy
mivészcsoport, a JoDi palyajanak egy korszakara fokuszalok, melyet a net art
médiumspecifikus iskolajanak fényében értelmezek. Masodikként a Flash alapu net artot
megjelenési formainak fliggvényében, a szoftmodernista internetes mivészet, a
»flashimation” néven ismert Flash-animacid, vegezetll pedig a bongészdéjatékok kapcsan
elemzem, hogy ramutassak a Flash szoftver korszakvaltd hatasaira. Harmadikként pedig a
vernakularis net art esetében az Atkelés az (ivegen cimi, nem miivészetként definialt
webkettes alkotas behatd elemzésére vallalkozom, hogy ramutassak annak miivészettorténeti
és képelméleti bedgyazottsagara, valamint a részvétel tomegesedésének és a terjesztés-logika
emancipacidjanak a diskurzuson beldli Gjabb téréspontjaira.

A korszakolas teszi lehetévé a kovetkezd nagyobb logikai egység, az avantgard és a
net art kapcsolatanak targyalasat. A végkovetkeztetés megalapozasahoz els6ként arra van
szlikség, hogy az internetes milvészet avantgard jellegét bizonyitsam, amit tobboldala
szempontrendszer segitségével hajtok végre. A kapcsolatot az alkotoi palyak geneal6gidja, a
miivészettorténeti irdnyzatok, az avantgard eljarasok és attitlidok, valamint az avantgard
altalanos elméletei négyféle megkozelitési iranyabol vizsgalom, hogy kijelentsem, a net art
szamara az avantgard allando referenciapontot jelent. Ezt kdvet6en az avantgard fogalmanak
olyan ahistorikus értelmezésere teszek kisérletet, amely a konkrét temporalis
meghatarozottsdgokon tal mindig a fennall6 esztétikai-tarsadalmi rendszer kritikajara
vonatkozik. Az avantgard fogalmanak ilyenfajta, attitiidként, mintsem mozgalomkent vald
Ujragondolasa teszi lehet6vé, hogy Peter Biirgernek a neoavantgardot elitélé avantgard
elméletét és Hal Foster ezzel ellentétes véleményét a net art halalanak modelljeként
hasznaljuk. Amig ugyanis a birgeri intézményelmélet szerint a neoavantgard elkorcsositotta a

torténeti avantgardot, addig Foster szerint éppen hogy annak céljat, az élet és a miivészet
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Osszeolvasztasat, vagyis a miivészeti autonomia felszamoldsat valtotta valdra. A biirgeri-
fosteri polémiat az internetes miivészet analdgiajaként hazsnélva valik lathatova, hogy a web
2.0 konvencionalitasat éppen a net art tette lehetdvé, ahogyan az avantgard a neoavantgardot.
Ezen kbzben azonban az anarchikus net art sziikségképpen fel is szamolta 6nmagat, amit az
értelmezOk nem a cél megvaldsuldsaként, hanem az internetes miivészet halalaként
magyaraztak.

Utolso logikai lépésként az internetes medium médiumspecifikusként azonositott
tulajdonsadganak, az interaktivitasnak a mélyebb vizsgalata sziikséges ahhoz, hogy
interaktivitasaban avantgdrd korai net art elavuldsa a mivészet haldla fényében
artikulalhatéva valjék. A disszertacio az 20. szazad mivészettorténetét és esztétikai
ideologidit Ugy olvassa Ujra, mint folyamatos torekvést a befogadd részvételének Kiterjesztése
felé. Ennek kovetkeztében a web.2.0 altal tdbmegessé tett interaktiv fordulatot a 20. szazad
avantgard mivészete és a progressziv kulturalis ideologidk avantgardként elélegezték meg, s
ebben jatszott katalizald szerepet az anarchikus net art. Ennek kdvetkeztében az értekezés
kijelenti, hogy az internetes interaktivitas termeészetessé valasa elavultta tette az
interaktivitason alapuld net artos miivészeti formakat. Ez a belatds vezeti a disszertaciot a
»muvészet haldla” koncepcidinak targyalasan keresztiil a végs6 konkluzionak, az értekezés

téziseinek megformalasahoz.

IV. AZ ERTEKEZES TEZISEINEK OSSZEFOGLALASA

Téziseim tomoren a kovetkezOképpen foglalom Gssze:

Els6 és legfontosabb konkluziom a net art haldlara vonatkozik. Eszerint az
interaktivitds intézményesilése folytathatatlanna tette az interaktiv jatékokon alapuld
internetes miivészetet, amely az internetes miivészet halaldhoz vezetett. A web 2.0
intézményesitette az anarchikus net artot, felszdmolva annak tovabbi létokat. Ez abban
kulminal, hogy az interaktivitds mindennapos gyakorlatta valasa jelenti az igynevezett halalt,
ebben az értelemben a web 2.0 a net art gyilkosa.

Masodik konkluziém az avantgard altalanos elméleteinek modellként valo hasznalatat
javasolja: A net art megismételte azt az utat, mint amit Hal Foster szerint a neoavantgard tett
meg a torténeti avantgard feldl. Ilyen felfogasban nyer értelmet a doktori disszertacié cimét

képezd allitas, mely szerint a web 2.0 a net art neoavantgardja.



Harmadik tézisem a mivészettorténeti paradigmavaltasra vonatkozik: Az internetes
mivészet elmozdulast jelent a vizudlis paradigma feldl az interaktiv fordulat fel¢. Ennek
kovetkeztében az alkotd, a mii és a befogadd kozotti viszony megvaltozdsa 0j miitipust, a
,privatizalt miivet” hozza létre. A miivészet sokadjara bejelentett végének alaptapasztalata,
hogy a miivészetnek sziiksége van 6nndn autondémigjara, a kilonbségtételre, amely csak
mivészeti érdekeltségek feldl hangozhat el.

Végezetil negyedik tézisem a médiumvaltasok logikajara vonatkozik: Az internetes
miivészet az Gj médium szamos fazisat és iranyat reprodukalja (underground/mainstreaim,
elitkultura/tomegkultura,  Ujdonsag/elavulds), igy tanulsdggal szolgdl az egyes

médiumvaltasok altalanos mitkodésmadjat, ciklikus visszatéréseit illetden is.
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