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Bevezetés

Jatékos zenetanulés. Jaték, zene, tanulas. Harom olyan fogalom, amely az emberiség
fejlodéstorténetétol elvalaszthatatlan és azt erdsen befolyasold tényezd. Johan Huizinga
a Homo Ludens (A jatékos ember) c. miivében azt allitja, hogy a jaték (a jatszas) korabbi az
emberi kulturdndl, de az emberi kultura egészét is a jatékbol eredezteti. A jaték, mint
tevékenység, kiilonbozdé helyszineken, kiilonb6z6 funkciokkal atszovi életiinket. A zenész
jatszik a hangszerén. A jatékfilmben vagy szinjatékban jatszik a szinész, de a szavakkal jatszik
a koltd, az ir6. A gyermek a jatszotéren, a focista a palyan, a sakkmester a tablan és még
hosszasan sorolhatnank, hogy ki és hol jatszik. Mindannyian jatszunk. Mér az okorban —
gorogoknél Szokratész, Platon, a rdémaiakndl Quintilianus, Seneca — felismerték a jaték
fontossagat a nevelésben. Comenius a jaték elvét alkalmazza elméleti- és gyakorlati pedagdgiai
konyveiben is, és Frobelnek koszonhetjiik, hogy a jaték a gyermeknevelés tényezojévé valt.

Napjaink pedagdgiai gyakorlataban is megjelenik a jatékelemek alkalmazésa, a
jatékositas szandéka, ezek a modszertani elemek azonban gyakran mar valamilyen digitalis
eszk6zon valosulnak meg. Az edutainment (entertainment+education, szorakoztatas+oktatas) a
gamifikacio (jatékositas), a digital-gamebased-learning (digitalis jatékalapa tanulas) — ezekrol
az 1.1.6. fejezetben irok részletesen —, az augmented- és virtual reality (kiterjesztett és virtualis
valosag) tanulasi- és tanitdsi folyamatokba vald bevonasanak célja, hogy a tanulok még
aktivabbak, motivaltabbak legyenek (Varszegi, 2014). A digitalis eszk6zok oktatasban valo
felhasznélasanak, tapasztalatainak vilagszerte kiterjedt irodalma van. Ujabb és ujabb
eszkozoket, mdodszereket ismerhetiink meg, amelyek a zeneoktatas, zenetanulds kiilonbozo,
sokszor igen specialis teriiletein jelennek meg, és hasznalhatoak fel. A kutatasok elsdsorban a
digitalis eszk6zok (tanuldsi)motivaciora gyakorolt hatasat tarjak fel. Elenyészéen kevés
azonban az olyan digitdlis oktatoprogram — és az ezekhez kapcsolddd empirikus vizsgéalat —
amely komplexen, az osztalytermi zeneoktatas teljes spektrumét lefedve épiil be az ének-zene
oktatas gyakorlatdba. A digitalis eszkdzok felhasznalasanak, osztalytermi kornyezetben
folytatott hatasvizsgéalatdnak tapasztalatai pedig — minden bizonnyal az eldbb emlitett hidtusnak
a kovetkeztében — mar szintén jelentésen kevesebb empirikus kutatds targyat képezik. Bar
Magyarorszagon kiilonbozo projekteknek koszonhetden elérhetdek tanuloi tablagépek, de ezek
mogott egyeldre nincs ,,rendszerszintli” modszertani hattértamogatas (Fehér, 2020) vagy
nagymintas mérés.

A doktori disszertacid témdjanak alapjat képezd empirikus kutatds elvégzéséhez (a

digitalis eszkdzok hatasa a zenei képességekre €s attitlidre), sziikségesnek lattam egy olyan sajat



fejlesztésti, komplex, digitalis eszk6zokon futtathatd oktatoprogram létrehozasat, amelynek
hatasvizsgalatat elvégezhetjiik. 2017 marciusaban az MTA-SZTE Enek-Zene Szakmodszertani
Kutatocsoport tagjaként elkészitettem a Kalandok Zeneszigeten (a tovabbiakban csak
Zenesziget néven hivatkozom ra) elsé verzidjanak alapkoncepcidjat. A Zenesziget fejlesztését
a Magyar Tudoményos Akadémia Szakmodszertani Palyazata tamogatta. A cél egy olyan, az
also tagozatos tanulok szamara fejlesztett jatékos zenei oktatoprogram kifejlesztése volt, amely
eredményesen hozzajarulhat a zenei percepcid, reprodukcid és a kottaolvasas fejlodéséhez,
ezzel egyiitt a zenei befogadd kompetencidk fejlodéséhez, valamint a tantargyi attitid
javulasédhoz. Vizsgalatunkban az Aaltalunk kifejlesztett digitalis zenei oktatdéprogram, a
Zenesziget applikacié ének-zene orai felhasznalasanak hatasvizsgalatat tliztiik ki célul elsd
osztalyos tanulok bevonasaval. A disszertdciom témajanak a felsorolt célok koziil az altalam
két legfontosabbnak tartott teriiletet valasztottam ki. Az elsé az éneklés- és kottaolvasas
gyermekkori fejlesztéséhez vald hozzajarulas, masik pedig az ének-zene tantargyhoz
kapcsolodo tantargyi attitiid fokozasa, az élményszerii zenetanulas megvalosulasa.
Ertekezésem els6 fejezetét, az elméleti attekintést, két nagyobb tematikus egységre

osztottam, amelyek koziil az elsd, a digitalis technoldgia-, a méasodik a dolgozat témajahoz
kapcsolodo zenei képességek szakirodalmanak feldolgozasat tiizte ki céljaul.

Az els6 alfejezetben egy szamitastechnika-torténeti attekintés keretében felidézem azokat
a legfontosabb mérfoldkoveket, amelyek a digitalis technoldgia fejlodése szempontjabol a
zeneoktatasra- vagy a zenészek altal, a technologiara vald jelentds hatassal voltak. Az inkabb
technologia-torténeti nyitd fejezeteket a digitalizalt oktatds trendjeit-, tendencidit- ¢és
keretrendszereit bemutatd alfejezetek kovetik. Ennek keretében egy nagyobb egységet
szentelek az oktatds jatékositasanak, bemutatva olyan megel6z6 fejlesztéseket, amelyek a
dolgozat szempontjabol relevansak. Attekintem a digitalis oktatds unids referencia
keretrendszerét a DigComp 2.1-et, valamint az erre a keretrendszerre épiilé hazai Digitalis
Oktatasi Stratégiat. Igyekszem egy altalam elkészitett dokumentumon keresztiil (lasd 6.
Melléklet) bemutatni azt, hogy a jelenlegi osztalytermi gyakorlatot milyen modszertani
megoldasokkal lehetne a keretrendszerhez optimalizalni, illetve bemutatom, hogy a digitalis
kompetencia hogyan jelenik meg a Nemzeti Alaptanterv ének-zene tantdrgy tanitdsaval
Osszefiiggésben.

Az elsé fejezet masodik részének alfejezeteiben a zenei képességek kozil, a
disszertaciom vizsgalatainak fokuszaba allitott kottaolvasas, valamint az éneklés fejlesztésének
szakirodalmi attekintése mellett az ének-zene tantargyi attitliddel foglalkoz6, altalam

legfontosabbnak tarott kutatasokat fogom bemutatni. Kitérek a zenetanulési kedvet befolyéasold
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extrinzik motivatorok koziil, a csaladi hattér, a kortarsak és a pedagdgusok szerepét-, valamint
a nemi kiilonbségeket feltard kutatasi elézményekre is.

A masodik fejezetben az empirikus vizsgalat céljait, kutatasi kérdéseit, hipotéziseit,
modszereit €s eszkdzeit ismertetem.

A harmadik fejezet els6 részében digitalis fejlesztéprogramunk elméleti keretrendszerét
mutatom be, amelynek alapjat a DigComp 2.1 képezi. Ezt kdveti a Zenesziget tematikus
részeinek részletes ismertetése, valamint a digitalizalt méréeszkdz bemutatasa.

A negyedik fejezetben a kottaolvasas-, a hangszerismeret, és az énck reprodukcio
fejlodésének eredményeit foglalom Ossze. A digitalis oktatasi kornyezetben folytatott ének-
zene oktatasnak a tantargyi attitidre gyakorolt hatdsa, illetve a tanulok digitalis eszkozok
hasznalataval Osszefiiggd attitlidjének eredményei ugyancsak ebben a fejezetben keriilnek
bemutatasra.

Digitalis fejlesztésiink nem csak az interaktiv zeneoktatdst tdmogatd szoftver
kidolgozasara terjedt ki, hanem az éncklés fejlettségének vizsgalatara szolgald, korabban még
nem publikalt méréeszkozt is digitalizaltunk. A fejlesztés masodik 1épésében a szoftveres
kiértékelést is kidolgoztuk, ennek a funkcionak a kalibralasa azonban még jelenleg is folyik.
Ezért dolgozatomban a kiils6 értékeld altal adott eredményeket hasznaltam fel.

Az Osszefoglalasban a kutatasi kérdések mentén haladva a fejlesztoprogram tanulsagait
Osszegzem. Kitérek a Zenesziget és a mérbeszk6zok tovabbfejlesztésének lehetdségeire,

valamint a tovabbi vizsgalatok elvégzésének altalunk vélt sziikségességére.



1. Elméleti attekintés

A XXI. szazad a digitalis tartalmak, eszk6zOk széleskorli elterjedésének a kora. A
,digitalizacio™ a civilizalt tdrsadalmak ¢letének minden teriiletére — munka, szérakozas, tanulas,
kommunikéci6 — kihat6 elementaris hatasa szinte megkeriilhetetlen és megkérddjelezhetetlen.
McLuhan technologiai determinizmus elmélete szerint, a technikai talalmanyok mindig
kulturélis valtozasokat vonnak maguk utdn. Mar 1969-ben igy nyilatkozott errdl: ”Ma, az
azonnali kommunikécié elektronikus koraban ugy vélem, hogy tulélésiink, de legalabbis
kényelmiink és boldogsagunk, az 0j kornyezetlink természetének megértésén alapul, mert a
korabbi kdrnyezeti valtozasokkal ellentétben az elektronikus média a kulturank, értékeink és
attitidiink szinte azonnali atalakulasat okozzak.” (McLuhan, 1969, 5.0.). Szerinte az
elektromos média Ujra torzsekbe rendezi az emberiséget, ahol egy hatalmas globalis falu
polgaraiként azonnal kapcsolatba 1éphetiink barkivel a vildg barmely pontjan. McLuhan 1980-
ban elhunyt, és nem érhette meg joslatdnak beteljesedését (vagy kiteljesedését), de mi
tapasztalhatjuk a valtozasok pozitiv és negativ tarsadalmi hatdsait. A digitalis technoldgia
taplalkoznak, foldrajzi korlatok nélkiil dolgozhatnak, tanulhatnak, egymas kulturdlis értékeit
megismerhetik, ¢s sajatjukkal vegyitve valami addig nem Iétez0 ujat alkothatnak.

A netgeneracié vagy mas néven digitalis bennsziilottek ismeretszerzési, tanulasi,
zenehallgatasi, kommunikacios szokdsai jelentdsen eltérnek a digitalis bevandorlokétol. A
»probléma” aktualitasaval ellentétben az az elképzelés, hogy a szamitdgépek segithetik mar a
Kisgyermekek fejlodését is, kozel sem ujkeletii, am éppen ezért elgondolkodtatd, hogy az 1990-
es években felvetett dilemmak, napjainkra miért nem oldoédtak meg. Seymour Papert (1993)
szerint a szamitogép (kiilondsen a vilaghalo) kihivasa oriasi, hiszen felforgatja az iskola addigi
rendjét, explicitté teszi modszereinek elavultsagat, ismeretk6zl6 modszereinek alacsony szintii
motivacids hatasat. Szerinte a konzervativ felfogastiak mar a szamitogépek és a vilaghalo
iskolai hasznalatanak bevezetésével egy idoben megfogalmaztak kétségeiket. Szerintiik ahogy
az iskolatévé, a video, az irdsvetitd sem hozott megoldast, most az 0j divat, a szamitogép sem
teszi ezt meg, be lehet tehat zarni az informatikai laboratorium zart ajtaja mogé. Ezt Papert azért
tartja kiilondsen veszélyesnek, mert a f6 vasarloknak, azoknak a sziiloknek a kereslete hatarozza
meg az oktatdsi szoftverek piacat, akik egy olyan oktatdsi rendszerben szerezték
tapasztalataikat, amelyben ezek az eszk6zok, oktatasi formak még nem voltak elérhetdek, nem
ismerik, nem latjék at, az 0j lehetéségeket. Ugy véli, a szamitogép (és a vilaghalo) képes arra,

hogy olyan 1ij tanulési kdrnyezetet, olyan mikrovildgot teremtsen, amelyben lehetdség nyilik a
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gyermekek kdotetlen, elemi érdeklodésbol fakado, aktiv tanulasara. A ,,csodagyerekek” példajat
figyelembe véve szerinte 6k nem azért tanulnak masképp, mert kivételek, hanem nekik sokkal
inkabb lehetdségiik nyilt arra, hogy masképp (valddi gyermekként) tanuljanak. Seymour Papert
dolgozta ki a LOGO modszertant, melynek lényege, hogy nem tanitjuk a didkot, hanem
hagyjuk, hogy 6 tanuljon. Ahhoz, hogy a diak azt tanulja, amit mi szeretnénk, egy specialis
kornyezetet, un. mikrovilagot kell biztositanunk szamara. Egy ilyen kornyezetben a didk

észrevétlentl sajatitja el az altalunk kijelolt tananyagot.

1.1. A digitalis technolégia és az oktatas kapcsolata

Talan nem tulzas kijelenteni, hogy a zenetorténet legnagyobb, ,,legvéresebb” forradalmat
a digitalis technologia megjelenése hozta el. Ahogyan az lenni szokott, egy forradalom
veszteséggel, aldozatokkal jar, de egyuttal megujulést, fejlodést, letisztulast is hozhat magaval.
A digitélis forradalom jelentdsen atalakitotta — és folyamatosan alakitja — a teljes zeneipart,
ideértve a szerzok, el6adok, kotta- és zenei kiadok, miisorszolgaltatok életét és a zeneoktatast
is. Altalaban a negativ hatasokrol hallunk — csokkené kotta- és lemezeladasi adatokrol, illegalis
letoltésekrdl, csokkend és eloregedd koncert-nézdszdmrdl és egyre kevesebb zeneiskolai
tanulordl, nem beszélve az ének-zene oktatas valsdgarol —, és csak keveset a pozitivumokrol és
uj lehet6ségekrdl. Bizonyos szempontbol szét is valaszthatnank az {izleti vallalkozasok
problémait az oktatas gondjaitol, azonban a transzferhatdsok miatt mégis érdemes globalisan
kezelni a kialakult helyzetet. A rendszer elemei, illetve szerepldi szervesen kapcsolddnak
egymashoz, mivel ald-, folé- és mellérendeltségi viszonyban allnak egymassal. A krizis
megoldéasaban az oktatasnak kulcsszerepe van, hiszen személyiségformalo ereje a tarsadalom
széles rétegeire hat. Eppen ezért a kozoktatasban folyé ének-zene érdk eredménytelensége a
legaggasztobb, hiszen ebben minden tanuld részt vesz, aki altalanos iskolaba jar. Az itt folyo
munka mindsége ¢és hatékonysdga kulturdlis, pedagdgiai vonatkozdsban és a
személyiségfejlesztés szempontjabol is meghatarozd. Janurik szerint a ,tanulok korében
rendkiviili mértékben csokkent a klasszikus zene népszeriisége, az énekdrak apatiat, unalmat és
szorongast valtanak ki a tanulokbol” (Janurik, 2007). ,,A Kodaly ének-zenei tanitdsi koncepcio
szerint tanuld — nem zenei tagozatos — iskoldk tanuldi a legkevesebb 6rom ¢és a legtobb apatia,
unalom ¢és szorongés kiséretében az iskolai ének-zenedrakat ¢lik at” (Janurik & Petd, 2009).
Ezzel szemben Buzas (2012) IKT-eszkdzokkel tamogatott interaktiv énekorainak tapasztalatait
a kovetkezOképpen Gsszegzi: ,,A tandrak anyagait Kodaly Zoltan zenepedagdgiai koncepcioja
alapjan allitottam Ossze. Az interaktiv énekodrai részvételt tobbek kozott az alabbi allitasokkal

igyekeztem megvizsgalni: konnyen fenn tudtam tartani a figyelmet az interaktiv oran,
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lekotottek a feladatok, belemeriiltem a munkaba, az 6ran a legtobb osztalytarsam jol dolgozott,
konnyedén megoldottam a feladatokat, érdekes volt szamomra, ami az éran tortént. A vizsgalat
eredménye szerint 72% azoknak a didkoknak az aranya, akik egyetértettek azzal, hogy
konnyedén fenn tudtdk tartani a figyelmiiket, illetve konnyedén megoldottdk a feladatokat
(82%). Ehhez kapcsoloddéan magas azoknak az ardnya, akik érdekesnek tartottdk az ordn
torténteket (66%). A felmérés szerint az interaktiv énekoéra alatt a szorongd didkok aranya
mindossze 6%, a legtobben (61%) jol érezték magukat az o6ran és nem unatkoztak (50%).”
(Buzas, 2012).

A digitalis kompetencia mara kulcskompetenciava valt, amelyet mind a formalis, mind
az informalis, mind a non-formalis keretek kozott fejleszteni érdemes, sziikséges és oktatasi
szempontbol elvart (figyelembe véve a tanarok mindsitési rendszerének elvarasait). Az Eurdpai
Parlament ¢és Tanacs 2006-os ajanlésa alapjan a digitalis kompetencia fogalommeghatarozasa:
»a digitalis kompetencia magaban foglalja az informécios tarsadalmi technoldgiak (IST)
magabiztos €s kritikus hasznalatat a munka, a szabadid6 és a kommunikaci6 terén. Ez az IKT
terén meglévo alapvetd készségeken alapul: szamitogép hasznalata informacio visszakeresése,
értékelése, taroldsa, eldallitasa, bemutatdsa és cseréje céljabol, valamint a kommunikacié és az
egylittmiik6dé halézatokban vald részvétel céljabol az interneten keresztiil.” (Eurdpai
jelennek, ugymint attitid, jog ¢€s etika, kiegyensulyozottsag: ,,...a digitalis kompetencia
egyértelmiien tobb, mint az eszk6zok €s az alkalmazdsok hasznalatanak ismerete ..., amely
bonyolult mdédon 0Gsszekapcsolodik az IKT-kommunikacids készségekkel, valamint az
informacios készségekkel. Az IKT tudatos és egészséges hasznalata a jogi ¢és etikai
vonatkozasok, a magéanélet védelme ¢€s a biztonsdg tekintetében kiilon ismereteket €s
attitlidoket, valamint az IKT tarsadalomban betoltott szerepének megértését és a technologiaval
szemben kiegyensulyozott hozzaallast igényel... (Janssen et al., 2013, 480. 0.).

A digitalis kompetencia fejlesztése egyarant vonatkozik a tanulokra, tanarokra, oktatokra,
intézményvezetdkre, de a dontéshozokra is. A zenepedagdgusképzés tekintetében azonban
sajnos még az tapasztalhatd, hogy az IKT-eszk6zok hasznalataval kapcsolatos targyak,
kurzusok nincsenek specializalva, ami azt jelenti, hogy ha a tanarképzés programjaban elérhetd
valamilyen digitalis targy vagy kurzus, az elsdsorban technikai-, felhasznaldi jellegli
informaciokat kozol (digitalis kotta szerkesztése kurzus, hang- és videofelvételek készitése
kurzus), és nem modszertani oldalrdl kozeliti meg a digitalis eszkozok felhasznalasanak
osztalytermi lehetségeit (Foulger et al., 2012). Ennek oka lehet a nem-upgrade-elt moédszertan,

azaz az aktualis tanuloi igényeket és legfrissebb kutatasi eredményeket nem figyelembe vevo,
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¢és a nem-update-elt oktatoi garda, azaz a szakmai megtjulast nem igényl6/bird/szandékozod
pedagogus allomany. A legutobbi TALIS (2018) vizsgalat eredménye alapjan az OECD
orszagok tanarainak atlag életkora 44,1 év (a magyar atlag: 47,6 év). Ebbol az 50 év feletti
tanarok aranya 34,4 %, mig hazdkban 47,7 %. Ez azt jelenti, hogy a magyar tanarok nagy része
— Prensky (2001) definicidja szerint — digitalis bevandorlo. Ezek a pedagdgusok hiaba jol
képzettek szakteriiletiikkon, és sokéves tanitasi tapasztalattal rendelkeznek, ha a digitalis
kompetencia teriiletén hianyossagokkal birnak. Ennek okai lehetnek, hogy ezen ismeretek
megléte sem a diplomajuk megszerzésének, sem pedig pedagdguspalyajuk gyakorldsanak eddig
nem volt feltétele. Ilyen (tovabb)képzésen csak azok vettek részt, akiket ez a téma
foglalkoztatott. Komoly dilemma, hogyan lesznek képesek ezek a tandrok az 0j generacio
digitalis kompetencidjanak megalapozéasara és a mindsitési rendszer kdvetelményeinek vald
megfelelésre, mikozben sajat bevallasuk szerint csak 51,4% (OECD atlag: 56%) hasznal a
tanitasi oran valamilyen IKT eszkozt (TALIS, 2018). A zenetanarok digitélis eszk6zokhoz valod
viszonyanak egy masik, de szintén az oktatasi tevékenységekhez is kapcsolddd szegmense a
zenehallgatas. Varadi & Péter (2021) egyik legfrissebb kutatasi adatai szerint, a megkérdezett
zenetanaroknak csak 22%-a viszonyul pozitivan az online hangversenyek nyujtotta élményhez,
26%-uk teljes mértékben elutasitja az online hangversenyek élményét, de tovabbi 51%-uk
szintén negativan vélekedik errdl.

A tanarképzés is nagy feladat eldtt all, hiszen a Z generacio tagjai (1996 utan sziiletettek)
néhany éve mar bekeriiltek a felsdoktatas rendszerébe. Nekik és az ket kdvetd generacidknak
(a digitalis bennsziilotteknek) mar most erre az 0j kihivasra felkészitett oktatonak kész
modszertani eszkdzoket kell(ene) a keziikbe adjanak ahhoz, hogy a képzésbdl kilépve, ebbdl a
szempontbol is jol felvértezve allhassanak a tandri pulpitusra. A tanarképzésben résztvevo
hallgatok eziranyu felkészitésének hianyossagai nem ujkeletiiek (Falloon, 2020; Sutton, 2011).

Nem szabad elfeledkezniink a technikai hattérr6l sem. Hidba lenne a képzett oktatoi
garda, ha a megvalositas gatja a forras- vagy az eszkozhiany. A 2017.01.01. és 2021.08.31.
kozotti idészakban az EFOP-3.2.4-16-2016-00001 Digitalis kompetencia fejlesztése projektnek
koszonhetden hazankban 48,35 Mrd Ft forras all rendelkezésre, amelynek eredményeként sokat
javult az iskolak eszkozellatottsaga, gyorsult az internetelérés sebessége és egyre nagyobb
szamban érhetdek el digitalis oktatasi tartalmak. Ez utobbi szempontbol azonban a zeneiskolai
hangszeroktatas ¢s az iskolai ének-zene oktatasa még mindig lemaradasban van.

A jelenkor helyzetének jobb megértését segitheti, ha azt torténeti kontextusba helyezve
is megvizsgaljuk. A kovetkezd részben egy rovid szamitastechnika-torténeti visszapillantést

fogunk tenni, az oktatas és a digitalis technologia fejlddésére, egytittmiikodésére fokuszalva.
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1.1.1. A szamitastechnika megjelenése az otthonokban és az oktatasban

Bar az igazi attorést az 1980-as évek hoztdk el, az otthoni szamitdégépek sikertorténete
1977-ben kezd6dott harom komputer megjelenésével: TRS-80, Commodore PET, Apple I1. Ez
volt az tugynevezett ,,1977 Trinity” (Byte Magazine, 1995). A TRS-80 ugyan koranak
meghatarozo személyi szamitdogépe volt, néhany éves torténete most irrelevans, ezért tovabbi
bemutatdsatol eltekintek. A masik két gép gyartéja azonban — azt hiszem talzds nélkiil
allithatjuk — tobb szempontbdl is torténelmet irt. Az Apple Computer (ma Apple Inc.) elsé
sikeres tomeggyartasu mikroszamitdégépe, az Apple II tekintheté a ma ismert PC-k dsének, ez
volt ,,az elsé igazi személyi szamitdégép” (Groger, 1999). Az oktatasi eszkozként valo
felhasznalas egyik allomasa mar 1978-ban elérkezett. 500 db Apple II-t szallitottak minnesotai
allami iskoldkba, a Minnesota Education Computing Consortium eddigre mar &sszeallitott,
jelentds oktatasi programokat tartalmazo csomagjanak tAmogatisaval, mely ingyenesen allt az
iskolak rendelkezésére (Waters, 2015). 1979 Gjabb mérfoldké a cég életében. Létrehozzdk az
Apple Education Foundationt, mely iskolak szdmara komplett oktatasi szoftverekkel felszerelt
Apple szamitogépeket biztositott. Ez ismét kitiing dontésnek bizonyult, hiszen az Apple 11 a
diakok egyik legkedveltebb szamitogépévé valt, és ez a vallalat kovetkezd éveinek f6 bevételi
forrasat biztositotta (Groger, 1999).

Itt érdemes egy bekezdés erejéig elére ugrani az iddben, egészen 2012-ig. Steve Jobs
halala utan Bill Schiller, a cég alelndke ezt nyilatkozta: ,,Az oktatds mélyen az Apple DNS-
ében van” (Waters, 2015). Végig tekintve Steve Jobs életpalydjat, ez leginkabb az ¢
szellemiségébdl fakadt. Az volt az alma, hogy minden iskoldban legaldbb egy szamitdgép
legyen, mellyel a gyerekek kapcsolatba keriilhetnek. Tudta, hogy ez a talalkozas megvaltoztatja
majd az életiiket. Latta a biirokracia lasstisagat, és hogy kimegy az oktatasbodl egy generacionyi
gyermek anélkiil, hogy megismerkedne a szdmitastechnikaval. Ugy gondolta, hogy a gyerekek
nem tudnak varni (,,Kids can’t wait”, ez késébb az iskoldk szamitdégéphez jutisat tamogatd
kezdeményezésiik neve is lett). Az a terv, hogy az Apple minden iskolanak — mintegy szazezer
intézményrdl volt sz6 — adomanyoz egy szamitdogépet, szoba sem johetett a hatalmas kiadés
miatt. A korabeli jogot tanulmanyozva talaltak egy torvényt, mely szerint azok, akik kutatasi
eszkozt vagy szamitégépet adomanyoznak egyetemnek oktatasi célra, adokedvezményt
vehetnek igénybe. Azt szerették volna elérni, hogy ezt a torvényt terjesszék ki minden
iskolatipusra, és a kutatdsi tamogatas helyett csak az oktatasi céli felhasznalds legyen a
kritérium. Jobs célja elérése érdekében személyesen talalkozott politikusokkal, és végiil sikeres
lobbitevékenysége eredményeként Kalifornia korméanyzoja 1982 szeptemberében aldirta az AB

3194-es torvényt, mely 25 szazalékos tarsasdgiado-kedvezményben részesitette azokat a
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cégeket, akik szdmitogépet adomanyoztak iskoldknak. A Kids can’t wait program keretében
Kalifornia allam 900 iskolaja jutott Apple szamitogéphez ingyen. Az adomany része volt 25
ingyenes vagy kedvezményes oktatdsi programhoz vald hozzajutis lehetdsége, és emellett
dealer-halozatukon keresztiil 6sztonozték az iskolai személyzet tovabbképzését is (Waters,
2015).

A Commodore cég a 1970-es évek elején még a szamoldgépek piacan tevékenykedett, de
az évtized kozepén végbement alkatrészdragulas miatt 1épéskényszerbe keriilt. Az 0j irdnyt a
szamitogépgyartas jelentette. 1976 szeptemberében Steve Jobs és Steve Wozzniak eladasra
kinalta az Apple II prototipusat, amit Jack Tramiel — a cég tulajdonosa — tul dragénak talalt és
visszautasitott (Smith, 2012). Tramiel ezutan 6 hénapos hataridovel megbizast adott Chuck
Peddle-nek, Bill Seiler-nek és John Feagans-nek egy uj szamitogép kifejlesztésére. Ez lett az
els6 all-in-one szamitogép: a Commodore PET, mely a céget hamarosan Kanada és az Egyesiilt
Allamok oktatasi piacanak elsészami cstcsforgalmazojava tette. A strapabird fémhéazba zart
minden-az-egyben 4032-es sorozat tokéletesnek bizonyult a ,,zord” osztalytermi koriilmények
kozott. A rajta talalhato IEEE-488-as port lehet6vé tette egyszerli osztalytermi halézatok
létrehozasat és nyomtatok vagy egyéb kiilsé eszkdzok csatlakoztatdsat. Ahogy az Apple, ugy a
Commodore is nagyon erdsen kiizdott a minél nagyobb piaci részesedésért, melyre jo példa
egyik iskoldknak szant ,kettot fizet, harmat kap” akcidjuk, ahol harmadikként a tanaroknak
fejlesztett ,, Teacher’s PET”-et adtak ajandékba.

Az Apple és az ATARI szamitogépeinek grafikai és hangi képességei tovabblépésre
sarkalltak a céget. Valaszuk a VIC-20 volt — 1980-at irunk —, és annak tovabbfejlesztése, a
Commodore 64. 1983-ban a Commodore arképzésével kirobbantotta az ,,otthoni szamitégépek
haborgjat” (Ahl, 1984), aminek eredményeként a C64 11 éves palyafutdsa alatt a vilagon a
legnagyobb darabszamban eladott mikroszamitégépeként bekeriilt a Guinness Rekordok
Konyvébe (Griggs, 2011). Az oktatasi szegmenst tovabbra sem adtak fel, hiszen mar 1983-ban
elkészitették a Co64-es alapjain nyugvo PET64-et monokrom monitorral, és az Educator 64-et
sziirkeskalas monitorral, de a sikernek éppen ez a ,,visszafogott” grafikai megjelenés szabott
gatat.

Az 1980-as évek elképesztd innovativitasanak kovetkezd bizonyitéka az IBM PC vagy
IBM kompatibilis PC-k megjelenése, fejlddése. Napjainkig javarészt ennek a ,,gépcsaladnak” a
leszarmazottait hasznaljuk, ha az Gigynevezett asztali szamitogépekre gondolunk. 1980-ban az
IBM vezetésége, latva az Apple sikerét a mikroszamitogépek piacan, gy dontétt, hogy 6k is
kifejlesztenek egy személyi szamitogépet. 1981 augusztusdban forgalomba keriilt az elsé IBM

PC. Az alapkoncepcié az volt, hogy mind szoftveres, mind hardveres szempontbdl nyitott
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legyen a rendszer, tehat barki tudjon ra fejleszteni (Sandler, 1984). A mai napig tart6 siker egyik
kulcsa éppen a kompatibilitas, de sok bosszlisag forrasa is lett ez a késdbbiekben, hiszen a tobb
ezer gyartd terméke nem mindig mikodott egyiitt tokéletesen. Az 1) konfigurdcié harom
operacios rendszerrel keriilt forgalomba, de a legolcsobb és egyben a legsikeresebb az lett,
amelyen a Microsoft PC DOS futott. Az IBM rdadasul hozzajarult ahhoz, hogy a Microsoft méas
IBM PC kompatibilis gépekhez is eladhassa rendszerét (Miller, 2011), mely lehetdség
nagymértékben hozzajarult Bill Gates cégének kés6bbi hatalmas sikeréhez. A kor hangulatat
1déz6 jsagcikk apropdjan érdemes még egy gyartora felhivni a figyelmet, aki késébb a
személyi szamitogépeken futd zeneszerkesztdé programok elterjedésének uttéréje lett. A
Montreal Gazett 1982. marcius 20-an megjelent szamaban Computers bring 21st century to
five-year-old cimmel jelent meg egy cikk, mely arrél szamol be, hogy egy montreali belvarosi
iskoldban hogyan ismerkednek a tanulok a szamitogépekkel. A Bancroft Elementary School
egyike volt az elsd olyan altalanos iskolanak, ahol a szamitégépeket az oktatasban alkalmaztak.
A cikk beszdmol arrol, hogy a termekben ATARI 400-as szamitogépeken ismerkednek a
tanulok a szamitogépes parancsokkal egy pilot projekt (milyen aktualis kifejezés!) keretében,
mely a szamitégépes ismeret, a ,,computer literate” megszerzését célozza meg a 6—12 éves
korosztaly szamdra. A Futerescope cimii tévémiisor is beszamolt errdl a projektrdl, amin az
latszik, hogy a diakok rajzolnak, kottat készitenek digitalisan, programoznak és szoveget
szerkesztenek (Frucht, 1982). Az tjsagcikk szamos érdekességébdl az alabbi idézetet szeretném
kiemelni:

»A szamitogépek segitenek a tanulok osztalytermi motivalatlansdgan. Az altalanos iskolai
oktatasban alkalmazhat6 szdmitogépek elterjedésével kapcsolatban az az egyik probléma, hogy
kevés a szakképzett oktato, €s a masik, hogy szamos tanar soha nem hasznalt még szamitogépet,
igy megtanitani sem tudja annak hasznalatat.” (Frucht, 1982). A szamitastechnikai eszk6zok
tanulasi motivaciojara gyakorolt pozitiv hatasanak mara konyvtarnyi irodalma van, azonban a
masodik mondat, mely szerint az iskolai elterjedés egyik (altalam legnagyobbnak vélt) akadalya

az oktatok felkésziiltségének, digitalis kompetencidjdnak hidnya.
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1.1.2. ,,Zenélo” gépek — ,,Gépeld” zenészek

Talan magyarazatra szorul, miért tettiik idézdjelbe a *zenéld’ és *gépeld’ szavakat. Mind
a hardverek, mind pedig a szoftverek nagyon frissek voltak, néhol ,,gyermekbetegségekkel”,
kiforratlansagokkal, zsadkutcakkal, még csak korlatozott képességekkel. A zenészek is csak
sejtették vagy sejthették a mélyben rejlé lehetdségeket. Az egyik Uttord zenészrol, Ryo
Kawasakirél egy 2003-ban vele késziilt interjubdl a kovetkezoket tudhatjuk meg: Az elsok
kozott volt, amikor ,talan” 1983-ban 600$-ért (monitor nélkiil) megvasarolt egy C64-es
szamitogépet. 1978 €és 1982 kozott sajat gitarszintetizatort fejlesztett, melynek miikddési elve
kozel allt a SID chip (mely a Commodore megszolalasat biztositotta) hangparaméterezési
tulajdonsagaihoz. Az 1j szamitogép adta lehetéségek annyira inspiraltak 6t, hogy kevesebb mint
hat honap alatt megtanulta a BASIC és a gépi kod nyelvet. ,,2—3 éven at napi 16 oOrat
programoztam” — emlékszik vissza a zenész-programozé. Ennek az elképeszté mennyiségii
munkénak az eredménye négy zenei szoftvere: a Kawasaki Synthesizer, a Kawasaki Rhythm
Rocker, a Kawasaki Magical Musicquill és a Kawasaki MIDI Workstation (Raf/Samar, 2003).
A Kawasaki Synthesizer (1. dbra) mar egy igazi zeneoktatd program volt. A ,szerzo-
programoz06” végigvezette a felhasznalot a program bemutatdsatol (Demo), a zeneszerzéshez
sziikséges kezdeti 1épéseken at (Easy Beginner Version) az 6nallo zeneszerzésig (Performer),
ahol a miivek el is voltak menthetéek. Ez az interaktiv zeneoktatd program a szamitogép

billentylizetét szintetizatorra alakitotta.

=KAHASAKI SYMTHESIZER=

b8 %1 Tust

SHIFT:VIBRATO -i- SPC:BEND CTR:SHEEF
PLAY HMUSIC EKEYS S5HOWN ABOUE

B:PLAY ALOMG HITH BASS & DRUMS . :OFF

1. abra. A Kawasaki Synthesizer program feliilete
(https://www.youtube.com/watch?v=gloLIIHJImik)
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1983-ban jelent meg a Broderbund kiadasdban a Music Shop (2. abra) kottaszerkeszto
program. Ahogy a mellékelt dbran is lathatjuk, a hagyomanyos, kétsoros kotta f6l6tt lenyild
mentik helyezkednek el. A Windows operacios rendszer — melynek 1.0-as verzidja csak 1985-
ben jelent meg! — ablakstruktarajan ,,szocializalodott” szem szamara, a lenyild vagy legordiild
menii megszokott, am ’83-ban ez ujdonsagnak szamitott. A piacon ekkortajt fellelhetod
zeneszerkesztd programokhoz képest, ahol inkabb a scroll view (folyamatos nézet) kottasor
megjelenitést alkalmaztak, itt talalunk Page view (lap, vagy oldalnézet) alternativat is (Stuckey,

1985). Néhany tovabbi meniipont: Kivagas, Masolas, Beillesztés ¢s Nyomtatas!

THE MUSIC SHOP
5

Y uUp Screen
Get Hotes. .. Fi

Adjust Sound Fz
Verify Timing U

M

2. abra. Music Shop - legordiilé meniivel
(https://www.youtube.com/watch?v=BE5PPyUQ8Vw)

Itt érdemes megjegyezni, hogy a nyomtatas teriiletén sem kellett sokat varni a robbandsra.
1984-ben a HP LaserJet, majd egy évvel késébb az Apple LaserWriter megjelenése
forradalmasitotta az irodai €s otthoni nyomtatast. A digitalis kotta, papirra kertilt.

Will Harwey programjat 1984-ban jelentette meg az Electronic Arts. A Music
Construction Set megirdsdnak torténete tobb szempontbdl is érdekes. Harwey 15 évesen!
kezdett egy jatékprogram szerkesztésébe, amihez zenére is sziiksége lett volna. Mivel nem volt
zenész, nem tudta hogyan kell komponalni. Készitett egy zeneszerkesztd programot €s egy
zeneboltban vasarolt néhany zongorakotta ,,képét” beprogramozta (digitalizalta). A program
nem csak megjelenittette a kottat, hanem le is jatszotta. A torténet irdnidja, hogy a jatékprogram
megkozelitdleg sem lett olyan sikeres, mint a Music Construction Set (Mitra, 2010).

A program szoérakoztatoan vezette be a felhasznalot a kottazas, zeneszerzés rejtelmeibe
kiilonbozd zenei stilusok segitségével. A mai kottaszerkesztd programok prototipusanak

tekinthetd. Hatranyai els6sorban a hardverek fejletlenségének voltak kdszonhetok. Grafikus
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feliileten, drag and drop moédszerrel lehetett a kottat 1étrehozni, melyet a gép lejatszott és ki is
tudott nyomtatni, de a joystick haszndlata viszonylag nehézkes hangjegybevitelt tett lehetdvé.
Ennek ellenére 1985-re az eladasi adatok alapjan az MCS (3. &bra) az Apple II oktatéasi
szoftverei kozt a harmadik legkelend6bb termék lett (Ciraolo, 1985).

3. abra. Music Construction Set - kottazas joystick-kel
(https://www.myabandonware.com/game/will-harveys-music-construction-set-21i)

1.1.3. A szamitogép mint zenei munkaallomas

Az Atari cég els6 korszaka (ATARI Inc.) 1972-1984-ig tartott. Eldszor csak
jatékkonzolokat gyartottak, majd 1979-t61 a szamitogép-piacra is betortek. 8-bites széridjukbol
mintegy 2 millié darabot értékesitettek. A cég életében 1984 hozta el a nagy fordulatot. Tramiel
(a Commodore alapit6ja) lemondott az dltala 1étrehozott cég vezetésérdl és még ez év juliusaban
megvasarolta az ATARI Inc. fogyasztoi divizidjat, amely tartalmazza a konzol €s otthoni
szamitogeépes osztalyokat (ATARI Corporation). Jack Tramiel utasitja mérnokcsapatat, hogy
egy forradalmian Uj, nagy tudasu, emellett azonban olcson eldallithatd szamitogépet
tervezzenek, és mindez legyen hamarabb kész, mint ahogy a Commodore &ltal akkor mar
javaban készitett Amiga gép piacra kertil. 1985 januarjaban bemutatjak az ATARI ST-t, melyet
grafikus felhasznaloi feliilete miatt Jack Tramiel-re utalva tréfasan ,,Jackintosh”-nak neveznek
(Banker, 1986). Az ST volt az els6 otthoni szamitogép, amelyben volt
beépitett MIDI timogatas, ami miatt nagyon kedvelt lett a zenészek korében.

Latvanyosan inkdbb a konnylizenei formaciok (Mike Oldfield, Jean Michel Jarre és sokan
masok) hasznaltdk a gép 0j vivmadanyait studioban és €16 fellépések alkalmaval, de ez a

technologia a zeneszerzok életében is Uj perspektivakat nyitott. A tobbszdlamu miivek (akar 16
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szolam) rogzitése/lejatszasa valt lehetdveé tigy, hogy barmilyen hangszert egy MIDI billentytizet
vagy szintetizator segitségével lehetett ,,feljatszani”, majd visszahallgatni, végiil nyomtatni.
Szamos meghatarozo6 zeneszerkesztd program kezdte ezen a konfiguracion sikertorténetét, mint
példaul a Steinberg Cubase, vagy a Logic Pro elédje a Notator Logic.

1981-ben t6bb szintetizator cég vezetdje lilt 6ssze, hogy megvitassak egy olyan szabvany
1étrehozasanak lehetdségét, melynek alkalmazéasaval az ijonnan késziild szintetizdtorok minden
nehézség €s bonyodalom nélkiil 6sszekapcsolhatdéakka valnak, és teljes mértékben megértik
egymast, fliggetleniil attol, hogy melyik gyart6tdl szarmaznak. Miutan a MIDI-t mint ajanlast
a gyartok tobbsége elfogadta, el is kezdték az elsé hangszerek kifejlesztését €s gyartasat. Az
1983. januarjaban tartott NAMM-kiallitdsson mar elegendd szamu, kiillonboz6 gyartotol
szarmazo MIDI-s eszkoz allt rendelkezésre, hogy a nagykozonség elétt dsszekapesoljak és
kiprébaljak oket. Els6ként egy Sequential Circuits gyartmanyt Prophet 600-ast kotottek dssze
egy Roland Jupiter 6-tal - hala a MIDI-nek, a kisérlet sikeriilt, a Prophet és a JP6 remekiil
dolgozott egyiitt: amelyik billentylit az egyik szintetizatoron leiitotték, az a hang megszoélalt a
masikon (Sik-Gerényi, 2006). Ez a kisérlet az interfész ¢letképességét bizonyitotta.

A szamitogépgyartok, kiilondsen a személyi szamitdogépekkel foglalkozok is gyorsan
rajottek a MIDI lehetdségek szamitastechnikai hasznositdsdnak lehetdségére, azaz a
szintetizatorok szamitdogéppel vald vezérlésének jelentdségére. A szamitogép programjat
konnyen le lehet cserélni, ha a felhasznalé masmilyet, vagy az adott program 0j valtozatat
szeretné haszndlni. A szadmitogép hattértaroldoinak kapacitdsa is sokkal nagyobb, mint a
szintetizatorok floppylemezére felvihetd adatmennyiség.

A MIDI kapcsan, illetve a szabvanyositas soran egyéb kérdések is felvetddtek, példaul
az, hogy azokon a bizonyos hattértarolokon (floppyn, merevlemezen) 1évd rogzitett
zeneszamok rogzitési formatuma is azonos legyen. Ennek az az egyszerii oka, hogy a floppyn
1év6 anyagot is szeretnék hordozni a zenészek egyik rendszerbdl a masikba ugyantigy, mint a
hangszalagot. Ezért 0j szabvanyt kellett bevezetni, ez pedig az SMF, a Standard MIDI File
(Szabvanyos MIDI Adatallomény) formatum (Sik-Gerényi, 2006). Mint f4jlformatum a MIDI
hangfajlok viszonylag kevés helyet foglalnak el. A digitalis eszkdzbdl érkezé hangok szdmok
segitségével kerlilnek rogzitésre.

Tekintsiik at, hogy milyen digitalis eszkdzokkel lehet MIDI informacidkat tovabbitani!
Erre a kezdetekben csak a billentyiis hangszerek (szintetizatorok) voltak képesek, de ahogy azt
Ryo Kawasaki kapcsan mar emlitettiik, viszonylag koran megjelentek a gitarszintetizatorok is.
Elsésorban a konnytizenészek voltak érdekeltek abban, hogy az akusztikusan megszolalé hang

digitalizalva legyen. Ennek oka kettds. A stadidkban folyé munkat nagyban megkonnyitette az
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eljards, hiszen a MIDI-események minden paramétere modosithatd volt. Melléiités,
sziikségesnél hosszabb vagy rovidebb hang, vibratd hozzaadéasa, hangerd, hajlitds és a tobbi
csak néhany kattintas kérdése volt. Nem kellett Gjrajatszani hibas zenei részeket. A masik
lehetdség az 1) effektusok, hangzasok megszodlaltatasaban rejlett. Idovel megjelentek a MIDI
kompatibilis iitdhangszerek, dobfelszerelések, vonds hangszerek és fuvos kontrollerek. Ezek az
eléadoi lehetdségek a hangszeres klasszikus zenészeket igazdn nem hoztak lazba, inkabb a
kisérletezd kedvii eléadok épitették be ezeket az 0j hangzasokat zenéjiikkbe. Hatasa azonban
mégiscsak volt a MIDI beviteli eszk6zok fejlodésének a klasszikus zenére, a meglévo
kottadllomany digitalizalasanak szempontjabol.

A NAMM, a formatum 30 éves jubileuma alkalmébol egy kiilonleges demonstracidval
bizonyitotta a MIDI tartdssagat, értékallosagat. Egy Commodore 64-es szamitogép, egy kiilsé
midi interfész segitségével képes a legmodernebb iPad-del kommunikalni.

Ennek a szabvanynak a megjelenése kikiiszobolte azt a hidnyossagot, mely a
szamitogépek korlatozott hanglejatszasi (sziik polifonia lehetéség) képességei miatt kizarta a
professzionalis felhasznalas lehetOségét. Természetesen az azédta eltelt id6 alatt a MIDI
formatum is kovette a rohamosan fejlddd igényeket és az ujabbnal Ujabb zeneszerkesztd
programok is hatalmasat fejlédtek, €s kiilonb6zd felhasznaloi igények mentén specializalddtak.
Idovel, ha nem is teljes mértékben, de szétvalt a zeneszerkesztés, a kottagrafika, a virtualis

szoftver hangszerek- és az oktatoprogramok fejlesztése.

1.1.4. A digitalis kotta (Digitalis kotta vs. digitalizalt kotta)

Ha valamilyen digitalis eszk6zon megjelenithetd kottarol beszéliink, akkor azt
egyszertien csak digitalis kottanak szoktuk nevezni. Részletesen megvizsgéalva kiilonb6zo
fajlformatumokat, azonban jelentds eltéréseket tapasztalunk a felhasznalhatosag szempontjabol
(még akkor is, ha van atjarhatosag a fajltipusok kozott). Ha az oktatasban szeretnénk tehat
alkalmazni (nevezziik egyeldre igy) a digitalis kottat, tisztaban kell lenniink a konfiguracios
lehetéségekkel. Ebbdl a szempontbdl két tipust kiillonbdztetiink meg: digitalizalt kotta és
digitalis kotta.

Papiralapu kottabol, valamilyen képdigitalizalo eljaras segitségével tudunk digitalizalt
kottat 1étrehozni. Ennek a miiveletnek, az alabbi beviteli forrasai lehetnek:

e szamitogéphez csatlakoztatott kiilsd olvaso eszkdz (pl.: scanner)
o digitalis fényképezo (pl.: digitalis kamera, mobil telefon, tablagép)
e online forras (pl.: digitalis konyvtar, archivum stb.)

e offline forras (pl.: CD/DVD, pendrive, stb.)
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A létrejott )1 formatuma valamilyen képfajl (.tiff, .jpg, .bmp, stb.) vagy PDF f4jl lehet.
Elénye, hogy barhol, akar mobiltelefonnal is 1étrehozhaté formatum, hatalmas online ingyenes
¢s fizetds adatbazis all rendelkezésre és platformfiiggetlen. Hatranya, hogy csak korlatozottan
szerkeszthetd, j0 mindség = nagy fajlméret. A fajlméret egyre kevésbé fontos szempont, hiszen
ma mar egy mobil telefonban is tobb szaz GB tarhely talalhat6. A nagyobb probléma a limitalt
megjelenitési konfiguralhatdsag, nem reszponziv, nem alkalmazkodik a képernyd tdjolasahoz
vagy nem tdrdeli Gjra a szoveget/kottat, ha nagyitunk vagy kicsinyitiink.

Ma mar elérhetéek olyan, féleg mobil eszkozre készitett kottaolvasé alkalmazasok,
melyek kimondottan a digitalizalt kotta megjelenitésére specializalodtak. Joggal mondhatjuk,
hogy egy PDF formatumu kotta megjelenitéséhez nincs sziikség specialis programra, hiszen
erre a célra szamtalan ingyenes szoftver all rendelkezésiinkre. Rdadasul ezekben mar van
lehetdség ,,ceruzas bejegyzés” 1étrehozasara is anélkiil, hogy az eredeti f3jlt ,,tonkre tennénk™.
Igen, ez igaz és mégis késziilnek olyan, kimondottan zenészeknek szant digitalizalt kotta
megjelenitd programok (mint példaul a piaScore ingyenes alkalmazas), amelyek a ,,ceruzas
bejegyzés” mellett, szamos gyakorlast segit6 funkcioval rendelkeznek:

e akotta cime alapjan megkeresi a fellelheté YouTube tartalmakat

e kottatarunkat az offline (az eszk6zon elérheto tartalom) forrason kiviil, online

adatbazisok elérésével (IMSLP, Dropbox, Google Drive, e-mail, barmilyen weblap)
is bovithetjiik

e integralt hangologép, metrondm, zongorabillentylizet, hangfelvételi lehetdség

e lapozas érintéssel, fejbolintassal, vagy lapozopedallal

e sajat konyvtarstruktira kialakitasa

e 4llo, fekvd megjelenités

e kiterjedt, menthetd bejegyzési lehetdségek (pl.: levegdvétel, vonas, dinamikai

jelolések, stb.)

A digitalis kotta egy Kottagrafikai- vagy zeneszerkesztd programmal létrehozott fajl.
Kiterjesztése fligg a 1étrehozd programtol, de a szabvanyositasi térekvések eredményeként a
MIDI forméatum mellett a Music XML fajlkiterjesztés is egyre elterjedtebb. A digitalis kotta
eldnye, hogy szerkeszthetd, kicsi a fajlméret, egyre ndvekvd méretli online ingyenes és fizetds
adatbazisa érhetd el, és szerkeszthetdsége 1évén a megjelenitése jol konfiguralhat6. Hatranya,
hogy a megjelenitd eszkdzon specialis program megléte sziikséges, inkdbb platformfliggd és
létrehozasa 1ddigényesebb. Szamtalan professzionalis kottaszerkesztd program Iétezik, és

ahogy a hardvergyartoknal lathattuk, a szoftvergyartok is fontos piacnak tartjdk az oktatast.
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Termékeik arat mennyiségi licencekkel, osztalytermi-, tanari verziokkal, oktatasi csomagokkal,
tartalmakkal igyekeznek vonzébba tenni. Két meghatdrozd cég nevét szeretném kiemelni,
akiknek a termékeir6l még a késdbbiekben fogok szdlni. Az egyik az Avid Technology, Inc., a
Sibelius és sok mas multimédias (audio/video) szoftver és megoldas fejlesztdje. A masik a
MakeMusic Inc., a Finale kottaszerkeszt6-, a Garritane minéségi virtualis szoftver hangszerek,
a Music XML ¢és a SmartMusic interaktiv zeneoktatdé program fejlesztdje. A MusicXML
formatum a Makemusic terméke. Napjaink legsikeresebb és legelterjedtebb digitalis kotta
szabvanya a MIDI ota. Az 1.0-as verzié 2004-ben jelent meg, jelenleg a 4.0-as verzional tart.
A fejlesztok célja egy olyan univerzalis fajlformatum létrehozasa volt, mely biztositja az
atjarhatosagot a tobbszaz kottamegjelenitésre, szerkesztésre alkalmas szoftver kozott és kis
meérete miatt ,,webbarat”.

2021. augusztus 5-én a http://www.musicxml.com/software/ forrdsa alapjan, csak az
asztali operacids rendszereken futd programok koziil tobb mint 250 képes a MusicXML
kezelésére, és ebben még nincsenek benne a mobil rendszereken futd alkalmazasok. A kis
fajlméret miatt az online/offline megosztas, tarolas és barmilyen szerkesztési eljaras gyorsan
véghezvihetd. Nyilt forrdskodi és ingyenes. Mivel alapjdban véve ez egy szoveges formatumu
fajl, ezért akar egy egyszerli jegyzettomb segitségével elkészithetd, szerkeszthetd. Ez a
szerkesztési mod némi programozasi ismeretet igényel, ezért sokkal elterjedtebb a
kottazoprogramon beliili szerkesztés.

Nem csak pénzért tudunk mindségi szoftverekhez jutni. Az alabb felsorolt programok
nyilt forraskodiiak, tobb operacids rendszeren futnak, sajat — akar tobbezres — kottabazissal
rendelkeznek ingyenesen:

e Lilypond — Egy nyilt forrasu kottaszedd program, amely j6 mindségii kotta
eldallitasara képes. Ez a szabad szoftver a hagyomanyos, kézzel szedett kottak
szépségét adja vissza.

e Mutopia Project — Tobb mint 1500 klasszikus zenemi szabadon let6lthetd
kottajaval a LilyPond-dal szedett kottak online tarhaza.

e MuseScore — Ingyenes, szintén nyilt forrasu kottaszerkeszto program. Jelenleg
3.0-as verzidja Windows-on, Linux-on és Mac OS X-en futtathatd. A mobil
platformokon fut6 alkalmazasok nem ingyenesek, vagy csak korlatozott
funkciokkal azok. A program weblapjarol, vagy kozvetleniil a programbdl tobb
ezer kotta t6lthetd le, tobbféle formatumban, melyek aztan a MuseScore-ban

tetszés szerint szerkeszthetdek.
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A felsorolt programok egyik legfontosabb jellemzéje még, hogy a kozosségi
tevékenységek szervezésében nagyon aktivak, sot erre projekteket is alapoznak. A MuseScore
kozossége a crowdsourcing munkaszervezés formaban létrehozott Goldberg variaciok és a
Wohltemperiertes Klavier kottajat tették kozkinccsé.

Mi is az a crowdsourcing? ,,A crowdsourcingot magyarra kozdsségi Otletborzeként is
fordithatjuk, de ez a kifejezés teljes mértékben nem alkalmas az angol megfeleld teljes
jelentéstartalmanak lefedésére. A crowdsourcing egy olyan folyamat, melynek soran vallalatok,
allami szervezetek kreativ tevékenységiik bizonyos részeit ,kihelyezik” a kozosség felé. A
tevékenységet kihelyezok legjobb feladatmegoldasért, megoldasokért felajanlhatnak bizonyos
pénzosszeget vagy munkalehetdséget (Sziics & Jinil, 2013).

Az elkészitett vagy letoltott digitalis kotta megjelenitésénél ismét érdemes tobb
szempontot is figyelembe venni. Véleményem szerint az egyik legfontosabb a képernyd mérete
¢és a képmegjelenités mindsége. A legelterjedtebb képernydméretek laptopok esetében a 10-15
col, asztali gépek esetében a 14-21 col és mobil eszkozok esetében (értsd inkabb tablagépek)
10,1-12 col. Kottaolvasasra ez utébbi méret alatt nem is javasolnank eszkdzt, és ebben az
esetben is inkabb landscape (fekvd) nézetben. A kottaolvasasi tradicidkat figyelembe véve, ha
a valos méretben gondolkodunk, egy darab, 4ll6 Ad-es méretli lap megjelenitése, egy 15 colos
monitor elforditott képernydjére fér ra, vagy két darab, all6 A4-es méretli lap megjelenitése egy
21 colos monitoron jelenithetd meg. Az eszkoz kivalasztasanal azt is érdemes figyelembe venni,
hogy a kottaolvas6d allva vagy iilve fog jatszani, tehat a képernyd elhelyezésének a

hangszerjatékos szempontjabol ergonomikusnak kell lennie.
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1.1.5. Digitalis eszkozok alkalmazasa a zeneoktatas gyakorlataban

Az el6zd alfejezetekben azokat a témank szempontjabol legfontosabb szamitastechnika-
torténeti mérfoldkoveket, fejlesztéseket, trendeket, formatumokat mutattam be, amelyek sajat
fejlesztésiink alapjat jelentik, eldzményeit képezik. A tovabbiakban a digitalis technoldgia
oktatasra gyakorolt hatasait vizsgalo kutatasokat tekintjiik at.

Az online zenei forrasok robbanasszerti novekedése a zenetanulasra is hatott, mind az
osztalyteremben, mind azon kiviil. Tobb milli6 zeneoktaté vided taldlhat6 kiilonbozoé online
portalokon, amelyeket nemcsak az egyének hasznalnak informalis tanulasi gyakorlatokban,
hanem aktivan beépitenek az oktatasi keretek kozé is.

A 2020 tavaszan kitort vilagméretit COVID jarvany uj helyzetbe kényszeritette az oktatas
teljes rendszerét. Az oktatasi intézmények bezarasaval sziikségessé valt a jelenléti oktatasrol a
digitalis kornyezetben megvalosulo tanulasra valo atallas (Kapasia et al., 2020). Orszagok teljes
oktatdsi rendszerének kellett egyik naprdl a masikra az oktatdsi tevékenységek szinterét,
,kényszernek” a hatasara szamos pozitiv digitalizacids folyamat indult el vagy gyorsult fel,
ilyen példaul az e-learning feliiletek és tartalmak robbanasszerii névekedése (Murphy, 2020;
Skulmowski & Rey, 2020) vagy a tanarok moddszertani kulturajanak fejlodése (Jelinska &
Paradowski, 2021), de a pozitiv hatdsok mellett sajnos a negativ hatdsok is kimutathatoak. Az
online oktatas alatt, heti szinten 4-8 6raval csokkent a 10-19 éves didkok tanulasra forditott
ideje (Huber et al., 2020). A tanuldk eszkozellatottsag- és internetelérés kozti kiilonbségei is
kimutathatéak voltak (Stelitano et al., 2020), amely kiilonbség vilagszerte tovabb rontotta a
hatranyos helyzetii tanulok oktatashoz vald hozzaférését (OECD, 2020).

Az 1j kihivas még inkébb nyilvanvalova tette, hogy mas tantargyakkal 6sszehasonlitva
az ének-zene oktatas digitalizacidja lemaradasban van (Gaunt, 2017), mikozben a digitalis
eszk0zok zenei osztalytermi felhasznaldsanak lehetdségeit vizsgalo elsé nemzetkdzi kutatdsok
mar az 1990-es években elkezdddtek (Airy & Parr, 2001; Folkestad et al., 1998; Kwami, 2001;
Mills & Murray, 2000; Office for Standards in Education, 2004).

A digitélis eszk0zok osztalytermi hasznalatanak mértékét és hatékonysagat tobb tényezd
is befolyéasolja. Az egyik ilyen alapvetd tényezé az IKT eszkozok- €s a hasznalatukhoz
kapcsolodo didaktikai fogalmak meghatarozasa, tisztazasa, az IKT-eszkoz forrasok és digitalis
tartalmak elérhetdsége ¢és a zavartalan miikddéshez sziikséges technikai tamogatas (Eyles,
2018; Smart & Green, 2017). Az IKT eszkozok zenetanuldsra gyakorolt pozitiv hatésait
tobbféle szempontbol vizsgaltdk. Bizonyitott, hogy a hasznalatuk lehetévé teszi a

zeneoktatashoz valo konnyebb és mindségibb hozzaférést a tanulok szamara (Chan et al., 2006).
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Tamogatja az osztalytermen kiviili €s az osztalytermen beliil folytatott 6nallé6 munkat, lehetdvé
téve a tanar szamara, hogy szabadon mozoghasson, és hogy személyre szabottabban segitse a
didkokat (Byrne & MacDonald, 2002). Az IKT eszkdzokon alternativ lehetdség nyilik a zenei
szimbolumok innovativ médon térténé megjelenitésére (Crawford, 2009, Bell & Bell 2018), a
kottaolvasasi, a hangmagassag-felismerési és a ritmikai képességek fejlesztésére (Debevcet al.,
2020; Ho, 2004), szoftveres hangfelvételek elkészitésére, meglévé zenei anyagok
transzponalasara ¢és transzformalasara, zenei hangok generdldsdra vagy zenei anyag
létrehozasara (Savage, 2005), hangszertanulasra (Chan et al., 2006), valamint improvizalasra
¢és komponalasra is (Byrne & MacDonald, 2002).

A digitalis eszk6zok ének-zene orai hasznalata fejleszti a zenei képességeket (Hernandez-
Bravo et al., 2016), javitja az attitidot (Asmus, 1986), tamogatja a motivaciot (Condie &
Mundro, 2007; Sheldon et al., 1999), fokozza a kreativitast (Anastasiades, 2017; Bocconi et al.,
2012; Buckingham, 2013; Ferrari et al., 2009). A digitalis eszk6zokkel készitett hangfelvételek
méréssel-értékeléssel 6sszefiiggd, visszacsatolast betdltd szerepe is kimutathatd, aminek hatasa
van a hangszeres zenészek gyakorlasi- és eldadoi attitlidjére és szokasaira (Volioti &
Williamon, 2016). Az egyik legismertebb interaktiv hangszertanulast tdmogatd zeneoktatd
program a SmartMusic, amelynek elddje a Vivace program volt. Ennek hatékonysagardl mar
1997-ben megallapitottak, hogy hasznalata soran a tanulok teljesitménye javult, szignifikans
kiilonbség volt kimutathatd a ritmikai pontossag és az interpretacié/muzikalitas teriiletén
(Ouren, 1997). 1999-ben végeztek hasonld kutatasokat a SmartMusic hasznalatanak hatasairol.
A foiskolas korti hangszeres hallgatok arrol szamoltak be, hogy a program intonacios és
tempovalasztas/tartas szempontjabol hasznos volt, a digitalis kisérettel €¢lvezetesebb volt a
gyakorlas, amire motivaltabbnak érezték magukat (Sheldon et al., 1999). Gurley 2012-ben
készitett egy felmérést 147 zenekarban jatszo tanuld korében, akik 6—12 évfolyamosak voltak.
A vaélaszadok 77%-a egyetértett azzal a kijelentéssel, hogy a ,,SmartMusic-kal valo
gyakorlasom segit megtalalni a hibakat az eléadasomban” és 63%-uk szerint a ,,SmartMusic-
kal val6 gyakorlasom segit abban, hogy pontosabban jatsszak™ (Gurley, 2012). Nichols (2014)
egy 12 hétig tartd kisérletben vizsgélta a SmartMusic hangszergyakorlasra és motivaciora
gyakorolt hatdsat. Az interaktiv zeneoktatd programmal szignifikdnsan tobb iddt toltdttek
gyakorléssal a tanulok, mint a kontroll csoport tanuloi.

Webster (2002) mar husz évvel ezeldtt azt is felvetette, hogy a digitalis eszkozok
hasznalata segit a zenei targyak tanitasnak tjragondoldsdban. Nem csak arra van sziikség, hogy
az eszkdzok és tartalmak ujuljanak meg, hanem a médszertani megoldasoknak is kdvetniiik kell

a valtozasokat. Yang (2020) kutatdsa arra is ramutatott, hogy nem csak az iskolai ének-zene
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oktatasban, de a mar a zenetanarok képzésében is fontos szerepe és motivalé ereje van a digitalis
eszkzok bevonasanak.

A gyermekek a digitalis eszkozoket elsdsorban jatékra, szorakozasra hasznaljak. Jogosan
meriilt fel tehat az igény arra, hogy az IKT eszkozoket (infokommunikéacios technologian
alapuld eszk6zok) az oktatasban ugy alkalmazzdk, hogy a tanuldk szédmara jol ismert
baratsagos, jatékos kdrnyezetbe oktatési tartalmakat agyaznak. Ezt a megkozelitést tiikkrozi az
edutainment (educatiotentertrainment, oktatas+szorakoztatas) fogalma. Az edutainment
programok hasznalata az alapfokt hangszeroktatas mellett, elsésorban a szolfézs-, zeneelmélet-
¢s ¢ének-zene oktatasdban lehetnek gylimolcsozoek, hiszen az IKT eszk6zOk motivacios

potencialja jelentds (Condie & Mundro, 2007).

1.1.6. Az oktatas ,,jatékositasa”

Vygotsky mar 1933-ban ramutatott arra, hogy a jaték milyen fontos szerepet jatszik
tobbek kozott a kognitiv és affektiv készségek teriiletén és a személyiség fejlodésében
(Vygotsky, 1966). A serious game (komoly jaték) fogalmat (1asd késébb) 6 is hasznalja, csak
még nem digitalis jaték kontextusban. Ez a személyiségfejlesztd hatds a digitalis alapokon
nyugvo jatékok esetében sincs masképp, de az oktatasi felhasznalas kovetelményei nem mindig
talalkoznak a gyartok és fejlesztok elképzeléseivel. Squire és Jenkins (2003) errdl igy
nyilatkoznak: ,,Oszintén szélva, a legtébb edutainment termék egyesiti egy rossz tanora
szorakoztatd értékét egy rossz jaték oktatasi értékével.” Ebbdl az idézetbdl is kitlinik, hogy
mennyire nehéz meghuzni azt a hatarvonalat, hogy egy szamitogépes program, egy mobil
applikéciéo vagy akar egy robot meddig jaték és honnantol taneszkoz, €s forditva. Jane
McGonigal (2010) jatékfejleszté becslése szerint az emberek 2010-ben hetente mar
harommilliard orat toltdttek online jatékokkal, és véleménye szerint még ennél tobb lenne a
kivanatos. Véleménye szerint a jatékban a jatékos felszabadul, hinni kezd 6nmagéban,
kamatoztatja kreativitasat, masfeldl olyan attitiddel tevékenykedik, ami kivalo eréforras lehet
az egyén ¢€s a k0z0sség szamara.

A jatékelemek hasznalata a tanulasi folyamatokat is élvezetesebbé teszik, és 40%-kal
javitjak az 0j készségek elsajatitasanak képességét (Giang, 2013). A hagyomanyos oktatasi
modszerekkel 6sszehasonlitva a tanuldk teljesitménye €s tanulasi motivacioja is jobb a digitalis
jatékok hasznalata altal (Yang, 2012).

A jatek- vagy jatékos elemek alkalmazasdnak modjaira az utdbbi években — a
felhasznalasuk szempontjabol - kiillonb6z6 meghatarozasok sziilettek (edutainment,

gamification, playful design, serious games, simulation, digital game-based learning). A
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kifejezések kozott olykor fellelhetd atfedések, atjarasok miatt, az alabbiakban attekintjiik ezek
szakirodalomban fellelhet6 definicioit, értelmezésiiket.

Az edutainment jelzé az educatio+entertrainment (oktatas+szorakoztatas) (Colace, De
Santo & Pietrosanto, 2006) szavak Gsszetételébdl jott 1étre. Az edutainment ,,filozofia” el6szor
televizids miisorokban jelent meg. A BBC éltal gyartott elsé gyermekeknek sz616 vetélkedoben
(Spelling Bee), nehéz angol szavakat kellett lebetliznilik a jatékosoknak. 1969-t61 el6szor az
Egyesiilt Allamokban, késSbb vilagszerte, a Szezdm utca adésai szintén a szorakoztatva oktatés
alapjaira épitették tematikajukat. Az edutainment az €let kiilonboz6 teriiletein jelen van és barki
szamara elérhet6 az iskola falain kiviil is, hiszen szinhazak, allatkertek, muzeumok, TV-
musorok vagy erre specializalédott TV-csatorndk haszndljadk az ismeretitadasnak ezen
szorakoztatd formajat.

Az edutainment mellett van egy masik torekvés, amely szintén az oktatasi tartalmak
¢lvezetesebb ataddsat tiizi ki céljaul: gamifikacié vagy mas néven jatékositas (Kapp, 2012).
Deterding et al., (2011) definicidja szerint a gamifikacio a jatéktervezés elemeinek alkalmazasa
jatékon kiviili kornyezetben, tehat a sz6 szoros értelmében nem jatszunk, hanem egy folyamatot
tesziink jatékossa, jaték-szeriivé. A gamification kifejezést el6szér 2002-ben Nick Pelling
szazadi kutatasok képezték. A gamifikacio {lizleti felhasznalasanak &satyjanak Charles
Coonradt tekinthetd, aki az 1973-ban indulé6 Game of Work konzultacids cég alapitdja és az
azonos cimi konyv (1983) szerzdje. Coonradt egy olyan a motivaciora és elkitelezédésre épitd
jaték-alapt rendszert dolgozott ki, amelyet a vilag legsikeresebb és legprofitabilisabb cégei a
mai napig haszndlnak. Ezzel a modszerrel taldlkozunk, amikor gyermekmentit rendeliink egy
gyorsétteremben, amikor pontokat gytlijtiink a benzinkuton vagy repiilOtarsasagnal, esetleg
matricakat a bevasarlolancnal elkoltott pénziink utdn, amit az adott boltban ujabb termékek
megvasarlasara forditunk. A gamifikacio lizleti kontextusban torténd vizsgalatat szamos kutatés
célozta (Burk, 2013; Klimmt, 2003; Mackay et al., 2009; Yang et al., 2017; Vyvey et al., 2018),
de oktatasi szempontbdl is az utobbi évek kutatasi fokuszaba keriilt.

Coonradt médszerének kulcsfogalmai az pedagdgiai szempontbol is relevansak:

e Dbevonoddas,

» clkotelezettség,

» vilagosan meghatarozott célok

* pontszamitas, eredménymutatok
* gyakoribb visszajelzés

+ amodszerek személyes valasztasanak magasabb foka
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* kovetkezetes coaching.

¢s jatéktervezOi gondolkodas haszndlata emberek lekotésére, cselekvésre sarkalldsara,
tanulasanak elGsegitésére és problémak megoldasara” (Kapp, et al. 2014. 10. 0.). A jatékositas
alkalmazasa oktatasi kdrnyezetben tobb szempontbdl is pozitiv hatast eredményez. A tanulasi
teljesitmény — a tanulok magasabb motivaciojatol és erdteljesebb bevonodasatol a tanuldsi
feladatba — novekszik. A jatékositott rendszerek egyik gyakori tervezési szempontja, hogy a
tartalom egynél tobbszor is lejatszhatd legyen (replayability). Ez a tudas bevésddését, a
készségek hatékonyabb fejlesztését eredményezheti. A gamifikalt rendszerekben ugyanannak
a célnak (tanulasi eredménynek) az elérése tobb uton is elérhetd. Ez az adaptivitas befolyasolja
a jatékmenet alakuldsat, ami a jatékos valaszai, dontései, eredményei alapjan torténik. Nem a
csak egy nagyobb cél elérésekor kap visszajelzést a jatékos, hanem pontgytijtéssel, jutalmakkal
motivalja folyamatosan a jatékost a tovabbfejlodésre.

Az oktatashoz kapcsolodd jatékositas soran az egyes jatékmechanizmusokat, példaul
pontok megszerzésének lehetdségét, szintlépéseket, kitlizok, jelvények megszerzésének
lehetdségeit épithetjiik be annak érdekében, hogy a tanulasi folyamat érdekesebb, motivalobb
¢és eredményesebb legyen.

Fromann (2012) a szamitogépes és videojatékok immerziv (bevond, benntartd) hatasat az
alabbi harom jelentds tényezdvel magyardzza:

1. A jatékos motivacioja optimalis terhelés esetén az idealis. A kihivasok, feladatok
tokéletes egyensulyban vannak a képességeivel, kompetencidival, valamint a jaték adta
eszkoztarral, mozgastérrel. A tevekenység végzése kozben tokéletes aramlatélményt tapasztam
meg a jatékos, amelyhez sikerélmény is parosul.

2. Fontos az idealis beszintezés, azaz a jatékban elérendd célok rendszerének alaposan
atgondoltnak, kidolgozottnak, koherensnek kell lennie. Lényeges, hogy minden komoly
jatéknak van egy elérendd Végso Célja, amelyet a jatékosnak a kiilonb6zo kisebb célok elérésén
keresztiiljutva lehet elérni. A jatékosnak éreznie kell, hogy részese valami nagyobb dolognak,
ami értelmet ad minden jatékban véghezvitt cselekedetének. A jatékfejlesztd egyik legnagyobb
kihivasa, hogy a jatékos ne akarja abbahagyni a jatékot. Ennek érdekében szintekre osztjak a
jatékot (kisebb/nagyobb célok elérése), amelyek visszacsatolasként is funkcionalnak, amit
kiegészitenek egy jutalom/biintetés rendszerrel, amelyben pontot-, pénzt-, aranyat-, gyémantot
gyljthetiink, eszkézoket-, kiegészitOket-, ruhdzatot-, segitd karaktereket-, varazserot-,

harcieszkozoket vasarolhatunk.
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3. A szamitdgépes jatékok jutalom-rendszere olyan pozitiv élményt ad a jatékosnak,
amelyet az életben vagy az iskolai tanulds soran a tanulé nem tapasztal meg. A jatékban a
teljesitményhez kapcsolodo visszajelzés és a jutalmazas is azonnali és a teljesitmény
mértékével ardnyos.

Fromann megéllapitasai a szamitdégépes jatékok immerziv hatdsardl tobb helyen is
parhuzamot mutatnak Csikszentmihdlyi gondolataival, aki szerint az élvezetet nyujtd
tapasztalatok nyolc jol elkiilonithetd vonasa rajzolodik ki (Csikszentmihalyi, 2007. 222. o.):

1. Vilagos célok: egy feladat egyértelmii meghatarozéasa, azonnali visszajelzés. Az ember

azonnal tisztaban van vele, hogy valami jo tortént.

2. Lehetdség van a hatarozott cselekedetre, €s az ember adottsagai is megvannak hozza.

Masképpen fogalmazva: a személyes adottsagok dsszhangban vannak a feladattal.

3. A tevékenység ¢€s a tudat 0sszeolvadasa: erésen koncentralt cselekvés jon létre, €s az

egyén teljesen elmertil a tevékenységében.

4. Osszpontositas a feladatra: a 1ényegtelen ingerek kitorlédnek a tudatbol, az aggalyok

¢s problémak atmenetileg felfiiggesztddnek.

5. A kontrollalas képessége.

6. A kishitliség megsziinése, az én hatarainak atlépése, a nagysag és egy nagyobb

egységhez valo tartozas érzése.

7. Az id6érzekelés megvaltozasa, €s ez rendszerint az idé gyorsabb muldsanak érzésével

jar.

8. Ez az allapot autotelikussa valhat: ha a fenti feltételek koziil tobb is megvaldsul, akkor

atevékenység Onmagaban is 6romot adova valik, vagyis csak azért csinaljuk, mert jolesik.
A jatékosoknak azt kell éreznie, hogy a jaték kihivasai megfelelnek képességeiknek, valamint
az iranyitas szintjének, ezaltal elkeriilik a lemondast (Kiili 2005). Schiiler (2007) szerint a
flowban 1év¢ jatékos tobbet tanul a jatékbol, pozitivabban viszonyul a témahoz, amiben jobban

¢s szivesebben elmélyed (4. abra).
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4. abra. A Jaték Flow Csikszentmihalyi (1975) hdaromcsatorndas megkozelitése alapjan (sajat
szerkesztes)

Erdemes azonban a lehetséges negativumokrol is szot ejteni, hiszen a jatékositas hatranya
lehet a tanulok kozotti megndvekedett versengés, az értékelési nehézségek, tovabba az intrinzik
motivacio is csorbat szenvedhet (Hanus & Fox, 2015).

Werbach (2016) a gamifikalt rendszerek implementalasara kidolgozott egy 6 1épéses
szempontrendszert.

1. Hatarozzuk meg a célokat! Mi a célunk a gamifikalassal? Milyen részcéljaink és végsd
célunk van?

2. Jeloljiik meg a tervezett viselkedést! Milyen valtozast varunk a jatékost6l? Hogyan
mérjiik a fejlodést?

3. Definialjuk a Jatékost! Kik vesznek részt a jatékban? Milyenek a jatékosok demografiai
¢és pszicholdgiai jellemzd1? Milyen tipusu jatékelemek és egyéb strukturak a leghatékonyabbak
ebben a populécioban?

4. Dolgozzuk ki a tevékenységi folyamatokat! Részletesen meg kell hataroznunk, hogy
hogyan fogjuk motivalni a jatékost. Milyen visszajelzésekkel motivalunk? Hogyan szerziink 0j
jatékost? Hogyan marad a jatékunk izgalmas a tapasztalt jatékos szamara?

5. Legyen szorakoztatd! Akkor is szorakoztatdo a jaték, ha kivennénk az extrinzik
jutalmazést?

6. Valaszd ki a legmegfelelobb technikai kornyezetet! Meg kell hatdroznunk a
legoptimalisabb hardver/szoftver kornyezetet, amin a rendszert kivanjuk hasznalni.

A playful design-t jatékjellegti dizajnnak, kinézetnek fordithatjuk. Ez a megoldas nem
valoédi jaték (games), hanem csak a kinézete, grafikai elemei olyanok, mint egy
jatékprogramnak. A dizdjnelemek funkcigja a figyelem felkeltése, megragadasa.
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A jatékok egy ujabb tipusa a serious games (komoly jatékok). A ,komoly” jelzo itt a
tartalomra vonatkozik, elsddlegesen ezeket a jatékokat nem szabadidds tevékenységre, hanem
oktatasi céllal készitik (Kapp, 2012). Amig az edutainment célkozonsége elsdsorban a
gyermekek, addig a komoly jatékok inkabb felnbtteknek késziilnek.

A simulation (szimulacios) jatékok hasonloak a komoly jatékokhoz. Céljuk a felhasznaloi
szamara a valds élethez legjobban hasonlitd, azt szimulalo jatékkornyezet megteremtése. Ide
tartoznak a repiilés, autds, harckocsis €s egyéb szimulacios jatékok.

Deterding et al., (2011) két dimenzié mentén csoportositottdk a gamifikacioval

kapcsolatos fogalmakat (5. abra).

Jaték célokkal (gaming)

A

Jatékositott
rendszerek
(Gameful
design)

Komoly jatékok

(Serious games)

Rész
(Parts)

Egész
(Whole)

Jatékos
rendszerek
(Playful
design)

Y

Jaték szabadon (playing)

5. abra. A gamifikacio dimenzioi (Deterding et al., 2011)

A fiiggbleges tengely értelmezéséhez érdemes tisztaznunk a playing és a gaming szavak
jelentését ebben a dimenzidban. A ,,play” a szabad jatékot, a ,,game” a kotott jatékot (Caillois,
1961) jelenti. A ,jaték célokkal” tehat valamilyen strulturalt jaték, ide tartoznak a komoly
jatékok és a jatékositott rendszerek, azaz gamifikalt jatékok. A fliggdleges tengely also
részeében, a ,,jaték szabadon” dimenzidban a jatékszerek és jatékos rendszerek talalhatdéak. A
rész-egész dimenzioban a rendszerezés annak alapjan torténik, hogy a jatékon kiviili
kornyezetbe a jaték eszkoztarabol csak bizonyos részeket, vagy a teljes eszkoztarat helyezziik
at.

A game-based learning (jaték-alapu tanulas) egy olyan értelmezési keret, amelyik a

tanulasi folyamatokban széleskoriien alkalmazhatdo pedagdgiai modszer (Sousa & Rocha,
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2019). A jatékot elsddlegesen a készségek- €s ismeretek fejlesztésének szolgélataba allitja
(Quian & Clark, 2016).

A digital game-based learning (DGBL), azaz digitalisjaték-alapu tanulas nagyon hasonld
a gamifikacidhoz. Célja a hatékonysag megorzése mellett, Szorakoztatva motivalni a tanuldkat.
Erre kitind példa a Minecraft jaték, amely eredetileg jatéknak késziilt, majd oktatasi célra
adaptaltak (Minecraft Edu).

A digitalis jatékok egyre kidolgozottabbak, valésaghtibbek, dsszetettebbek, aminek révén
komplex tanulasi rendszerré tudtak valni (Prensky, 2006). Tobb kutatas is bizonyitotta, hogy a
videojatékok oktatasi kornyezetben valo alkalmazasa noveli a tanulok motivaciojat (Archbell,
2009; Backlund & Hendrix, 2013, Biamonte, 2011, Olson, 2010; Righy & Ryan, 2011),
hatékonyan fejleszti - intonacios szempontbol - a dallaméneklési képességet (Paney & Kay,
2014), de a fogyatékkal ¢lok zenei fejlesztésében és a rehabilitacid terén is hasznosithato
(Mandaniciet et al., 2019). Mégis gy tlinik, hogy a digitélis jaték-alapt tanulas elényeirdl szol6
egyre novekvO tapasztalati bizonyitékok ellenére sem sziiletnek az ezen lehetdségek
intergalasara torekvo stratégiak és kutatasok (Young et al., 2012). Bizonyos kisérletek kizarolag
a zenei tevékenységhez kapcsolodo motivacio vizsgalatara, fejlesztésére fokuszaltak, mikozben
a zenei képességek, készségek, ismeretek hattérben maradtak (Miller, 2013; Wechselberger,
2016). Olyan, osztalytermi kornyezetben folytatott hatasvizsgalatot, amely a digitalis jaték-
alapti oktatasi mddszerek eredményességét, a zenei képességek fejlodésére, vagy a zenei
ismeretek elsajatitasanak hatékonysagara gyakorolt hatdsat vizsgalta, minddssze néhanyat
taldlunk az irodalomban. Az egyik ilyen jatékos 6-10 éves korosztaly szamara készitett
szamitogépes (Windows operacids rendszeren futd) program a lengyel Klik uczy $piewac (6.

abra).
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6. abra. A Klik uczy spiewac (Klik énekelni tanit) képernydkép (shorturl.at/fjrwl)

A ,Klik”-sorozat CD-i, hasonlé koncepcidé mentén, mint a magyar fejlesztésti Mano-
sorozat részei, tobb tantargyhoz kapcsoldéddan, jatékos formaban tanitottdk az iskolai
tantargyakat egy szamitogépes program keretében. A Mand Muzsika 1999-ben jelent meg
(7.abra). A programban a ritmusértékekkel, az abécés hangokkal, a fontosabb hangszerekkel,
az alapvetd zenei fogalmak és kifejezésekkel ismerkedhettek meg a jatékosok. A zenei
szakszavak szotara mellett nyolc nagy zeneszerzé bemutatasa és 16 gyermekdal kottaja volt
megtalalhatd, sok zenei részlettel. Sajnos azonban egyik program hatasvizsgalataval

kapcsolatban sem ismeriink publikéaciokat.

7. abra. Mano Muzsika képernydkép (shorturl.at/nwALO)
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Paney (2014) a SingingCoach szoftver osztalytermi hat4sat vizsgalta 3. osztalyos tanulok
korében. Egy dal megtanuldsat segitette ugy a program, hogy azonnali vizudlis visszajelzést
adott a tanulok teljesitményérdl, amely a hét honapos kisérlet alatt 10 %pontos fejlodést
eredményezett. Emellett a tanulok éneklés iranti attitiidje is javult. A tanulasi eredményesség
fontos feltételeiként szdmontartott munkamemoria, az dnszabalyozas és a kognitiv flexibilitas
technologia-alapu fejlesztését tiizte ki célul az Izraelben kifejlesztett In Harmony program. A
program a zenetanuladst timogat6 tobbrétegli modell hasznalataval a gyermekek kulturalis és
tarsadalmi-gazdasagi hatterétdl fiiggetleniil hozzéjarult a zenei megértés, a munkamemoria, az

Onszabalyozas és kognitiv flexibilitas fejlesztéséhez (Portowitz & Klein, 2007).

1.1.7. A digitalis kompetencia az ének-zene tantargyban

A digitélis kompetencidt az UNESCO, az alapvetd emberi jogok egyikeként értelmezi.
2016-ban elkésziilt Magyarorszag Digitalis Oktatasi Stratégiaja (DOS), amelynek egyik
legfontosabb célkitiizése az volt, hogy Magyarorszag digitalis fejlettségben a 2020-as évek
elejére az Eurdpai Unid tiz legfejlettebb tagallaméhoz tartozzon. A tervezet kijelolte az ehhez
szlikséges technikai feltételek megteremtését, az iskolaban szélessavu internet elérés és WiFi
lefedettség Kiépitését, a pedagdgusok tanari laptopokkal valo ellatasat, valamint a tanulok sajat
digitalis eszkozeinek bevonasanak lehetdségét is a tanulasi-tanitasi folyamatba. Emellett a
digitalis tananyagok tartalmi kinalatat is boviteni kezdték kiilonb6z6 projekteken keresztiil.

A 2006-os eurdpai ajanlasokban (Europian Parliament and Council, 2006) 8
kulcskompetenciat hataroztak meg, amelyek az élethosszig tarto tanulast szolgaljak az Eurdpai
Unidban:

1. az anyanyelyv, illetve idegen nyelveken folytatott kommunikaci6 képessége;

. a digitalis készségek;

. az irni és olvasni tudas képessége;

2
g
4. a matematikai €s természettudomanyos/miuszaki készségek;

5. a tanulni tudas képessége;

6. a tarsadalmi és allampolgari feleldsségvallalas képessége;

7. a kezdeményez06- és vallalkozokészség;

8. a kulturalis tudatossag.

A digitalis kompetencia fogalmanak tobb definicidja is sziiletett. Ferrari (2013) szerint a
digitalis kompetencia az IKT eszkdzok magabiztos, kritikus és kreativ alkalmazasat jelenti a
munka, a foglalkoztathatésag, a tanulas, a szabadidds tevékenységekkel Osszefiiggésben,

valamint a befogadassal és/vagy a tarsadalmi részvétellel kapcsolatos célok elérése érdekében.

35



A digitalis kompetencia egy transzverzalis kulcskompetencia, amely 6nmagaban lehet6vé teszi
szamunkra, hogy mas kulcskompetenciakat (pl. nyelv, matematika, a tanulas tanulasa,
kulturalis tudatossag) szerezziink. Ez szamos 21. szazadi készségéhez kapcsolodik, amelyeket
minden polgarnak el kell sajatitania, hogy biztositsa a tarsadalomban és a gazdasagban valo
aktiv részvételét. Az Europai Unio ajanlasa szerint a ,,digitalis kompetencia magaban foglalja
az informacios tarsadalmi technolégiak (IST) magabiztos és kritikus haszndlatdt a munka, a
szabadid6 ¢és a kommunikacid terén. Ez az IKT terén meglévd alapvetd készségeken alapul:
szamitogép hasznalata informacid visszakeresése, értékelése, tarolasa, eldallitdsa, bemutatisa
¢s cseréje céljabol, valamint a kommunikacio €s az egyiittmiikodési halozatokban valé részvétel
c¢ljabol az interneten keresztiil.”

A DIGCOMP altal definialt digitalis kompetencia teriiletek (Ferrari, 2013, 12. 0.):

»1. Informacio: Digitalis informaciok azonositasa, elhelyezése, visszanyerése, tarolasa,
rendszerezése és elemezése elbiralva annak relevanciajat és céljat.

2. Kommunikaci6: Digitalis kornyezetben torténd kommunikacié, online eszkdzok
segitségével forrasanyagok megosztasa, digitalis eszkdzok segitségével kapcsolat 1étesitése és
egylittmitkodés masokkal, kozosségekben és hdlozatokban vald részvétel, hatarokon atnyalo
kulturalis tudatossag.

3. Tartalom készités: Uj tartalmak (a szovegszerkesztést6l a képeken keresztiil a
videokig) készitése és szerkesztése; korabbi tudas €s tartalmak beépitése és atdolgozasa; kreativ
kifejezésmod hasznalata.

4. Biztonsag: Személyes védelem, adatvédelem, digitdlis személyazonossag védelme,
biztonsagi intézkedések, biztonsagos és fenntarthaté hasznalat.

5. Problémamegoldas: Digitalis sziikségletek ¢€s forrasanyagok azonositasa,
megalapozott dontések meghozatala a célnak és a sziikségleteknek megfeleld eszkozokkel
kapcsolatban, koncepciondlis problémak digitalis Uton torténd megoldasa, kreativitas a
technoldgidk hasznalata €s a problémamegoldas terén, sajat és masok kompetenciainak
frissitése.”

A digitalis kompetencia fejlesztésének keretrendszerei az oktatok (DigCompEdu), az
oktatési szervezetek (DigCompOrg) és a fogyasztok (DigCompConsumers), a felséoktatasi
intézmények kialakitasahoz (OpenEdu) és vallalkozok szamara is (EntreComp) elkésziiltek
(Carretero, Vuorikari, & Punie, 2017).

A Nemzeti Alaptanterv — meglatasunk szerint — az indokoltnal sziikszavibban
fogalmazza meg az ének-zene tantargyhoz kapcsolodd digitdlis kompetencia-fejlesztés

lehetdségeit, eszkozeit: “A digitalis kompetencidk: A tanul6 a digitalis vilagban él és annak
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eszkozeit hasznélja mindennapjaihoz, ezért az oktatds hatékonysagat noveli, ha a pedagdgus
¢épit a tanulo ilyen irdnyu jartassdgara. A tanulo kezében 1évé mindennapos digitalis eszk6zok
alkalmasak arra is, hogy hasznalojuk szamara a zenei kommunikacioé eszkdzei legyenek. A
zenei szoftverek, alkalmazéasok jatékosan fejlesztik az infokommunikaciés kompetencidkat.”
(NAT, 2020).

Ezen a rovid bekezdésen kiviil nem talalunk tovabbi tampontokat azzal kapcsolatban,
hogy az ének-zene tantargy oktatdsanak keretében hogyan valdésulhat meg a tanuldk digitalis
kompetencidjanak fejlesztése. Oktatataspolitikai aspektusbol, Magyarorszag Digitalis Oktatési
Stratégiajat (DOS) tekinthetjiik irdnymutatonak, amelynek 4ltaldnos célja, hogy a
koznevelésbol kikeriilé tanulok rendelkezzenek a megfeleld szinti digitalis kompetencidval, €s
képesek legyenek felkésziiltségiik élethosszig tartd folyamatos fejlesztésére. Deklaralt cél volt,
hogy allami szabdlyozéds utjdn meghatarozasra keriiljon a digitalis kompetencidk egységes,
nemzeti referenciakerete, amely tartalmazza a digitalis kompetencidk szintjeit, az ezeken beliili
kompetenciateriileteket, készségeket és azok fejlettségi szintjeit. A tanuldkra vonatkozd
digitalis kompetencia-kovetelmények illeszkednek az uniés DigComp 2.1 Allampolgari
digitaliskompetencia-kerethez (Carretero, Vuorikari, & Punie, 2017), és az annak adaptalasaval
kidolgozasra keriil6 hazai allampolgari digitaliskompetencia-keretrendszerhez. A DigComp 1.0
keretben még csak harom jartassagi szintet kiilonboztettek meg (alapszint, kozépszint és halado
szint). Ez a DigComp 2.1-ben nyolc szintre novekedett, ebbdl adodoéan a tananyagok
fejlesztését tobb és részletesebben kidolgozott jartassagi szint segiti. A nyolc jartassagi szintet
minden kompetencia esetében a tanulasi eredmény leirdsaval hataroztak meg (cselekvd
kifejezésekkel a Bloom-féle taxonomia szerint). A keretrendszer legfrissebb 2.1-es verzidja 6t
fo digitalis kompetenciateriiletet (valamint tovabbi alteriileteket) €s ezekhez tartozé (alap-,
kozép-, halado-, mester-) szinteket hataroz meg. Ezek a teriiletmeghatarozasok — informacio-
¢s adatmenedzsment, kommunikédcido ¢€s egyiittmiikodés, digitalis tartalom eldallitasa,
biztonsag, problémamegoldds — napjaink oktataselméleti- és gyakorlati szempontbdl is
intenziven targyalt kulcsfogalmai. Mivel ez egy kimeneti szinteket meghataroz6 keretrendszer,
ezért sziikséges ennek az oktatasi tartalommal valé megtoltése és modszertani eljarasokkal
torténd kidolgozasa. Ennek egy munkaanyaga 2020-ban, egy projekt keretében elkésziilt,
amelynek ének-zene targyhoz kapcsolo fejezetét én dolgoztam ki. A teljes dokumentumot a 7.

Mellékletben teszem kozzé.
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1.2. A zenei képességek értelmezése

A tanulds fogalmanak meghatarozasa igen sokrétii, €s nem csak az emberre, hanem az
allatokra is jellemzd olyan képesség, amely a fajok tuléléshez, a fajfenntartashoz
elengedhetetlen. Egyén vagy egyed szinten sziiletésiinktél halalunkig tanulunk, de csoport, faj,
nemzet, emberiség szinten is folyamatosan tanulunk. Koznapi értelemben a tanulés alatt értiink
mindenféle elsajatitast, ,,amelynek révén olyan ismeret, tudas, képesség birtokdba jutunk,
amelyet el6tte nem tudtunk. Pedagodgiai értelemben a nevelés-oktatds soran elsajatitott
ismeretek, jartassagok és készségek kialakitasa, képességek fejlesztése” (Rabi, 2008, 9.0) a
tanulas. Pszicholdgiai értelemben ,,a tanulas az a folyamat, melynek révén tapasztalatokra
tesziink szert, mely tapasztalatok képesek a magatartds megvaltoztatasara.” (Olah, 2006, 163.
0).

A tanulas egyik formdja a zenetanulas. A zenélés (éneklés, vagy hangszerjaték) igen
Osszetett tevékenységek. A fejlddésiik alapjat jelentd zenei potencidl (musical potential) éppen
olyan univerzalis, és csak az emberre jellemz6, mint a nyelvi képességek. A zenélés sikeressége
sokoldalu készség- és képességfejlodésen alapul, a fejlodést azonban a szocialis kornyezet, a
tanulasi lehetdségek, genetikai faktorok, illetve ezek interakcioi befolyasoljak (McPherson &
Hallam, 2016). A zenei képességek értelmezése ezért csak komplex modon kozelitheté meg, a
zenei képességek hagyomdnyosan vizsgalt teriileteinek, a zenei hallas (zenei percepcid) és a
zenei reprodukcid (éneklés €s ritmusreprodukcid) szinvonala mellett szamos egyéb tényezot is
figyelembe kell venni. Hallam (2010) 21. sz4dzadi zenei képességek cimii tanulményaban a
kovetkezd faktorok mentén foglalja 6ssze a zenei képességeket az egyes faktorok erdssége
szerinti sorrendben: (1) a kottaolvasasra, éneklésre, hangszerjatékra valo képességek (2) zenei
eldadas €s az ehhez kapcsoldodo zenei kommunikéacios képeségek (3) a zenehallgatashoz, a zene
¢lvezetéhez, a zenére adott valaszokhoz kapcsolodo képességek (4) a komponalashoz és az
improvizacidhoz kapcsolodd képességek (5) a zene melletti személyes elkotelezddés,
motivacio, fegyelem, szervezés és annak elfogadasa, hogy mindezek fontosak a zenei
fejlodésben (6) a ritmikai €s a hallasi képességek fejlettsége. A zenei fejlodést biztositd faktorok
kozott tehadt — mas személyiségjellemzok mellett — a motivacidt, és a zenetanulas iranti
elkotelezOdést is megtalaljuk. Az is figyelemre méltd, hogy ezek a tényezOk a zenei hallas
fejlettségével Osszehasonlitva magasabb faktorsullyal szerepelnek a Hallam altal vizsgalt
modellben. A zenei képességeknek egy masik, korszerli szemléletli modellezése, Gembris
(2002) zenei képességmodellje szintén tobb faktor Gsszességét veszi figyelembe. A hangszeres
¢és éneklési képességek, a zenespecifikus kognitiv folyamatok mellett az érzelmi és zenei

tapasztalatok mértékét, a motivacid erdsségét, valamint a zenei preferencidkat, attitlidoket és
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érdeklddést Hallamhoz hasonldan szintén a zenei fejlddésre hatast gyakorlo tényezdknek
tekinti.

A zenetanulés tehat szamos kognitiv készség fejlédésével jar, valamint emellett affektiv
készségek fejlodését is igényli. Mindezek fejlodése a tanulas mas teriileteire is hatassal van, a
személyiségfejlédésre gyakorolt pozitiv transzferhatasat az elmualt évtizedek Kkutatasai
igazoljak. E hatasok megmutatkoznak egyfeldl az agyi folyamatokban végbemend strukturalis
(Peretz & Zatorre, 2005) és morfologiai (Pantev & Hermholz, 2011; Shahin, Robert & Trainor,
2004) valtozasokban, a két agyfélteke kozotti 6sszekottetést ellatd corpus callosum gazdagabb
huzalozasaban, masfeldl pedig a zenei képzettség hatasara bekovetkezod transzferhatasokban.
Az elmult 6tven évben lezajlé empirikus kutatdsok ramutatnak a zenei képességek és mas
kognitiv képességteriiletek kdzotti 6sszefliggésekre, amelyek a beszédfeldolgozas és az olvasas
(Atterbury, 1985; Barwick et al., 1989; Lamb & Gregory, 1993), a matematika (Cheek & Smith,
1998; Whiteland, 2001), vagy pl. kreativitas (Barkoczi & Pléh, 1977) teriiletén jelentkezhetnek.
Emellett a zenei nevelésnek a szocialis készségek fejlodésére gyakorolt hatasa (Gerry, Unrau
& Trainor, 2012; Hagen & Bryant, 2003) is bizonyitast nyert, hiszen a zenélés sokoldaltian
fejleszti az egyén szocidlis készségeit is, fejleszti a kommunikéciot, az egylittmiikddést, a

problémamegoldast és az empatiakészséget.

1.2.1. A disszertacio szempontjabol relevans zenei képességek és fejlodésiik
szakirodalmi attekintése

A disszertacidban bemutatott empirikus kutatas témaja a sajat fejlesztésli Zenesziget
digitalis fejlesztOprogram osztalytermi alkalmazédsanak hatasvizsgalata. A kottaolvasas, az
éneklés €és a zenei ismeretek fejlodését vizsgéltuk a digitalis oktatdsi kornyezetben. A
Zenesziget oktatoprogram kifejlesztésekor az is fontos célunk volt, hogy a 21. szdzadi tanuldk
altal kedvelt digitalis eszkdzhasznalattal élvezetesebbé, élményszeriibbé tegyiik az ének-zene
ordkat. Ezért a tantargyi attitlid esetleges valtozasat is vizsgaltuk. Miért pont ezekre a
teriiletekre esett a valasztas? (Osztalytermi) gyakorlati szempontbdl hazankban az ének-zene
oktatas a Kodaly-koncepcié szerinti folyik, amely a zenei fejlodés, a tudatos zeneértés
kialakuldsa szempontjabdl fontosnak tartja a kottaolvasas bizonyos mértékili elsajatitasat
mindenki szamdéra. Korai tanitdsanak, majd késobbi fejlesztésének jelentdsége, ennek a
sziikséges mértéke, illetve elsajatitdsanak eredményessége azonban olyan téma, amely évek 6ta
megosztja mind a zenepedagdgus kozosséget, mind pedig a kozvéleményt. Az ezzel
kapcsolatos kételyek alapjat példaul az szolgéltatja, hogy a tanuloknak az iskolai ének-zene

tantargy irant kialakult k6zombdsségét, amelyet az utobbi évtizedekben tobb kutatas rendre

39



kimutat (Csikos, 2012; Janurik, Kis, Szabo, & Jozsa, 2021; L. Nagy, 2003), tobbek k6zo6tt ennek
tulajdonitjak.

Egy masik, Kodaly koncepcidja altal szintén hangsulyosan kiemelt fejlesztési teriilet az
éneklés, ami olyan eszkoz és egyuttal olyan modszer is, amely mind a zenei megismerés
fejlesztése, az ehhez kapcsolodd kognitiv reprezentaciok fejlesztésének eldsegitése
szempontjabol, mind pedig maganak a zenélés élvezetének — mint annak legtermészetesebb
modja — szempontjabol kiemelten fontos (Turmezeyné, Math & Balogh, 2005). Az éneklés
zenei fejlodésben betoltott szerepe igen sokoldalu. Fejlettségének, valamint a fejlettségérdl
kialakult énképnek szerepe van mind a zenei fejlddésben, mind a sajat zenei fejlodésiinkrol
kialakult meggy6zddéseinkben, mind az altalanos, tehat az ennél Osszetettebb zenei énkép
formalédasaban, mind pedig abban, hogy milyen szivesen vonodunk be a legkiilonb6zébb zenei

tevékenységekbe (Janurik, Szabd & Jozsa, 2020).

1.2.2.1. Kottaolvasas és szerepe a zenei fejlédésben

A kottaolvasas zenei észlelési folyamatok eredménye (Sloboda 1976, 1984), amelynek
soran specidlis vizudlis szimbolumokat alakitunk at (dekodolunk) énekelt vagy hangszeren
eldadott ritmusokkd és/vagy hangokka (Hodges & Nolker, 2011). Alapja tobb kiilonb6zd tipust
feldolgozasi képesség, amelyek részben az észleléshez, vagy mintazat felismeréshez
kapcsolddnak, masrésziik pedig a zenei struktardkrél vald éltalanos tudésunkhoz (Waters,
Townsend, & Underwood, 1998). A kottaolvasas fontos el6feltételei olyan belsé zenei
reprezentaciok, amelyeknek az énekléshez vagy hangszerjatékhoz kapcsolodo kottaolvasas
soran jelentdségiik van. A kottakép felépitése Osszetett informaciokat tartalmaz, azonban két
tipusu informécid, a hangmagassag ¢és a ritmus dekodoldsa alapvetd. A hangmagassag
értelmezésének alapja az adott hang vertikalis elhelyezkedésének észlelése, a ritmust
horizontalisan értelmezziik. (pl. Hayward & Gromko, 2009). Lehmann és McArthur (2002) a
kottaolvasassal osszefliggésben a zenei mintazatfelismerés képességére hivja fel a figyelmet,
illetve, hogy ez a mintazatfelismerés hogyan rendelhet6 hozza a tanult zenei mintazatokhoz, a
zenei szokincshez. Kodaly moédszere ehhez hasonldan szintén a ,,&pit” a zenei mintazat-
felismerés fontossagara, amennyiben a hangszertanuldas megkezdése el6tt, az énekes
tevékenységek soran kialakulo ritmikai és dallami zenei mintazatokkal segiti a zenei szokincs
kialakitasat (Ester, 2010).

Schon, Anton, Roth és Besson (2002) a zenei olvasasrol alkotott minimal modelljiikben
a vizualis jelek harom atkodolasi modjat kiilonboztetik meg: (1) jatékhoz kapcsolodo (playing-

like), vizualis kod motoros kodba transzformalasa, (2) énekléshez kapcsolodo (singing-like), a
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vizualis kod hallasi kodba vald transzformalasa, és (3) hangok megnevezése (naming-like

notes), a vizualis kod verbalis kodba valéd transzformalésa. Ezt egésziti ki a zenei lejegyzés,

amelynek két szintje a kottairas és a hang nevének lejegyzése (8. abra).

Vizualis kodolas

Verbalis
lejegyzés
doé sz6 do
\
Zenei
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Zenei lejegyzés (kottairas)
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lejegyzése
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8. dbra. A kottaolvasas dekodolasanak minimal modellje (sajat szerkesztés)

A nemzetk6zi szakirodalom tobb kifejezést is hasznal kottaolvasas kiilonb6zd formaira.

A “sight-reading” (laprol olvasas) kifejezes a miirdl vald eldzetes ismeretek nélkiili, azonnali

bemutatasra, éneklésre, vagy hangszeren vald eldadasra utal. Ez jelentdsen kiilonbozik a

kottakép eldzetes ismeretén alapulo kottaolvasastol, amellyel osszefliggésben a joval atfogdbb

»~music reading” kifejezést hasznaljak (Elliott, 1982). A kottakép énekelve torténd eldadasara a

,,sight-singing” kifejezést hasznaljuk (Gudmundsdottir, 2010). Hansen ¢és Bernstorf (2002) a

kottaolvasassal Osszefliggésben a szimbolum olvaséas kifejezést javasoljak. A ,,music-text

reading” kifejezést abban az esetben hasznaljak, amikor a kottakép énekes vagy szdveges —

értsd a zenei hangok ABC-s vagy szolmizaciés nevének kiejtése és/vagy énekelt —

reprodukciodja valosul meg.

Az irott szOveg ¢€s a kottaolvasas dekddolasakor sok hasonlosag figyelheté meg (Janurik,

2008). Mindkettd tobb szinten torténd, Osszetett folyamat, azonban a kottaolvasas soran nem
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csak horizontalis-, hanem vertikalis iranyt informacidszerzés is torténik, ami a térbeli és
orientacios képességek nagyobb szerepét feltételezi. Tovabbi hasonlosag az irott szoveg ¢€s
kottaolvasas kozott, hogy a dekddoléas sebessége és pontossaga fiigg az eldzetes tudastol és a
gyakorlottsdg mértékétol. Hazankban mind az éaltalanos- ¢és kozépiskolai ének-zene
oktatasaban, mind a zeneokiskolai keretek kozott megvaldsulod ének- €és hangszeroktatasban
jelentds szerepe €s funkcidja van a kottairds €s -olvasas képességfejlesztésének, ezek a zenei
miveltség részét képezik (Buzas & Marodi, 2018).

Kodaly zenepedagdgiai koncepcidja szerint tudatos zeneértés csak biztos iras-olvasas
révén valdsulhat meg (Kodaly, 1974). Véleménye szerint a zenei szimbolumolvasashoz
sziikséges belsoé reprezentaciok kialakitasa alapvetd, amit az éneklés és az énekes-mozgasos
jatékok alapoznak meg. A kottaolvasas ezekkel az eszkozokkel vald eldkészitése a hazai
kozoktatasi rendszerben mar az 6vodaban elkezdddik (Forrai, 2020; Turmezeyné & Balogh,
2009.). Gromko és Poorman (1998) szintén hasonl6 alldspontja szerint a grafikus reprezentacio
segiti a zenei képességek fejlodését. Bamberger (1991; 1996) kutatasai ugyancsak megerositik,
hogy a kottaolvasas elsajatitasa €s hasznalata a tudas ij szempontok alapjan valé rendszerezését
tamogatja. Vizsgalataban megallapitotta, hogy a zenei iras, -olvasas 4-8 éves Kor kozott
dinamikusan fejlodik, majd tovabbi fejlesztés nélkiil stagnal. Véleménye szerint a zenei iras-
olvasas a zenei formalis miiveleti szakasz eléréséhez nélkiilozhetetlen és a tobbi zenei
tevékenységhez képest mas oldalrdl kozeliti meg a zene jellemzdit, aminek hatasara kialakul a
,,t0bbszoros hallas”.

Gordon (1997) azonban az eldbbiekkel dsszehasonlitva ellentétes allaspontot képvisel:
véleménye szerint az id6 eldtti tanitasa hatraltatja a hallas fejléddését. Skill Learning Sequence
modelljében ezért csak a masodik szinten (Inference Learning), az utols6 Iépcséfokként
(Theoretical Understanding) szerepel a kottaolvasas, -iras elsajatitasa. Terry (1994) szerint a
kottaolvasas elsajatitdsa inkabb a professzionalis eléadok szamadra lehet hasznos, az iskoldba
jaro, kezdo tanuldk korében kevésbé van ennek jelentdsége. A kdzoktatasban vilagszerte inkabb
az az altalanosan elfogadott szemlélet, hogy a kottaolvasas tanitdsa az iskolai zenetanitasnak
inkabb a késobbi szakaszaban hasznos.

A hazai oktatas modszertana alapjan a szolmizécié elsajatitasa a kis terccel kezdddik (mi-
sz0), ezutan kovetkeznek fokozatosan bevezetve a 14, do, és ré hangok. Amikor a tanulok mar
magabiztosak a hasznalatukban, ami az elsé osztaly tananyaga, ezutan bévitik ki a skalat
hétfokava a fa és a ti hangokkal. A ritmusiras -olvasés elsajatitdsa a negyed ¢és a nyolcad
értékekkel kezdddik, amiket a gyermekek mar jarasuk és futasuk ritmusabdl ismernek. A ritmikai

szimbolumok elsajatitasat hallgatdssal, tapsoldssal, a ritmus egységek nevének iitemes
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mondogatasaval, énekléssel és mozgassal vezetik be, és csak utana tanuljak meg lejegyezni ezeket
(Turmezeyné, Math, & Balogh, 2005).

A kottaolvasas kezdeti szakaszat érintd, osztalytermi koriilmények kozott folytatott
empirikus kutatasrol nemzetkozi viszonylatban nincsen tudomésunk. Ennek oka vélhetden a
fentebb emlitett, nemzetkozileg inkabb jellemzd pedagogiai gyakorlat, hogy a kottaolvasas
tanitasat a zenetanulds késobbi szakaszaban kezdddik, és a zenei irds elsajatitasat pedig
elsésorban a hangszertanulassal 0sszefliggésben tanitjak.

A kottaolvasas fejlodésének vizsgalata még kevésbé kutatott teriiletnek szamit hazai
viszonylatban is. Olyan kutatasrol, amely a kezdok, az elsé osztalyos tanuldok fejlédését
vizsgalta volna, nincsen tudomasunk. Erds (1993) a zenei képességek fejlodésére vonatkozo
keresztmetszeti kutatdsaban a kottaolvasas fejlodését 6todik osztalytol vizsgalta. Turmezeyné
¢s Math (2014) hétéves longitudinalis kutatdsanak kiindulépontja a méasodik osztalyos tanuldk
vizsgalata. A kottaolvasést a zenei tanulas folyamatarol alkotott modelljiik alapjan vizsgaljak,
anulladik szinten elkiilonitve a zenei iras-olvasashoz, a notaciéhoz kapcsolodé ismereteket. Ide
soroljdk a vonalrendszer, a szolmizdcidos hangok nevének, jelének ismeretét és
elhelyezkedésiiket az Otvonalas rendszerben. Szintén ide tartoznak a ritmusolvasas -irashoz
kapcsolodo ismeretek, a ritmusértékek neve, jele, és a ritmussorok iitemfajtak szerinti tagolésa.
Modelljiik alapjan ez az a szint, amelyhez nem kapcsolddik zenei hangzéds. A zenei irast-
olvasast (hangzas atalakitasa jellé, illetve a jel atalakitdsa hangzdssd) a masodik szinten
értelmezik. Elsajatitasanak feltételei a hétkdznapi zenei tapasztalatok (amit a modell elsé
szintjén értelmeztek), azok a zenei kognitiv struktirak, amelyek a zenei észlelés folyamataban
alakulnak ki, valamint a formélis oktatas. Ezen a szinten a kottakép-hangelképzelés domindl, a
hallott hangparok, dallamok, ritmusok lejegyzése, valamint a dallamok és ritmusok
kottaképének Osszevetése a hallott dallammal vagy ritmussal. A harmadik szinten (éneklés
atalakitasa jellé, illetve jel alapjan éneklés), elkiilonitve kezelik a hazai kozoktatasban a
kottaolvasasban tipikusan megvalosul6 éneklést, a “hangzas - név - jel” kapcsolatot, amelynek
soran a hangzas és a jel kozé beekelddik a név. A hallott dallam utészolmizalt éneklése,
valamint a betiikotta utani éneklés vizsgalata kapcsolddik ehhez a szinthez. Longitudinalis
kutatasi eredményeik alapjan felsd tagozaton a harom szintnek egyfaktoros struktiraja
mutathato ki, egyetlen dimenzidként tekinthetiink valamennyi képességre. Masodik osztalyban
azonban az els6 mérési ponton kétfaktoros struktrat, harmadik osztalyban harom-, majd
negyedik osztidlyban ismét kétfaktoros strukturat mutattak ki. Az els faktorban szerepld
képességek a dallami és ritmikai ismeretek, valamint a ritmusirds, -olvasds. Ezek kozos

jellemzdje, hogy intellektudlis Uton is megkdzelithetéek. Ettdl elkiiloniilnek a dallamiras, -
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olvasas, valamint a harmadik szinthez kapcsolt utdoszolmizalés €s a betlikottarol valo éneklés.
Ebben a faktorban azonban magas faktorstllyal szerepelnek az elsé faktorban is megjelend
ritmusiras, -olvasas képességei is. Mindezek alapjan arra kovetkeztetnek, hogy a dallam és
ritmus elsajatitasa mas-mas uton kozelithetd meg, és a két teriilet egységes rendszerré alakulasa
a tanulas késobbi szakaszara tehetd (Turmezeyné & Math, 2014).

A ,,Legyen a zene mindenkié!” kodalyi gondolat értelmezése, megvalositidsa napjainkban
ellentmondasos, ugyanis szélsdséges vélemények alakulnak ki attdl fiiggéen, hogy milyen
szempontbol, nézdépontbol vizsgaljuk a kijelentést. Ha a zenepedagogusok véleményét
kérdezziik, akkor nagyon negativ képet kapunk, mintha az emberek életében egyre kevésbé
lenne fontos a zene, a zenélés, az éneklés. Ha a fiatalok zenehallgatasi szokasairol (leginkabb,
hogy mennyi id6t toltenek naponta zenchallgatassal) késziilt felméréseket vagy a nagy online
tartalomszolgaltatok zeneletdltési statisztikait nézziik, tigy tlinik, mintha mégis nagyon fontos
lenne az emberek szamdéra a zene. A digitalis fejlesztéprogramunk szempontjabol relevans
kérdés az volt, hogy a mottd, hogyan terjesztheto ki a fogyatékos gyermekek zenei nevelésére,
hiszen szamukra az egészen alapvetd zenei ismereteket elsajatitasa szinte teljesen lehetetlen —
gondoljunk csak a kottaolvasas Osszetett rendszerére, vagy egy hangszeren vald jaték
komplexitasara.

Kezdetekben a fogyatékos, értelmileg sériilt gyermekekkel valo zenei tevékenységek az
énekhangra, vagy az 6vodékban hasznalatos egyszerl lités hangszerekre korlatozodtak. Az
Ulwila modszert, a németorszagi Frankenthal varos gyogypedagdgiai iskoldjanak vezetdjeként
Heinrich Ullrich zenetanar és gyogypedagogus, valamint egyetemi tandra Hermann Josef
Wilbert dolgoztak ki. A mddszer elnevezése, Ullrich és Wilbert neveinek kezdobetiiibdl alakult
- Ul-Wi-la. Ullrich, az iskola pedagdgiai programjaban a zenei nevelést elsd helyre tette. A
tanulok kozos reggeli tanccal és énekléssel kezdtek minden napot, majd ezutdn még két zenei
foglalkozason vettek részt, amit zenekari proba egészitett ki. Ullrich meg kivanta cafolni azt az
altalanos vélekedést, hogy az értelmi fogyatékos gyermekek nem képesek dallamhangszeren
megtanulni jatszani.

Ullrich a zenei neveléshez kapcsolddd hét alapteriiletére épit:

o zenchallgatas,

e éneklés,

e hangszeres zenélés,
e zenére mozgas,

® improvizacio,
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® zZeneszerzes,
e hangszerek készitése.

Az, hogy a specialis tanuldkat napi tobbszori zenei tevékenységbe vontak be, még ,,csak”
oktatasmodszertani/gyakorlati kérdés. Azonban emellé kidolgoztak egy szineskotta modszert
is, amelyek olvasdsa nem igényel komplex gondolkodasmodot. A szinnevek ismerete sem
sziikséges, csak a szinek felismerésének képessége, valamint a ritmusérzékeléshez a
hangsulyok perioditasanak megérzése és alapszintii motorikus képességek. Ez a modszer nem
csak értelmi fogyatékos gyermekek zeneoktatasat segitheti, hanem olyan esetben is
hasznalhat6, amikor a gyermek egyéb okok miatt nem képes a kottaolvasds ismereteit
elsajatitani. Az ABC-s nevek szinei: C - fekete, D - barna, E - kék, F - z6ld, G — piros, A -
narancssarga, H — citromsarga. Az oktdvvaltdsokat — legfeljebb 1 oktav le vagy fel - a

,hangjegy” kozepén kis fehér vagy fekete pontok segitségével jelolik. Igy dsszesen harom

oktav hangterjedelem kottazhato (9. abra).
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9. abra. Az Ulwila szinek harom oktav hangteljedelemben (képernyokeép a Zenesziget
applikaciobol)

A modositott hangok jelolése a szinkombinaciokkal torténik. Ha a szines kor egyik fele
fekete (C hang), a masik fele barna (D hang), akkor ez a normal lejegyzés Cisz vagy Desz
hangjaként értelmezhetd. Az Ulwila-mddszer szineik hasznalatat tobbféle formdban is
vizualizalhatjuk (10. 4bra). Az 4&bran lathatjuk, hogy az Ulwila szinkombinacioi

megjelenithetdek a szolmizacios kézjelek, metallofon vagy zongorabillentyith6z rendelve is.
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10. abra. Az Ulwila szinek felhaszndlasnak kiilonbozo vizualis lehetoségei (képernydkép a
Zenesziget applikaciobol)

A hangok és a veliik egyenértékii sziinetek hosszusagat, valamint a ritmusképleteket
egyszerll geometriai formakkal jeloljiikk. A negyedhang formaja egy kor, a nyolcad jele egy
jobbra nyitott félkor. A tizenhatod hangokat fliggélegesen allo téglalap alakkal jeldljiik. Ennél
kisebb bontdsokat (harmincketted, hatvannegyed, szdzhuszonnyolcad) vagy triolat, kvintolat
mar nem tudunk ebben a szisztémaban megjeleniteni, de ennek oka valdszintileg az, hogy ezek
értelmezése egy értelmi fogyatékos szdmara mar nem lennének lehetségesek. A negyednél
nagyobb értékek jelolése tigy torténik, mintha matematikai értelemben szoroznank a negyed
értéket. Ezalapjan a félértéket két egymast részben fedd kor, a pontozott félérték 3 egymast
részben fedo kor, az egyész hangot négy egymast részben fedé kor mutatja. A ritmusképletek
lejegyzésének logikéaja hasonld. Egy kor és azt részben fedd félkor a pontozott negyed értéket
jeloli. A sziinetek a hangértékek formavildganak szogekkel ellatott verzidja. A negyed értékii

sziinet egy hatszog, a nyolcad a felezett hatszog (11. abra).

XD  egész hang
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11. abra. Az Ulwila hangértékeinek és ritmusainak lejegyzési formai (képernyokep a
Zenesziget applikaciobol)
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A modszer nem hasznal kulcsokat sem titemvonalakat, de az Ulwila modszerrel
lekottazott dal vagy zenemi liikktetését a ,,hangok™ f6lé helyezett hangsuly szimbolumokkal

jelzi (12. 4bra).

Cicuskam kelj fel

v v v \/

12. abra. A Cicuskdam kelj fel gyermekdal Ulwila kottaja (képernydkép a Zenesziget

applikaciobol)

A modszert specialis hangszerek fejlesztésével Heinrich Ullrich, aki a hangszereket maga
épitette meg, amelyek egyszerliek és konnyen attekinthetéek voltak. (Ullrich & Vet6, 1997). A
hangszerek anyaganak kivalasztdsanal fontos szempont volt természetes anyagokat
hasznaljanak (els6ésorban fat). Napjainkban a leginkabb hasznalt hangszerek az alabbiak:

« fivos hangszerek (furulya, pansipszeri sipok)

* huros hangszerek (szoldcitera, akkordcitera, egyhtros basszus citera, akkordlant)

« iit6hangszerek (dob, cintanyér, triangulum, xilofon, metallofon, asztali harangjaték)

A favos hangszerek furulya-fejiiek, ami biztositja a konnyti megszolaltatast. Altaldban a
dallamot az alul nyitott, magas hangfekvésii sipok jatszak. Dallamjatszasra és kisérészolamok
jatszasara az egyhuros gitar vagy a tizhuros citera is alkalmas. Csak akkordjatékra az
akkordciterak és az akkordlant alkalmas. A legmélyebb basszusszolamot a nagyb6gé két hiirjan
lehet megszolaltatni. Az Ulwila hangszerek hasznalata opcionalisan keverheté mas ,,normal”
hangszerekkel haszndlatdval, de akar eldkészithetik egy Osszetettebb hangszerjaték

elsajatitasat.
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1.2.2.2. Az éneklés

A beszéd és az éneklés elsajatitasanak képessége az egyik legdsibb veliink sziiletett
képesség. Mind a beszéd, mind az éneklés soran a hangszalak levegd altal rezgésbe hozasanak
segitségével érzelmeinket, érzéseinket, gondolatainkat tudjuk kifejezni, (Hyun, 2010) vagy
masokbodl érzelmeket, érzéseket, gondolatokat tudunk kivaltani. Ennek fiziologia alapjat a
1égzoszervek (tiidd, rekeszizom, has- és bordakdzi izmok), a gége (hangszalag, alhangszalag),
¢€s a rezonator liregek (orriireg, szajiireg, homlokiireg, koponyacsont) egyiittmiikodése képezi.
A 1étrejott rezgés akusztikai kozvetitd kozege lehet 1égnemii-, folyékony- vagy szilard anyag.
,»Az emberi hang dngerjesztett rezgés eredménye” (Altorjay, 2018, 10. 0.). A rezgés létrehozasdhoz
sziikséges energiat a tiidobol a légcsovon at kiaramlo levegd biztositja. Ennek a létrejovo
légoszlopnak az intenzitasat a rekeszizom megfesziilése/megfeszitése és annak ellazulasa/ellazitasa
befolyasolja. Az éneklésnél és a fhvoshangszerek megszolaltatasanal ezt rekesztamasznak
nevezzik. A tiidd kapacitasa kb. 4-5 liter, amelybdl 1,5 litert sohasem hasznéalunk. Eréltetett be- és
kilégzéskor kb. 1,5-2 liter levegdt tudunk cserélni, tehat maximum ezt a mennyiséget tudjuk a
hangképzés szolgalataba is allitani. A tiid6bol érkezo légnyomas szabalyozasat a zarni és nyitni
képes hangrés teszi lehetdvé. A hangszalagok a nyitott hangrésen keresztiil érkezd levegd hatasara

rezgésbe jojjenek, amibdl hang keletkezik.

pajzsporc —._ hangszalag

T

. O \\* hangrés
kannaporcok / -

-~

légcsé —

| |
L [

13. dbra A hangszalagok és a hangrés
Kép forréasa: https://www.nkp.hu/tankonyv/biologia_11/lecke 03 015

Ezt a létrejott hangot tovabbi akusztikus ,,er0sitdink”, a mellkasunk, az orr-, homlok és
szajlregiink, mint rezgd tér és a koponya csontunk, mint rezgd test tovabbitjdk a benniinket
korbevevo fizikai térbe, anyagba. A megszolaldé hang magassdgat a hangszalag pillanatnyi
fesziiltsége befolyasolja. Feszesebb allapotban magasabb-, lazabb allapotban mélyebb hang jon
1étre. Ezzel parhuzamosan a gége mozgasa is megfigyelhetd, magasabb hangoknal emelkedik, a

mély hangoknal siillyed. Azt, hogy egy adott személy hangmagassag-valtoztatasanak intervalluma
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mekkora, az filigg a hangszalak hosszatol, vastagsagatél és annak megfeszitési/ellazitasi
képességétol. A hangszal, tobb mas szerviinkhdz hasonldan — kiilon hangképzés nélkiil is — veliink
egyiitt valtozik, novekszik, er6sodik vagy gyengiil. Ennek a fizioldgiai valtozasnak a hatasat
megtapasztalhatjuk pusztan abban, hogy a csecsemo rovidebb €s vékonyabb hangszalai révén még
csak kis amplitidoju, inkabb magasabb hang gerjesztésére képes, azonban az id6 elére haladtaval,
a hangszalagok (és az egyéb hangadasban résztvevd szerveink, testrészeink) novekednek és
er6sodnek, aminek hatdsara a hangmagassagunk mélyiil. Idos korra a hangszalagok faradasaval,
megnyulasaval hangunk tovabb mélyiilhet, illetve halkulhat. A 1étrejové hang magassaga mellet
egy masik fontos tulajdonsag, annak hangereje. Ezt a hangszalag-élek kilengésének mértéke
hatarozza meg. A nagyobb kilengéshez nagyobb energiara van sziikség, tehat erdteljesebb
rekesztamaszra. A megszolalé (ének)hang kiilonboz6 paramétereit, a fejtartds, a testtartas
(Arboleda & Frederick, 2008; Dayme, 2009), a pillanatnyi fizikai-, szellemi-, pszichikai allapotunk
is jelentdsen befolyasolhatjak.

A hangadas érzelmi és informacidhordoz6 funkcidja az allatokra €s az emberre is
egyarant jellemzd, azonban az egyedfejlédés sordn az ember 1étrehozott egy az allatokénal joval
Osszetettebb rendszert, ami a nyelv. Az emberiség torténete soran létrejott kb. 7000 holt- és
beszElt nyelv az informaciocsere egyik legalapvetobb eszkoze (Loewy, 2006). A legdsibb
nyelvek a késé kokorszakban (kb. 12-50.000 évvel ezel6tt) jelenhettek meg (Clark, 1984). A
beszElt nyelvek és a zene elsd irdsos emlékei az Okorban keletkeztek €s a zeneoktatasanak és az
éneklésnek mar akkoriban nagy jelentdséget nyilvanitottak a gyermekek fejlddése
szempontjabol.

Az éneklés kognitiv fejlddés, valamint zenei tapasztalatok eredménye. Eveken 4t tartd
fejlédésében, sok mas készség, példaul a beszéd fejlddéséhez hasonloan fontos szerepet jatszik
a gyermekkor (Thompson, Schellenberg, & Husain, 2004). Alapelemeinek elsajatitasa mar kora
csecsemokortdl megfigyelhetd, amely a hallds megtanulasa iddszaka is. A nyelv és a beszéd
kozos gyokereit tamasztja ald, hogy az anya és a gyermek egy nonverbalis kommunikécio
alakul ki (Papousek, 1994), amelyre azonban inkabb zenei kifejezdeszkozok jellemzdek.
Ilyenek a hangszin, a hangmagassag, a hanglejtés, a hanger6 és a tempo. Az anya ezeknek a
hangadassal kapcsolatos kifejezoeszk6zok hasznéalataval még jobban hozzajarul a csecsemd €s
kozte 1évo érzelmi kotddés kialakitdsahoz. Képes a ringatas kozben dudolt dallam segitségével
a gyermek megnyugtatasara, vigasztalasara vagy elaltatasara (Gregory, 1992).

A beszédtdl hatarozottan megkiilonboztethetd éneklés 18 honapos kor koriil figyelhetd
meg (Dowling & Harwood, 1986). A kétévesek éneklését rovid frazisok ismételgetése,

azonosithatatlan ritmus-, és melodiamintazatok, a haromévesek éneklését pedig az
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improvizacio jellemzi (Dowling, 1999). A gyermeket koriilvevo zenei kornyezet, a dalkultura
hatasai mar ebben az életkorban megfigyelhetéek (Hargreaves, 1996; Moog, 1976). A
daltanulas els6 szakaszaban a dal kérvonalai mar felismerhetéek, de a hangkdzok példaul még
nem pontosak. A masodik szakaszdban a hangmagassagok mar pontosabbak, de a tonalitds még
nem allandd, azonban a dallam ritmusat mar el tudja kiiloniteni a gyermek. A harmadik fazisban
a hangmagassagok egyre pontosabba valnak. Ezt kdvetden stabilizdlodnak a hangkdzok és a
tonalitas is. Az éneklés fejlodésének spontdn szakasza nyolcéves kor koriil zarul le, és ezutan
mar csak oktatassal fejleszthetdé (Davidson, McKernon, & Gardner, 1981). Mivel az éneklés
igen Osszetett tevékenység, a tiszta és pontos éncklés képessége nem mindenkinél alakul ki az
¢letkor novekedésével (Turmezeyné & Balogh, 2009). Korabbi kutatdsok alapjan komplex
rendszerek segitik a gyakorlott éneklést. Berkowska és Dalla Bella (2009) modellje alapjan
perceptualis és motoros komponensek, memoriamikodés, auditorikus és motoros
feltérképezés, valamint komplex visszajelzé mechanizmusok mitkddése allnak a hatterében.

Erés (1992) a dallaméneklés fejlédésével Osszefiiggésben a rovidebb €s hosszabb
motivumok visszaéneklése kozotti sikeresség eltéréseire mutat rd. Egy dallam pontos
visszaadasanak sikerességét leginkabb a hossziusdga hatdrozza meg, amely a memoria
fejlettségével is szorosan Osszefligg. Keresztmetszeti vizsgalatdban az altalanos iskolas
korcsoportokban a hangkészlet szerinti megoszlas is nyomon kovethetd. A tizévesek szamara
a modositas nélkiili, rovid dallamok voltak a legkonnyebben elénekelhetdk. Ezutdn négyiitemes
pentaton és a kétiitemes alteralt hangos motivumok kovetkezett. A legnehezebbnek a hosszu,
modositott hangt dallamok hallas utani éneklése bizonyult. Az éneklés kezdetben sokkal
pontosabb, amikor a gyermekek utanozzak az egyszeriibb zenei elemeket (Welch, 2009). Nyolc
éves korra tehetd, amikor a gyermek egy hallas utdn tanult dalt helyesen el tud énekelni
(Turmezeyné & Balogh, 2009). Janurik és Jozsa (2013) 4-8 éves korosztalyra vonatkozo
keresztmetszeti vizsgalata alapjan a hallds utdni hangkoz- és dallaméneklés ovodéskorban,
kozépso- és nagycsoport kozott szignifikansan fejlodik. A hangkozéneklés tovabbi fejlodése
elsé és masodik osztalyban megtorpan. A dallaméneklés fejlettsége pedig elsd osztalyban a
nagycsoporthoz képest szignifikdns mértékli visszaesést mutat. Ezt a jelenséget annak
tulajdonitjak, hogy addig, amig az 6vodai nevelésben viszonylag nagyobb szerepet kapnak az
éneklést is magukba foglald zenei tevékenységek, addig elsé osztalyban az énekes
tevékenységek inkdbb hattérbe szorulnak, csak az ének-zene 6rakra korlatozddnak.

A zenei képességek két fontos teriiletének, a zenei €szlelésnek, valamint az éneklés- €s

ritmus reprodukcionak a fejlédési iiteme eltérd. Ovodaskorban még nincs kozottiik

50



Osszefiiggés. Hatéves korban mar szignifikans, de gyenge korrelacio mutathat6 ki (Janurik &
Jozsa, 2013), kapcsolatuk azonban még hetedik osztalyban is kozepes erdsségu.

Az éneklés sikeres fejlesztése szempontjabol fontos lehet a korai fejlesztés, a gyakorlas,
¢s a rendszeresség. Két olyan hazai kutatas is ismert, amelyek a zenei képességek, koztiik az
éneklés jelentds fejlodését segitettek eld kisgyermekkorban. Janurik és Jozsa (2012) 112
nagycsoportos 6vodas gyermekkel folytatott hdrom honapos zenei fejlesztd kisérletével
igazolta, hogy 0t- hat éves kor kozott az éneklés és a ritmusreprodukcios képességek — a
fejlodésiik szempontjabol szenzitiv periddusaban — mar igen egyszer(, a rendszeres gyakorlast
lehetévé tevé modszerekkel jelentés mértékben fejleszthetok. Janurik, Antal-Lundstrom és
Jozsa (2018) nagycsoportos 6vodas gyermekekkel folytatott kutatdsanak célja a beszédészlelés
fejlesztése és az olvasas, iras elokészitése volt zenei fejlesztés segitségével. A Lathatdé hangok
zenei fejlesztoprogramnak a beszédhangok észlelésére, valamint a gondolkodasi képességek
fejlodésére gyakorolt hatdsa mellett a kisérleti csoportban a zenei észlelésnek, és a
dallaméneklésnek a kontrollcsoporttal 6sszehasonlitva jelentésmértéki fejlodését mutattak ki.

Korabbi kutatasok megerdsitik, hogy az éneklés észlelt fejlettsége fontos szerepet jatszik
abban, hogyan viszonyulunk a zenéhez és a zenei tevékenységekhez. Azok, akik negativ
véleményt alkotnak éneklési képességeikrdl ,,nem muzikalisnak” irjak le magukat, a zenétdl is
inkdbb elzarkoznak, kevésbé vallalkoznak a hangszerjatékra, vagy az éneklésre (Whidden,
2010). Ugyanakkor koziiliik sokan atlagos zenei képességekkel rendelkeznek (Demorest et al.,
2017; Mizener, 1993). A magyar tanulok énekléshez fiz6d6 negativ attitidjét és ehhez
kapcsolddoan alacsony zenei Onbecsiilését Pintér (2020) kutatdsa szintén megerdsiti. Janurik,
Szabo és Jozsa (2020) hetedik osztalyos tanulokkal folytatott kutatasa eredményei alapjan a
tanulok a zenei képességeik fejlettségét a valdsagosnal inkabb negativabban itélik meg. Ennek
hatterében elsdsorban az éneklés észlelt fejletlensége, valamint a ,,zenei hallas™ (zenei észlelés)
megitélésének bizonytalansaga all. Azt is kimutattdk, hogy a hetedikesek haromnegyed
részének éneklése rendkiviil alacsony fejlettséget mutat. A nemek szerinti vizsgalat eredményei
alapjan a lanyok szignifikdnsan jobban kedvelik az ¢énekléshez kapcsolodd orai
tevékenységeket (éneklés, daltanulds, népdaltanulas, klasszikus zene éneklése, konnylizene

éneklése).
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1.2.3. Az ének-zene tantargyi attitiiddel 6sszefiiggé korabbi vizsgalatok

A tanulasi motivacio jelentds mértékben jarulhat hozza a tanulas sikerességéhez. A
tantargyak tanuldsahoz kotddé motivumok (attitiid, beallitodds, meggydz6dés, a tantargy
kedvelése) a személyiség fejlodésére, a tovabbtanulasra, a palyavalasztasra és az egyén
életmindéségére is kihatnak. A tanuldashoz kapcsolddd attitiid, egy tanult motivum, amely
motivumrendszeriinkbe a szocializacio soran épiil be. Csap6 (2002) szerint a tantargyi attitiid
valamilyen cselekvésre valo készenlét, altalanos bedllitddas. A tantdrgyi attitidok életkori
fejlodésével kapcsolatos hazai vizsgalatok azt mutatjak, hogy a tanulok életkoruk, iskolai
tanulmanyaik elérehaladtaval fokozatosan elfordulnak a tantargyaktol, kedveltségiik
folyamatosan csokken. A legkevésbé kedvelt tantargyak kozott szerepel a nyelvtan, a
matematika, a kémia és a fizika, mig a legkedveltebbek a biologia, az idegen nyelv, a térténelem
¢s az irodalom (Csapd, 2000; 2002; Jozsa & Pap-Szigeti, 2006; Papp & Jozsa, 2000).

Magyarorszagon a zeneoktatés, a kozoktatas rendszerén beliil — mas orszagoktol eltérden
— kétfelé agazik. Az egyik forma az altalanos iskolai, minden tanulé szamdra szabadon
hozzaférhetd ének-zene 6rak keretében folytatott zeneoktatas, a masik az allam altal jelentds
mértékben finanszirozott zenetanulasi alternativa a zeneiskolai hangszertanulas, amely azonban
a csaladok részérdl ennek ellenére anyagi raforditast igényel. A tantargyi attitlid fontos mutatoja
lehet az egyes tantargyak kedvelésének, a tanulasuk irdnti motivaltsagnak. Eppen ezért a
motivacioval osszefliggd hazai kutatasok egy jelentds hanyada az iskolai ének-zene 6rédkhoz,
az ének-zene orak iranti attitidhoz kapcsolodott. Annak ellenére, hogy szamos hazai- és
nemzetkozi kutatds eredményei allnak rendelkezésre a tanulashoz (pl. Braten, 2006; Kara,
2009) és a tantargyakhoz, kozottiik a zenetanulashoz (pl. Csikos, 2012; Gonzalez-Moreno, &
Hendricks, 2010; Hargreaves & Marshall, 2003; Janurik, 2007; Janurik & J6zsa, 2018, Jakobicz
etal., 2018; L. Nagy, 2003; Pintér, 2021; Portowitz,) kapcsolodo attitiid témakorében, az ének-
zene targy szempontjabol a kulturalis kiilonbségek, az oktatasi rendszerek eltérései, az ének-
zene tantargy, mint kurrikulum meghatarozédsa megneheziti a meglévé nemzetkozi és hazai
empirikus munkék kontextusba helyezését, Osszehasonlitasdt. Amig hazdnkban 06nallo
tantargyként ének-zene elnevezéssel, addig az angolszasz nyelvteriileteken az ARTS tantargy
részeként oktatjdk a zenét. Harland, et al. (2000) a National Foundation for Educational
Research keretében 152 angol kozépiskola tanuldinak bevondsaval folytatott széleskorti
kutatdsukban mar husz évvel ezel6tt megallapitottak, hogy Nagy-Britannidban az ARTS
tantargyhoz kapcsolddd négy miivészeti forma koziil éppen a zene ,,a legproblematikusabb €s
legsebezhetébb miivészeti forma” mind a relevancidja, mind a tantargyi attitiid, mind a

készségtejlesztés, mind pedig a kreativitas fejlesztésének szempontjabol (568. 0.). A magyar
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tanulok kozombosségét, motivalatlansagat tobb empirikus kutatas szintén igazolta. L. Nagy
Katalin kutatasa alapjan az altalanos iskolai tantargyak koziil az egyik legelutasitottabb mar a
2000-es évek elején az ének-zene volt. ,,Hasznossagat” mind a tanulok, mind a sziilék az utolso
helyre, a pedagdgusok pedig az utolso el6tti helyre tették. (L. Nagy, 2003). Egy csaknem husz
évvel késobbi kutatas ezt szintén megerdsitette (Janurik, Kis, Szabo, & Jozsa, 2021). Csikos
(2012) hetedikes tanulok korében vizsgalta, hogy melyik tantargyat tartjak a kedvenc
tantargyuknak, illetve, hogy melyik tantargyat kedvelik legkevésbé. Az ének-zenét a diakoknak
minddssze 0,5 szazaléka nevezte meg, mint kedvenc tantargyat. Ugyanakkor a testnevelés a
tanulok 18 szdzalékanak, a rajz pedig 4,2 szazalékanak a legkedvesebb tantargya. Az ének-
zenét a tanulok 2,7 szézaléka tekinti a legkevésbé kedvelt tantargyanak, a testnevelést 2,5
szazalékuk kedveli legkevésbé, mig a rajz a tanulok 0,9 szazalékanak a legkevésbé kedvelt
targya. Janurik és Jozsa (2018) hetedik osztalyos tanulokkal folytatott kutatdsaban a tantargyak
kedveltsége szerint 6t szignifikansan elkiiloniild csoport volt kimutathat6. Vizsgalatuk alapjan
a legpozitivabban a testneveléshez viszonyulnak a tanulok. A masodik csoportban a bioldgia és
a rajz, a harmadik csoportban pedig az informatika és az idegen nyelv kiiloniilnek el. Az ének-
zene, a torténelem, az irodalom, és a foldrajz kedveltsége a negyedik, szignifikans kiilonbséget
nem mutato csoportot alkotja. Az 6todik, a legkevésbé kedvelt tantargyak csoportjaba pedig a
fizika, a matematika, valamint a kémia tartozik. Az ének-zene 6rakon folytatott tevékenységek
vizsgélata alapjan a legpozitivabban azokhoz az énekérakhoz viszonyulnak a tanuldk, ahol
valamilyen iskolai iinnepségre késziilnek, illetve (1j dalokat tanulnak. Az atlagértékek azonban
azt jelzik, hogy még ezek a tevékenységek Sem igazan kedveltek, ezek irant is inkabb
kozombosek a hetedikes tanulok. A zenehallgatas szintén nem 0ko0z igazan 6romet még akkor
sem, ha konnylizenét hallgatnak az ének-zene oOran. A klasszikus zene hallgatasanak
kedveltsége ennél is szignifikdnsan alacsonyabb. Valamennyi ének-zene orai tevékenység
koziil a kottaolvasashoz fliz6dd attitlidjiik a legalacsonyabb a tanuloknak, az 6tfokozati Likert-
skalan kapott atlagértek M=1,96.

Janurik és mtsai. (2021) az ének-zene tantargy iranti attitlid Gsszefiiggését vizsgalta az
iskolai zenetanulds iranti motivacioval hetedik osztalyos tanulok korében. Eredményeik alapjan
a hetedik osztalyos tanulok tobbsége kozombdsen viszonyult az iskolai ének-zene 6rakhoz. Az
egyes ének-zene oOrai tevékenységek koziil a zenehallgatast kedvelték leginkabb a tanuldk és a
kottaolvasast kedveltek legkevésbé. A motivacid 6sszevont mutatdja €s az ének-zene tantargyi
attitid 6sszevont mutatoja kozott erds Osszefiiggést talaltak. Az iskolai tantargyak kozott az
ének-zene ,,hasznossdganak™ a megitélése a legkedvezdtlenebb. A zenetanulasi motivaciot és a

hattérvaltozokat fliggetlen valtozoként tartalmazoé regresszié modelljiik az ének-zene tantargyi
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attitid varianciajanak tobb mint a felét magyarazta, ami alapjan elmondhatd, hogy e tényezok
fontos szerepet toltenek be az ének-zene orak irdnti attitlid alakuldsdban. A fiuk és a lanyok
Osszehasonlitdsdban, az ¢énekorai klasszikus ¢és konnylizene hallgatasaval Osszefiiggd
attitidjében nem volt szignifikans kiilonbség. Az éneklés, a daltanulds, a népdaltanulés, a
klasszikus zene éneklés, a konnylizene éneklése, a miisorral valo késziilés és a kottaolvasas
iranti attitiid terén azonban a nemek szerint szignifikans kiilonbséget volt kimutathatd. A lanyok
pozitivabban viszonyultak ezekhez az énekorai tevékenységekhez, mint a fiuk. Az ének-zene
tantargyi attitiid 0sszevont mutatdja szintén a lanyok pozitivabb attitiidjére utal. A lanyok
szignifikansan motivaltabbak a ritmizalas, a kottaolvasas, a zenei ismeretek elsajatitasa, illetve
az énekléselsajatitas irant, mint a fiuk.

Dohany (2014) kozépiskolasokkal folytatott kutatasaban az ének-zene ugyancsak nem
tartozik a legkedveltebb tantargyak kozé. A kiilonb6z6 iskolatipusokban tanulo didkok attitiidje
kozott jelentds kiilonbséget talalt. A gimnaziumi tanulok kérében mért ének-zene tanulésa iranti
attittid atlagérték otfokozatu Likert-skdlan 3,77, mig a szakkozépiskolai tanulok atlaga ennél
jelentésen alacsonyabb, 2,75, ami a gimnaziumi tanulok mutatojatdl szignifikansan elmarad.

Pintér és Csikos (2020) kozelmultban folytatott, az ének-zenei tagozatos és az altalanos
zenei oktatasban résztvevo tanulok, pedagdgusok és sziilok zenetanulassal 6sszefiiggd nézeteire
vonatkoz6 kutatdsi eredményei tovabbi, részletesebb képet nyujtanak. Vizsgalatukban a
megkérdezett tanulok sziilei inkabb a kognitiv, a szocialis és a perszondlis kompetencidk
fejlodésére gyakorolt pozitiv hatasait nevezték meg a zenetanuléds legfébb céljanak. A tanuldk
azonban ettdl eltérden a zenetanulds céljaként elsdsorban azokat a zenei tevékenységeket —
éneklés, komolyzene ¢€s népzene megismerése, zenetOrténeti ismeretek megismerése,
kottaolvasas tanulasa — nevezték meg, amelyekkel az ének-zene tanulas soran talalkoznak.
Ugyanakkor az 4ltalanos ének-zene oktatasban résztvevd tanulok mindezt a jovdbeni
boldogulasuk szempontjabol haszontalannak tartjdk. A zenei tagozatosokkal dsszehasonlitva
szignifikansan nagyobb aranyban fejezték ki nemtetszésiiket az ének-zene kotelezd tanulasa
miatt, amit a zenei ¢élmények és a zenei miiveltség gyakorlati hasznaval, illetve ennek
“haszontalansdgaval” magyaraztak.

Az egyik legfrissebb nagymintds kutatast Pintér (2021) végezte Osszesen 6 altalanos
iskola és 5 gimnazium tanuldinak, azok sziileinek, valamint a kivalasztott iskoldk ének-zene
tantargyat tanitdo pedagdgusainak bevonasaval. Az ének-zene tantargy kedveltségét a magyar
nyelv és irodalom, az idegen nyelv, a matematika, a rajz és a testnevelés tantargyak
megitélésével hasonlitottak dssze. A nem zenetagozatos osztalyokban az 1—4. évfolyam kozott

nem taldltak szignifikdns kiilonbséget. Eredményei alapjan az éltalanos iskola alsé tagozatan
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tanulok szeretik az ének-zenét, azonban az ¢letkor eldrehaladtaval attitiidjiik fokozatosan
csokken. Ez a jelenség valamennyi iskolai tantargy esetében kimutathat6. Az ének-zene orak
kedveltsége mar elsd osztalyban is inkébb csak kozepesnek tekinthetd. Szabd, Janurik és Jozsa
(2018) kutatasaban digitalis eszkozok ének-zene orai felhasznaldsanak hatasat vizsgaltak a
zenei képességek €s az ének-zene iranti attitiid fejlédésére. Ebben a vizsgalatban a kdzoktatas
helyzetét tiikkr6z0, hagyomanyos modszerekkel oktatott kontroll csoport attitiidjének atlagértéke
otfokozata Likert-skalan 3,55.

Az ¢ének-zene tantargyi attitid alakuldsdban a bels6 motivacio, példaul a zenei
tevékenységekben lelt 6rom is szerepet jatszhat. Csikszentmihalyi (1997) szerint a zenélés, az
éneklés, a hangszeren val6 jaték, vagy akar dnmagaban az értd, odafigyeld zenehallgatas is
konnyen valhatnak onjutalmazova. Tipikus aramlat-tevékenységek lehetnek, amelyek az 6rom,
s6t a flow-élmény természetes lehetdségeit nyujthatjdk, egyuttal a zenei tevékenységek
legtermészetesebb belsd 0sztonzdjét jelenhetik. Az altaldnos és kozépiskolai tanulokkal
folytatott korabbi kutatasok alapjan azonban a kdzoktatdsban, kiillondsen a fiuk esetében,
kevéssé valosul meg az észlelt kihivasok, cselekvési lehetdségek és a figyelem iranyitasanak
olyan mértékli 6sszhangja, amely ezt a lehetdséget kihasznalhatnd (Janurik, 2007; Janurik &

Pethd, 2009).
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1.2.4. A csaladi hattér szerepe

A Kodaly Zoltan szerint, egy gyermek zenei nevelését kilenc honappal a sziiletése elott
kell elkezdeni. S6t! Kilenc honappal a gyermek édesanyjanak megsziiletése elott! (Kodaly,
1964). Szamos kutatas foglalkozik a gyermekek sziiletés el6tti hallasanak fejlédésével
(Abrams, Gerhardt & Peters, 1995; Busnel & Granier-Deferre, 1983; Sansavini, 1997) és az
anyaméhben tapasztalt zenei hangok €s a gyermek zenei fejlodése kozti kapesolat vizsgélataval
(Hepper, 1991; Kisilevsky et al., 2004; Ullal-Gupta, 2013; Panetton, 1984; Parncutt, 2009). A
magzatot érd elsé hanghatasok, az anya belsé szerveinek (sziv, tiido, bélrendszer), valamint
beszédének, énekhangjanak rezgéseibdl keletkeznek. A terhesség utolsd trimeszterében a
magzatok képesek megjegyezni a kiils6 vilagbdl szarmazo hangokat, kiilonosen érzékenyek a
beszéd és a zene dallamkonturjara (DeCasper & Spence, 1986), amelyek koziil az édesanya
hangjat preferaljak leginkabb (Querleu et al., 1984). Az ujsziilott sirasanak mar sajat
karakterisztikaja mutathat6 ki (hangszin, hangerd, hangmagasséag), dallamkonturja pedig fiigg
az anyanyelvi kornyezett6l (Mampe et al., 2009). ,,A csecsemd gondozasaba hagyomanyosan
be is épiilt a zene, amelyben minden kulturanak egyarant részei az altatok, az énekléssel-
ritmizalassal jatszott 6lbeli jatékok” (Turmezeyné, 2010, 34.0).

A sziil6k tamogatasa pozitivan hat a matematikai teljesitményre (Cai, 2003; Hong, Y00,
You, & Wu, 2010), az olvasasi képességekre (Hawes, 2005), de a gyermek zenei fejlédését is
jelentdsen befolyasolja (Brand, 1986; Kemp, 1996; McPherson, 2009; Sichivitsa, 2007; Suzuki,
1973; Welch & Adams, 2003). A gyermek személyiségének alakuldsa szempontjabol, a
dallammal, ritmussal, zenével, hangszerrel vald els6 taldlkozasanak élménye, majd a késébbi
tapasztalatok rendszeressége, mindsége meghatarozé tényezok.

Mindenekeldtt a sziilét, mint a gyermek szociokulturalis kdrnyezetében 1€vo elso €s egy
ideig elsédleges személyt, a tanulasi motivaciot alakitdé motivatorként vizsgalhatjuk. A
szakirodalomban a sziill6 hozzdjarulasat két dimenzid mentén definialjak. A sziil6i stilus
(parenting style) alatt, a sziil6i attitiidnek, értékrendszernek egy olyan a gyermekre vald hatasat
értjiik, amelyben a sziil altal kialakitott érzelmi légkorben fejezddik ki a sziilé1 viselkedés
(Darling & Steinberg, 1993). Ide sorolhatjuk a sziild véleménynyilvanitasat kiillonb6zé zenei
stilusok, dalok, koncertek Osszefiiggésében vagy a sziil6 altal végzett otthoni zenei
tevékenységek megvaldsulasat, zenei tevékenységek végzéséhez vald hozzaallasat. A sziiloi
gyakorlat (parenting practice) a gyermek szocializaciojahoz kapcsolddd — sajatos
viselkedésmodokhoz kapcsolodik, amely az otthoni gyakorlas tdimogatasaban, a gyermek zenei
or4jan vagy koncertjén valo sziil6i részvételében mutathat6 ki. A sziild minél jobban tisztaban

van gyermeke képességeivel, a gyermek annal jobban teljesit (Miller, Manhal & Mee, 1991).
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A sziil6 tanulasi folyamatokban valo részvétele a zenei tehetségek fejlodésében még
fokozottabban mutatkozik meg (Shuter-Dyson, 1985). A sziiléi bevonodasnak kiilonbozo
formai, szintjei és mélységei lehetnek. Kapcsolodhatnak:

1. a zenetanuldshoz sziikséges feltételek megteremtéséhez - megfeleldé mindségl
zeneiskola, zenetanar biztositasa, sajat hangszer-, kotta-, kottatartd, zenei CD/DVD
vasarlas

2. a zenetanuldshoz valé minél konnyebb hozzaféréshez - a zeneiskoldhoz vald
eljutasban a sziil6 segit vagy a zenetanar hazhoz jon

3. aminél nyugodtabb otthoni gyakorlas biztositasahoz - sajat gyakorlohelyiség, csendes
otthoni gyakorlokornyezet

4. azeneiskolan kiviili zenei élményekhez valo hozzaférés - kozos otthoni zenehallgatas,
sziil6 altal javasolt zenehallgatasi anyag

5. koncertélményekhez val6 hozzaféréshez - k6zds opera vagy koncertlatogatas.

A mivészeti terlileteken tehetséges gyermekek csaladjaban szinte biztosan talalhat6 egy
vagy tobb személy, aki maga is miivész vagy szorosan kapcsolodik valamilyen miivészeti aghoz
(Gordon, 1987). Azok a sziilok, akik maguk is jatszanak valamilyen hangszeren, inkabb a
zenehallgatassal vettek részt kozos zenei tevékenységekben, nem pedig hangszerjaték
el6adasukkal (Davidson et al., 1996). Gondoljunk csak W. A. Mozartra, akinek édesapja volt a
hegediitanara és turnémenedzsere, de a zenetorténetben szamos példat talalhatunk arra, hogy a
vilaghir@ivé valt miivészek mogott milyen erésen tdmogatd sziildi hattér hizodott meg (Creech,
2010). Versenygy0ztes zenészek koreben végzett vizsgalatabol is az deriilt ki, hogy a csaladban
az egyik sziild ,,fanatikusan” érdekelt volt a zenében, a gyermek zenei fejlesztésében (Bastian,
1994). Ez a fejlesztéshez vald sziildi hozzajarulas kiterjedhet az otthoni gyakorlasban valo
kozremiikddésre, a gyakorlas megkezdéséhez és fenntartasdhoz sziikséges kiilsé motivacid
létrehozasahoz, a gyakorlasi metdodusok kivalasztasdhoz, a gyakorlasi hibdk javitdsahoz,
valamint a gyermek koncertszereplésein valo sziiloi részvételre is. A sziiléi tdmogatas
hozzajarul a gyermek erdteljesebb kompetencia érzéséhez, aki ezaltal jobban iranyitja sajat
tanulasat (Grolnick & Slowiaczek, 1994). Freeman szerint azonban tamogatd otthoni kérnyezet
hianyaban a muzikalis gyermekek gyakran abbahagyjak hangszeres tanulményaikat (Freeman,
1979).

Janurik és Jozsa (2013) a zenei képességek fejlodését vizsgalta 4 és 8 éves kor kozott.
Vizsgalatukban megallapitottak, hogy mas kognitiv képességek fejlddéséhez hasonldan a zenei

képességek korai fejlodésében is szerepet jatszik a sziilok szocidlis statusza. Az alapfoku iskolai
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végzettségli sziilok gyermekeinek zenei képessége masodik évfolyamon kozel azonos a
felsofoktl végzettségli sziilok gyermekeinek nagycsoportos fejlettségi szintjével, ami az
alapfoku végzettségii sziilok gyermekeinek atlagosan kétévnyi fejlédésbeli elmaradasat jelzi a

zenei képességek tertiletén.

1.2.5. A kortarsak szerepe

A kortarsak szerepének vizsgalata a zenetanulas Osszefliggésében kevésbé kutatott
teriilet, a sziil6 vagy a tanar szerepének kutatasaval 6sszehasonlitva (Hallam, 2011). A kortarsak
koziil — nem tul nagy korkiilonbséget feltételezve — a testvér szerepe kiemelkedo jelentdséggel
bir (Davidson et al., 1996). A fiatalabb testvérek az id6sebbet gyakran tanarként kezelik (Dunn
& Kendrick, 1982). Ahogy sok minden masban is, a zenei izlés kialakulasaban és formalasaban,
de akér a zenei tanulmanyok megkezdésében vagy a hangszervalasztasban is meghatarozo lehet
a testvéri minta. Nem kizart ennek a forditottja sem, néha szandékosan valasztanak egy masik
hangszert, ha testvériikk sikeres volt, hogy létrehozzak sajat egyéni zenei identitasukat
(Davidson és Borthwick, 2002), de a testvérek versengése is jelentds hatassal lehet a fejlédésre
(Buhrmeister & Furman, 1987).

Késdbb, nagyobb kozdsségbe keriilve a gyermeket mar az 0j szociokulturalis kdrnyezet
¢s annak dominans szerepldi is befolyasoljak. A gyermekdalok, mondokak, énekes jatékok
vagy az els0 hangszeres élmények erdsithetik vagy gyengithetik a csalddi kornyezetben
megalapozott zenei érdekl6dést, azonban a tarsak egyre jelentdsebb szerepet jatszanak a zene
iranti értékrend és attitlid alakulasaban (Sichivista, 2007). A csoportosan végzett zenei
tevékenységek az eltérd kulturalis, etnikai hattérbdl érkezd tanuldk beilleszkedését is segiti
(Aldeguer, 2014).

A kortarsakkal vald szocializacids folyamatokban a baratsagoknak nagy szerepe van
(Brown & Larson, 2009; Laursen & Collins, 2009), ami sokkal erételjesebben befolyasolja a
fiatalok teljesitményét, Onbecsiilését, énképét, mint a sziil6 vagy a tanar (Patterson et al., 1989;
Urberg, 1999). A baratok jelentds hatissal vannak a gyermekek attitiidjére és viselkedésére
(Hartup, 1996). Selfhout et al., (2009) egy egyéves longitudinalis vizsgalatban kimutatta, hogy
a hasonl6 zenei preferencidk kedveznek a serdiilokori baratsagok kialakulasaban.

Gyakorlati tapasztalatok alapjan elmondhato — féleg kezdok esetében — hogy a hangszeres
oran néha latogatast tevo baratnd vagy osztalytars egyszer csak ott ragad €s a kovetkezd évtol
mar maga is hangszertanuloi statuszba keriil. A kortarsak szerepe nem csak a hangszertanulas
kezdeti idészakaban lehet jelentds, — hiszen ez a tevékenység a tanuldkra olyan plusz terheket

r6, melyek miatt fennall a lemorzsolodas veszélye — hanem a motivacié fenntartdsanak
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szempontjabol is lényeges lehet. Eppen ezért érdemes — a lehetéségekhez képest minél
hamarabb — ezekre a mar meglévo tarsas kapcsolati alapokra, kozos zenei produkciokat épiteni,
aminek tobb pozitiv hatdsa lehet:

1. A novendékeknek lehetdségiik adodik arra, hogy a hosszas és sokszor monoton
gyakorlas révén megszerzett tudasukat ,,muzsikalasra valtsak”, azaz kézosen legyenek
részesei 4j és egyedi miivészi élménynek,

2. melyben a tanar szerepe is megvaltozik, hiszen az egyéni oktatasbol kilépve, tobb eldado,
tobbféle zenei elképzelését, technikai felkésziiltségét kell tigy Osszehangolnia, hogy
mikdzben néha iranyitja, néha csak terelgeti a zenei eseményeket (facilator szerep),

akozben hagyja kibontakozni az egyéni hangvételt és el6adoi szandékot.

A hangszervalasztast a sziilok ¢és tanarok mellett a ,,baratok™ is befolyasoljak (Fortney,
Boyle, & DeCarbo, 1993). Langler, Nivala, és Gruber, H. (2018) gitarosok korében végzett
kutatast. A hangszerjatékosokat zenei felkésziiltségiik szempontjab6l harom kategoriaba
soroltak: 1. szakértdk (experts), al- vagy kozepes felkésziiltségli szakértok (sub-experts) €s
amatérok (amateurs). A kategoridkba sorolds tényezoi a zenei palyan eltoltott id6, a zenei
felkésziiltség €és a napi gyakorlds mennyisége volt. Az amatorok és a szakértok csoportjaban a
kortarsakat jelolték meg legbefolydsolobb tényezoként a hangszervalasztds, a zenei
tevékenység megkezdéséhez és fenntartasahoz, mig az al-szakértdk a sziiléket, de a kortarsak
szerepe naluk is jelentds. A szakértok, tovabbi zenetanulashoz kapcsolodo tényezdket is a
kortarsak hatdsdnak tulajdonitottak. Mind a kezdeti zenei ismereteik-, mind pedig a tudasuk
késobbi bovitéséhez sziikségek motivacio kiilsé forrasaként kortarsaikat jelolik meg. Az al-
szakeértok, bar sziilok hatasat tartjadk a legjelentdsebbnek, kiemelik a kortarsakkal folytatott
versengés motivacids szerepét, annak hatasat zenei képességeik fejlesztésére. Az amatdrok a
kortarsaikkal csoportosan (zenekarban) végzett tevékenységet tartottadk a legmotivalobbnak. Ez

0sztondzte Oket hangszeres tanulmanyaik megkezdésére és fenntartasara.

59



1.2.6. A pedagégus szerepe

A zenetanulds egyik legfontosabb sarokkove a tanar-didk kapcsolat (Manturzewska,
1990). A tanar célokat tliz ki, visszajelzést ad, javaslatokat tesz a teljesitmény javitasara és a
hibak kikiiszobolésére (Degner et al., 2003), valamint viselkedési mintazataval hat a tanuld
személyiségének alakuldsara (Schmidt & Stephans, 1991). A tanar személyiségén tul az is
befolyasolhatja a zenetanuldsi motivaciot, hogy milyen metodika szerint torténik az
ismeretatadas. Hazankban Janurik és Petd készitettek egy felmérést a Waldorf iskolaba jaré és
altalanos tantervii tanulok klasszikus zené¢hez fliz6do attitiidjével kapcsolatban. A Waldorf
iskolakban az ének-zene kiemelt szerepet kap. A zenei foglalkozas része a hangszeren vald
jaték, amelynek alapjat a Waldorf — elsésorban egyszertibb fivos és iitds — hangszerek képezik.
A kutatok azt feltételezték, a Waldorf iskolaban tanulok mar csak kisebb szdmban vesznek részt
az iskolan kiviili hangszeres zeneoktatasban, de ez a hipotézisiik nem igazolddott be. S6t! A
Kodaly-koncepcio szerint tanuld altalanos iskolakban a lanyok 33% és a fiuk 29%-a tanult az
iskolén kiviil hangszeren, mig a Waldorf iskolas tanul6 lanyok 70%-a és a fiuk 68%-a. A lanyok
¢s fitk 6sszehasonlitasban is mutattak ki kiilonbséget a két iskolatipus tanul6i kozott. A Kodaly-
koncepcid szerint tanuld altalanos iskolakban a fitk és lanyok kozott nincs szignifikans
kiilonbség abban, hogy hangszeres tanulméanyaikat mennyi ideig folytatjak. A Waldorf tanulok
koziil a lanyok mind az altalanos, mind a kozépiskolaban hosszabb ideig tanulnak az iskolan
kiviil valamilyen hangszert (Peté & Janurik, 2009).

Ho (2011) kutatasaban ramutatott arra, hogy a zenét tanulod didkok onbevallasa szerint
hangszertanulasukhoz k6t6d6 gyakorlasi motivacidjukat, zenei karrierjiik folytatasara iranyuld
szandékukat hangszeres oktatéik nagyobb mértékben befolyasoltdk, mint a sziileik. A
gyermekek hangszerekkel vald taldlkozasa, esetlegesen a hangszertanulas elsé 1épései mar
otthon elkezdédhet. A gyermekek zenei fejlddésének kovetkezd 4allomdsa, amikor a
hangszertanulds mar az iskolai kdrnyezetben (is) torténik. Az intézményesitett oktatasba valo
bekertilés a szamos pozitiv hatas mellett (szakképzett oktatok, professzionalis hangszerpark, jol
felszerelt oktatasi kornyezet) negativ hatasokat is generalhat. Sloboda (1990) az iskolai keretek
kozott torténd zeneoktatds negativ hatdsara mutat ra, mert ugy véli, hogy a gyereket
megakadalyozza abban, hogy érzelmileg reagéljon a zenére. Az ebbdl a frusztraciobol 1étrejovo
szorongas negativan hat a zenetanulds kezdeti szakaszaban, mikdzben az els6 egy-két iskolai
¢év alapvet0 jelentdségli a gyerekek tanulasi motivacidjanak alakulasaban (Stipek, 1993).

A hangszertanulds egy fontos jellemzdje, hogy nem csak iskolai keretek kozt torténhet.
Hazai adatokrél nem tudunk azzal kapcsolatban, hogy a hangszeren tanulok koziil mennyien

tanulnak iskolai keretek kozt ¢és iskolan kiviil (magéntanarnal), esetleg félig
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(hangszeriskolakbol, online forrasbol) vagy teljesen 6nképzé modon otthon. 2014-ben
Izraelben 2257 altalanos és kozépiskolas kori gyermeket kérdeztek meg errél. Ennek
eredménye egy mivészetoktatdsi intézményben oktaté vagy azt iranyitd szemszogébol
mindenképpen elgondolkodtatd lehet. A 2257 megkérdezett 32.1%-a (n=660) tanul zenét.
Ennek a 660 tanulonak csak 11%-a (n=75) tanul kizardlag intézményesitett forméaban ¢és csak
12,6%-a (n=83) iskolaban és azon kiviil. 75%-uk (n=501) csak intézményen kiviil vesz részt

zeneoktatasban (Portowitz et al., 2010).

1.2.7. Nemi kiilonbségek

A zenei vilag egyfajta furcsa ellentmondasban van, hiszen, ha ¢élében vagy felvételrdl
megnéziink egy klasszikus zenei koncertet, a zenekar tagjainak nagyobb része és a karmester is
férfi. A zenetorténet legnagyobb, legsikeresebb zeneszerzdi, eldadomiivészei férfiak. Mar a
kozépkortdl a zenélés, a zeneoktatds — mint foglalkozas — férfimunka volt. A f60ri szalonokban
zajlo privat zenedrakon kivill szinte elképzelhetetlen volt, hogy ndk részt vehessenek
professzionalis zenei képzésben. A vilag egyik leghiresebb zenekara, a Bécsi Filharmonikusok
2003-ban (alig 18 esztendeje) vette fel az elsd allandd ndi tagjat. Ahogyan az élet egyéb
terliletein, a zenében is a ndk egyre inkdbb olyan szerepeket véllalnak, amelyeket
hagyoményosan a férfiakhoz tartozonak tartottak (Creech, 2010). Ezt a tendenciat tdmasztja ala
Zervaoudakes és Tanur 1959-t61 1990-ig terjedd adatgytijtése, amelyben a férfias hangszereket
valaszté nok aranyanak novekedését mutattak ki, elsdsorban a zeneiskolaban (Tanur, 1994).

Az ellentmondds maésik oldalat a zenei téren végzett tudoményos eredmények
szolgaltatjak. A zenélést, mint tevékenységet, altalaban ndies tevékenységnek tartjak (Green,
1997), a zenei tevékenységek végzésében €s hangszerjatékban a fitk alulreprezentaltak (Green,
1997; Hanley, 1998). Annak ellenére, hogy nem mutathatéak ki nemek szerinti fejlettségbeli
kiilonbségek a zenei képességekben (Gordon, 1986), a lanyok jobban teljesitenek a zenei
vizsgékon (Keiper et al., 2009) és ugy vélik, hogy magasabb kompetenciaszinttel rendelkeznek
(McPherson & O'Neill, 2010). Ha a technologia hasznéalatahoz kapcsolodik a zenei
tevékenység, a filk hajlamosak nagyobb érdeklddést tantsitani a zene irdnt, mint a lanyok
(Hanley, 1998).

A hangszer kivalasztasdban a nemi sztereotipidk szintén kimutathatéoak. A magasabb
hangu, inkabb lagyabb hangu hangszereket (fuvola, hegedii, harfa) inkédbb lanyok, mig a
nagyobb méretli, hangosabb hangszereket (trombita, dob, harsona, tuba) inkdabb a fiuk
valasztjak (Abeles, 2009; Killian & Satrom, 2011). Sheldon és Price (2005) kiterjedt felmérést

végzett 25 orszagban, 8146 gyermek korében. A valaszok alapjan kiemelkedden n6i hangszer
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a fuvola, aztan az oboa, klarinét és fagott. Férfias a (leginkabb) a tuba, majd az euphonium,
harsona, trombita és az iitbhangszerek.

A hangszervalasztassal kapcsolatos nemi sztereotipiak forrasa lehet a sziild, a tanar vagy
a média (Abeles, 2009). Az is jelentds befolyassal bir, hogy ki és hogyan demonstralja a
hangszert. Ha egy nd ,,férfias” hangszeren jatszik, akkor tobb lany valasztja ezt a hangszert
(Bruce & Kemp, 1993).

A lanyok és fiuk 6sszehasonlitdsadban eltérés mutatkozik abban is, hogy hogyan kozelitik
meg a zenei feladatokat. A lanyok hatékonyabbak a gyakorlatstratégidk alkalmazasaban
(Hallam et al., 2016) és nagyra értékelik a lehetOséget, hogy mesterkurzusokon hallhassanak
masokat (Long et al., 2012). Kiilonbség mutatkozik a kiilsé motivatorok tekintetében is. Amig
a fiak gyakorlashoz vald hozzaallasat inkdbb a kortarsaik befolyasoljak, addig a lanyokat
inkabb a tanarok és a sziilok (Hallam, 2004).
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2. Az empirikus vizsgalat céljai és modszerei

2.1. Célok

A digitalis eszkozok oktatdsban vald felhasznédlasanak, tapasztalatainak Kkiterjedt
szakirodalma ellenére elenyészden kevés az olyan empirikus kutatds, amely a digitalis
eszkozoknek a zenetanuldsban vald eredményességét vizsgalta volna. Olyan kutatdsrol pedig
nincs tudomasunk, amely egy komplex zenei oktatoprogram osztalytermi hasznalata
eredményeirél szamol be. Ezért vizsgéalatunkban az altalunk kifejlesztett digitalis zenei
oktatoprogram a Zenesziget applikacio ének-zene oOrai felhasznalasa eredményességének
hatasvizsgalatat tliztiik ki célul elsd osztalyos tanulok bevondsaval. A digitalis kdrnyezetbe
helyezett ének-zene oktatasnak a kottaolvasds ¢€és az éneklés fejlodésére, valamint a
hangszerismeretre gyakorolt hatasait vizsgaltuk. Digitalis programunk ének-zene tantargyi
attitildre gyakorolt hatésait, valamint a tanulok digitalis eszkozhasznalattal kapcsolatos

attitlidjét szintén megvizsgaltuk.

2.2. Kutatasi kérdések

1. Hogyan fejlédnek a hangszerismeret €s a kottaolvasas-irashoz kapcsolodo készségek
¢s ismeretek a digitalis oktatasi kdrnyezetben?

2. Hogyan fejlédik az éneklés készsége a digitalis oktatasi kornyezetben?

3. Eltér-e az utdméréskor a tanuldk ének-zene tantargyi-, éneklés-, kottaolvasas- és
zenehallgatas iranti attitiidje a kisérleti és a kontrollcsoportban?

4. Milyen 0Osszefiiggés mutathaté ki a zenei képességek fejlettsége, valamint az
elsajatitasukhoz kapcsolodo attitiid kozott?

5. Milyen Osszefiiggés van a sziil6k otthoni éneklési szokéasai és a tanulok éneklési
készségének fejlettsége kozott?

6. Milyen mértékben kedvelik a digitalis eszk6zok hasznalatat az ének-zene 6rdkon a
kisérleti csoportban tanulok?

7. Kimutathat6-e nemek szerinti kiilonbség a készségek fejlédésében, a zenei ismeretek

elsajatitasa, az ének-zene tantargy iranti attitiid és a digitalis eszkozhasznalat terén?
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2.3. Hipotézisek
HI1: Az utoméréskor a kisérleti csoport szignifikansan magasabb fejlettségét feltételezziik
a kottaolvasas-irashoz kapcsolodo készségek és ismeretek, valamint a hangszerismeret
terén. (Ho, 2004; Debevc et al., 2020).
H2: Az applikacionk éneklést tamogatd tartalmai hozzajarulnak ahhoz, hogy a kisérleti
csoportban az éncklés készsége szignifikansan jobban fejlédik. (Paney, 2014; Paney &
Kay, 2014)
H3: Az utoméréskor a digitalis oktatasi kornyezetben tanulok ének-zene tantargyi
attitlidje szignifikansan pozitivabb, mint a kontrollcsoporté (Csikos, 2012; Janurik, 2007;
Janurik & Jozsa, 2018; Jakobicz et al., 2018; Pintér, 2021) és a digitalis programban
résztvevok szignifikdnsan jobban kedvelik az éneklést, az énekes jatékokat és a
kottaolvasas elsajatitasahoz kapcsolodo tevékenységeket.
H4: Van kimutathato Gsszefiiggés a zenei képességek fejlettsége és az elsajatitasukhoz
kapcsolodo attitiid kozott. (Mizener, 1993)
H5: Van kimutathatd 0sszefliggés a tanulok éneklés készségének fejlettsége és a sziilok
otthoni éneklési szokasai kozott. (Brand, 1986)
H6: A technoldgia zenedraba torténd integralasaval az orak oromtelibbek lesznek. (Cevik és
Alkan, 2012)
H7: A lanyok a zenei ismeretek elsajatitasa terén és az éneklés készségének fejlédése
szempontjabdl is szignifikansan jobban fejlédnek az altalanos iskola elsd osztalyaban. A
lanyok ének-zene tantargy iranti attitlidje szignifikansan pozitivabb (Janurik, Kis, Szabd,
& Jozsa, 2021), ugyanakkor a digitalis eszk6zoket hasznalo, kisérleti csoportban a fiuk
ének-zene tanulas iranti attitidje — a lanyokkal Osszehasonlitva — pozitivabb lehet

(Hanley, 1998).
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2.4. Minta

Az adatfelvételt egy dél-magyarorszdgi nagyvaros altaldnos iskoldiban végeztik. A
kutatdsban 203 els6 osztalyos tanuld vett részt. Kontrollcsoportos kisérleti elrendezést
alkalmaztunk. A kis6brleti csoportot két iskola, Ot osztdlydnak 100 tanuloja (38 fiu), a
kontrollcsoportot négy iskola, hat osztalyanak 103 tanuldja (52 fia) alkotta.

2.5. Mérdeszkozok

2.5.1. Kottaolvasas és hangszerismeret

A kottaolvasés €s hangszerismeret vizsgalatara eddig még nem publikalt, sajat fejlesztésti
mérdeszkozt alkalmaztunk. A kottaolvasast és hangszerismeretet vizsgald, papir-ceruza alapa
méréeszkdz az elsd osztilyos tantervi kovetelményeket veszi figyelembe. A szolmizacios
hangok és a ritmusértékek szimbolumainak (nevének, jelének) ismeretét és a hangszerek
ismeretét vizsgalja. Mivel a kottaolvasas-, iras tanitasa a szolmizacios rendszer megismerésével
keriil bevezetésre a hazai kozoktatasi rendszerben, ezért a tovabbiakban erre a ,,szolmizdcio”
elnevezést hasznaljuk, amelyen a szolmizacios hangok nevének, jelének és leirasanak ismeretét
értjiik. A ritmikai ismeretekkel 6sszefiiggésben a ,,ritmusolvasds” elnevezést hasznaljuk, amely
Osszefoglald név alatt a ritmusolvasashoz, valamint a ritmusirashoz kapcsol6do ismereteket és
készségeket értjiik. A hangszer ismerete alatt a hangszer képének felismerésének képességét
értjiik.

A mérbeszkoz 6t feladattal vizsgalja a ritmusolvasas, a szolmizacio fejlettségét, valamint
a hangszerek ismeretét (45 item). A ritmikai ismereteket €s a szolmizacidhoz kapcsolodo
ismereteket négy feladatban elkiilonitve vizsgaltuk. Koziilik egy feladat vonatkozik a
ritmusolvasasra, harom feladat a szolmizaci6 fejlettségének, egy feladat pedig a hangszerek
ismeretének elkiilonitett vizsgalatara. A ritmusolvasasra és a szolmizacidra vonatkozd
ismeretek egymastol nehezen szétvalaszthatok, mivel a kottakép ritmikai és hangmagassaghoz
kapcsolodo ismereteket egyarant tartalmaz. Ezért nem torekedtiink minden feladat soran a
kétféle notacio szisztematikus elkiilonitésére, olyan feladatokat is alkalmaztunk, amelyek mind
a ritmikai ismereteket, mind a szolmizaciés hangok ismeretét, és irasat egyarant megkovetelik.
A hangszerek ismeretét egy feladattal vizsgaltuk. Mérdeszkoziink ezért a kottaolvasashoz
kapcsolodo ismeretek €s készségek, valamint a hangszerek ismeretének vizsgélatira alkalmas.
A kottaolvasas vizsgalatara hatféle modszert alkalmaztuk.

Ritmusolvasas: 1) Els6é osztalyban a kurrikulum 4ltal eldirt ritmikai ismeretek

elsajatitottsaga viszonylag magas, ezért a ritmusolvasas €s -iras fejlettségérol a ritmusolvasassal
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Osszehasonlitva nehezebb feladatot jelentd, a belsé hallason alapuld ritmusiras alapjan
tajékozodtunk (1. feladat).

Szolmizacio: 2) szolmizacidés hangok felismerése, lekottazédsa Otvonalas rendszerben
kézjelekkel megadott szimbdlumaik alapjan (2a feladat); 3) betiijelekkel megadott szolmizacios
hangok 6tvonalas rendszerben val6 elhelyezése (3. feladat); 4) 6tvonalas rendszerben leirt kotta
szolmizécios hangokkal valé megnevezése (4a feladat).

Mind a szolmizaciora, mind a ritmusolvasasra tamaszkodo tovabbi modszerek: 5) belso
hallason alapul6 felismerés (2b feladat), betlikottaval és ritmussal megadott hangok 6tvonalas
rendszerben valo leirdsa (5. feladat), 6) hangszerek képrol valo felismerése (6. feladat)

A teszt feladatai:

(1) ritmusirds: a tanulok altal jol ismert, ,,Hold-hold fényes lanc” cimii, negyedeket és
nyolcadokat tartalmazé gyermekdal ritmuséanak lekottazésa (8 item);

(2a) szolmizdcio: szolmizaciés hangok felismerése, leirasa kézjelekkel megadott
szimbélumaik alapjan (az ,Elids, Tobids” cimii gyermekdal kézjelekkel és ritmikai
szimbolumokkal megadott szolmizacios hangjainak — sz6, mi d6 — megnevezése, 8 item);

(2b) szolmizacio és ritmusolvasas (komplex feladat): a szolmizacios jelek és a ritmikai
szimbolumok alapjan a dal felismerése (1 item);

(3) szolmizdcio: betlijellel megadott szolmizacids hangok (mi, do, szo, 1a) elhelyezése az
Otvonalas rendszerben (4 item);

(4) szolmizacio. 6tvonalas rendszerben, ritmus nélkiil megadott hangok (d, e, h, g — sz0,
14, mi, d6) szolmizacios neveinek leirasa (12 item);

(5) szolmizdcio és ritmusiras (komplex feladat): hangjegyiras — betlikottaval és ritmussal
megadott szolmizacids hangok (sz6, mi, do) lekottazasa d6tvonalas rendszerben (8 item).

(6) hangszerismeret: a zongora, a fuvola, a hegedii és a fagott felismerése, megnevezése
(nevének leirdsa) az ezeket abrazolo képekrol.

Vizsgalatunkban a kovetkezd részteszteket €s Gsszevont mutatokat kiilonitettiik el: (1)
ritmusolvasas (1. feladat); (2) szolmizacié (2a., 3., 4. feladat); (3) komplex kottaolvasas (2b.,
5. feladat) (4) hangszerismeret (6. feladat); (5) kottaolvasas (a ritmusolvasas, a szolmizacié és

a komplex ismeretek valtozok dsszevont fejlettségi mutatoja);
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2.5.2. Eneklés

Az éneklés fejlettségének vizsgalatara Janurik és Jozsa (2013) korabbi mérdeszkoze sajat
fejlesztésli, tablagépen futd, digitalizalt valtozatdnak (a mérdeszkoz digitalizalasanak
folyamatat, szempontjait, leirasat a 6. Mell¢kletben ismertetjiik) énekes reprodukcios feladatait

alkalmaztuk: (1) hangk6zéneklés (7 item);
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(2) dallaméneklés (7 item).
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Az éneklés feladatok hangfaljainak kiértékelését felsfoku zenei diplomaval rendelkezd
kiils6, a kutatasban nem résztvevo értékeld végezte el. Megadott szempontok alapjan harom
fokozattal, 0, 1, vagy 2 ponttal értékelt. A hangkozéneklés pontozasanak szempontjai a
kovetkezdk voltak: a hangkdz azonos hangmagassaggal vald €s pontos visszaéneklése = 2 pont;
a hangkoz eredetitdl eltérd hangfekvésben valo, azonban pontos visszaadasa, €s/vagy a hangkoz
felismerhetdségét nem érintd, de kissé bizonytalan intonéacioval vald visszaaddsa = 1 pont;
bizonytalan intonaci6 = 0 pont. A dallaméneklés értékelésének szempontjai: azonos
hangfekvésben, tiszta intondcioval vald visszaéneklés = 2 pont; az eredetitdl eltérd
hangmagassagon elkezdett, azonban tiszta intonacidval megvalosulo, vagy még felismerhetd
dallamkonttrral de kissé bizonytalanul visszaénekelt dallam = 1 pont; bizonytalan intonacid =
0 pont. A zenei képességtesztek pontszamait 0—100 tartomdnyba, azaz az elérheté maximalis
pontszam %-ban megadott értékekre transzformaltuk.

A kottaolvasds, valamint az ¢éneklés vizsgalatara alkalmazott méréeszkozok
megbizhatosagi mutatdi megfeleloek (3. tablazat). A szakirodalom alapjan (Gliner, 2017) a
pszichologiai skalak esetében a 0,6 folotti Cronbach-a értékeket tekintjik mérésiink
szempontjabol elfogadhatonak. A hangszerismeret vizsgalata soran kapott Cronbach-o érték a
legalacsonyabb. Ezt annak tulajdonitjuk, hogy a hangszerek ismeretére mindossze egyetlen,

négy itembdl all6 feladat vonatkozott.
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3. tablazat. A kottaolvasas, hangszerisSmeret és az éneklés teszt megbizhatdsagi mutatoi

Teszt, részteszt, szubteszt Itemek szama Cronbach-a

Elomérés Utomérés

Kottaolvasas 41 - 0,93
ritmusolvasas 8 - 0,79
szolmizacio 24 - 0,93
komplex kottaolvasas 9 - 0,86

Hangszerismeret 4 - 0,64

Eneklés dsszevont fejlettségi mutato 14 0,89 0,92

Hangkozéneklés 7 0,87 0,88

Dallaméneklés 7 0,74 0,85

2.5.3. Enek-zene tantargyi attitiid

A tanulok életkorara vald tekintettel arra torekedtiink, hogy minél egyszeriibb kérdések
segitségével szerezziink informacidkat a tanulok ének-zene tantargyi attitiidjérdl. Az ének-zene
orak kedveltségét, valamint a legalapvetdbb énekorai tevékenységek kedvelését 6tfoku skalan
vizsgaltuk hat kérdés segitségével: (1) Szereted az énekorat? (2) Szeretsz énekelni? (3) Szereted
az énekes jatékokat? (4) Szereted a ritmusjatékokat? (5) Szeretsz kottaolvasast tanulni? (6)
Szeretsz zenét hallgatni? A skala értékeihez a kovetkezd valaszlehetdségeket rendeltiik: 1)
nagyon nem szeretem; 2) inkdbb nem szeretem; 3) kdzepesen szeretem; 4) inkabb szeretem; 5)
nagyon szeretem (Cronbach-0=0,819).

Az énekléssel kapcsolatosan azért tettlink fel két kérdést, mert a Kodaly-koncepcio
szerinti ének-zeneoktatdsban, igy az ének-zene tantervben kiemelt szerepet kap az éneklés. A
tanulok dalokat énekelnek, emellett énekes jatékokat is jatszanak. Madsrészt a digitélis
kisérletben alkalmazott Zenesziget applikacio lehetdséget nyujt arra, hogy a dalokat kisérettel
énekeljék a gyerekek. Ezért szeretnénk képet kapni mindkét énekes tevékenységi forma

kedveltségének mértékérol.
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2.5.4. A digitalis fejlesztoprogramhoz kapcsolodo attitiid

A digitalis fejlesztéprogram kedvelésének mértékérdl otfoku skala segitségével
tajékozodtunk. A programban résztvevd tanulok, a Zenesziget applikacio ének-zene oOrai
hasznalatdhoz kapcsolodo attitiidjét a kovetkezo kérdések segitségével mértiik fel: (1) Szereted
az énekoraknak azt a részét, amikor valamilyen digitalis eszkozt hasznaltok? (2) Szeretsz a
karaoke dalokkal énekelni? (3) Szeretsz a virtudlis hangszerekkel “zenélni”? (4) Szereted a
Zenevonatos feladatokat? (5) Szereted a Dominds feladatokat? (6) Szereted a Memoria
feladatokat? (7) Szereted a Zenegyaras feladatokat? A skéla értékeihez a kovetkezd
valaszlehetdségeket rendeltiik: 1) nagyon nem szeretem; 2) inkdbb nem szeretem; 3) kézepesen

szeretem; 4) inkabb szeretem; 5) nagyon szeretem (Cronbach-o= 0,639).

2.5.5. A digitalis fejlesztoprogramhoz kapcsolodé tanuléi attitiid a tanar meglatasa
szerint

A tanuloknak adott attitiid mérésére vonatkozo kérdéseket a tanaroknak is feltettiik, de
arra voltunk kivancsiak, hogy 6k hogyan vélekednek a tanuldk (6sszeségében az osztalyra
vonatkoztatva a kérdést) tantargyi attitiidjérol. A kedveltség mértékérél otfoku skala
segitségével tajékozodtunk. (1) Mennyire szerették a tanulok az énekordknak azt a részét,
amikor valamilyen digitalis eszkozt hasznaltak? (2) Mennyire szerettek a tanulok a karaoke
dalokkal énekelni? (3) Mennyire szerettek a tanuldk a virtudlis hangszerekkel “zenélni”? (4)
Mennyire szerették a tanulok a Zenevonatos feladatokat? (5) Mennyire szerették a tanuldk a
Dominés feladatokat? (6) Mennyire szerették a tanulok a Memoria feladatokat? (7) Mennyire
szeretttk a tanulok a Zenegyaras feladatokat? A skala értékethez a kovetkezd
valaszlehetdségeket rendeltiik: 1) nagyon nem szerették; 2) inkabb nem szerették; 3) kozepesen

szerették; 4) inkabb szerették; 5) nagyon szerették.

2.5.6. Csaladi zenei hattér

A csaladi zenei hatterére vonatkozoan 6t kérdést tettiink fel: (1) Edesanyad szokott neked
otthon énekelni? (2) Edesapad szokott neked otthon énekelni? (3) Edesanyad jatszik valamilyen
hangszeren? (4) Edesapad jatszik valamilyen hangszeren? (5) A sziileiddel szoktal kézosen
zenét hallgatni? A csaladi zenei hattér sszevont mutatojat az 1-5. kérdések alapjan képeztiik
(Cronbach-0=0,62). Nincs szignifikans kiilonbség a kisérleti és a kontroll részminta csaladi
zenei hattere kozott (kisérleti csoport: M=1,81, SD=0,42; kontrollcsoport: M=1,72, SD=0,38,
t=1,56, p=0,12). Ezért feltételezhetd, hogy az otthoni, csaladi zenei hatasok nem befolyasoltak

érdemben kisérletiink eredményességét.
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2.5.7. Anya iskolai végzettsége
Az anya iskolai végzettségérdl otfoku skalan a sziildk nyilatkoztak. A kontrollcsoport és
a kisérleti csoport az anya iskolai végzettségét tekintve nem kiilonbozik szignifikdnsan (Mann-

Whitney U=4601, Z=-1,478, p=0,139).

2.6. Adatfelvétel

Elémérés: Az éneklés fejlettségét egyéni tesztfelvétellel, tdblagéppel vizsgaltuk, csendes
helyen, kiilon tanteremben. Az eldre rogzitett hangtfajlokat a tanulok egyénileg hallgattak meg,
ezek reprodukcidjat a vizsgalat vezetdje rogzitette. Az egyes hangfajlokat csak egyszer
hallgathattdk meg, a reprodukciora szintén csak egyszer volt lehetdség. A tanulok mindkét
részteszt feladataira valo felkésziilésként egy-egy proba feladatot oldottak meg. Az éneklés
reprodukci6 vizsgalata tanulonként koriilbeliil tiz percet vett igénybe.

Utomérés: Az éneklés tesztfelvételét az eldméréshez hasonld formaban folytattuk le. A
kottaolvasas fejlettségét papir-ceruza teszttel vizsgaltuk, amelyet egy iskolai ének-zene oran
oldottak meg a tanulok. A teszt megoldasa 30 percet vett igénybe. Az egyes feladatokhoz
kapcsolodo instrukciokat a mérdeszkoz tartalmazta, azonban a vizsgélat vezetdje szdban is
ismertette. Minden osztalyban ugyanazok az instrukciok hangzottak el. A tanuloi zenei attitiid
kérdéivet egy iskolai oran toltotték ki a tanulok. A digitalis zenei programhoz kapcsolodo
attitlid kérdbivet szintén iskolai tanoran toltotték ki a digitalis programban résztvevo tanulok.
A kérdéseket és a valaszlehetdségeket a vizsgalat vezetdje mindkét kérddiv megoldasa kitdltése
alkalmaval, minden kérdés elott szoban is ismertette.

A csaladi zenei hattérhez kapcsolodo kérdésekre a kottaolvasas teszt kitoltésekor adtak
valaszt a tanulok. Az anya iskolai végzettségérdl a pedagogusok adtak meg az informaciot. A
mérést a sziilok beleegyezésével folytattuk, akiket tdjékoztattunk a vizsgalat tartalmarol és

céljarol.
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3. A digitalis fejlesztéprogram

Kutatasunk alapjat az altalunk fejlesztett Zenesziget digitalis fejlsztéprogram jelentette.
A Zenesziget mobil- és asztali operaciés rendszereken futtathatd, megjelenésében és
nyelvezetében az alsé tagozatos tanulok zenei oktatasara tervezett szoftver. A GooglePlay

Aruhdzbdl és a Zenesziget honlapjardl ingyenesen letdlthetd https:/rb.gy/aywm9o. A program

fejlesztését a Magyar Tudomanyos Akadémia Szakmodszertani Palyazata tdmogatta és az
MTA-SZTE Enek-Zene Szakmddszertani Kutatocsoport tagjaként én végeztem.

A tervezett fejlesztés koncepcidja Koddly zenei nevelési elveire alapozott, épitve a hazai
gyakorlatban mar bevalt modszerekre, feladattipusokra, amelyek segitik az éneklés, a ritmikai
képességek fejlesztését és a kottaolvasds megfeleld szintli elsajatitdsat. A Kutatocsoport
tervezett innovacidja kiemelten fontosnak tartotta az ének-zene 6rak modszertani kultirdjanak
gazdagitasat a 21. szazadi informdaciés technoldgia nyujtotta lehetdségekkel. Mindezt abbdl a
célbdl, hogy a tanulok szdmara az ének-zene 6rak minél inkabb az 6romteli zenei tevékenység
szinterévé valhassanak.

A tervezett mddszertani Ujitas fobb elemei voltak:

e zenchallgatas - zenei befogadas: bdvitett zenehallgatdsi tartalom segitségével
pozitiv befogaddi attitlid kialakitdsa

e azénekoérak modszertani kultirajanak gazdagitasa az IKT nyujtotta lehetoségekkel:
oktatoprogramok ¢€s digitalis osztalynaplo alkalmazasa

e a létrehozott tartalmak taroldsdra, megosztasara alkalmas tarhely és weboldal
kialakitasa

o ritmikai készségek jatékos fejlesztési lehetdségei modszertani gylijteménybe
foglalva

e olvasas, kottaolvasds: Osszefliggéseiket feltard alapkutatdsok, kottaolvasas
elsajatitasat segitd mesék, digitalis programok, segédanyagok alkalmazasa.

A kitlizott célok elérésére két f0 fejlesztési iranyt, koncepcidt hataroztunk meg, amelyek
kidolgozéasat a digitalis-munkacsoport és ritmus-munkacsoport végezte. Személy szerint a
digitalis munkacsoport munkajat vezettem. A Zenesziget fejlesztése nem szerepelt a
kutatocsoport eredeti terveiben. A palyazatban azt vallaltuk, hogy dsszegyiijtiink az ének-zenei
orak keretében hasznalhato hardvereket (laptop, tdblagép, mobiltelefon, digitalis tabla) és
altalunk mar ismert motivalasra és zenei képességek fejlesztésre is alkalmas szoftvereket

(szamitogépes programokat) €s applikacidkat (mobil operacids rendszereken futd programok),
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ezeket rendszerezziikk ¢és kiprobaljuk osztalytermi koriilmények kozott. Modszertani
kutatocsoportként egyrészt a hatasvizsgalatok elvégzését vallaltuk, masrészt a tanari
tapasztalatok alapjan mddszertani ajanlasokat szerettiink volna kidolgozni.

A palyazati forrasbol az alabbi eszkozoket tudtuk beszerezni a fejlesztéshez, a kisérletek
lebonyolitdsahoz és a mérések elvégzéséhez:

60 darab SAMSUNG téablagép, az osztalytermi tandri- és tanuléi munkahoz

40 darab SAMSUNG tablagép a mérések elvégzéséhez

2 db router, amelyek a kisérleti osztalytermekben biztositottdk a tablagépek internet
elérését

2 db taroldszekrény a tablagépek biztonsagos tarolasara és toltésére

A fejlesztéprogramunkba bevont tanuldéi alkalmazasok kivalasztasnak elsddleges
technikai jellegli szempontja az volt, hogy Android rendszeren futtathato legyen, hiszen az 6rai
munkihoz a tandri laptopon kiviil a beszerzett tablagépeket szerettilk volna hasznalni.
Modszertani szempont volt, hogy az érai munka soran a csoportos- és egyéni tevékenykedtetés
is megvalosithatd legyen. A kisérletbe csak magyar nyelvii applikacidkat szerettiink volna
bevonni azért, hogy sem a kisérletet vezetd pedagogus, sem a kisérletben résztvevd tanulok
eltéré nyelvi kompetencidi ne befolyéasoljak, torzithassdk az eredményeket. A harmadik
technikai szempont az volt, hogy nem kelljen alland6é internetkapcsolat az applikaciod
hasznalatdhoz, legfeljebb csak a frissitések elvégzéséhez. Sajnos azt tapasztaltuk, hogy az
infrastrukturalis beruhdzasok ellenére sem rendelkeztek a kisérletben résztvevd intézmények
olyan stabil internetkapcsolattal, ami egyidében 30 tdblagép zavartalan internet elérését
biztonsagosan elbirja. A zenei képességek ¢€s attitlid fejlesztésének szempontjabol gy
tervezetiik, hogy minél kevesebb, eltéré mindségii, kivitelez€sii program bevonasaval lehessen
megvalositani a fejlesztést, tehat ahogyan az idegennyelvi kompetencia kiilonbségeket, ugy az
eltéré digitalis kompetencia szintekbdl feltételezhetd torzitd hatasat is szerettiik volna
minimalizalni. Egy sajat applikéacid kialakitasa mellett végiil azért dontottiink, mert az eddig
felsorolt szempontok optimalis megvalosulasat nem lattuk biztositottnak. A kutatocsoport
munkdjanak elsdé évében kidolgoztuk a zenei készségek és ismeretek szempontrendszerét (lasd
5. Mell¢klet), megterveztiik az applikacio tartalmi- és grafikai elemeit, rogzitettiik az altalunk
eldadott hangfelvételeket, digitalizaltuk és vagtuk a Szegedi Szimfonikus Zenekar altal
rendelkezésiinkre bocsajtott hangfelvételeket, megszerkesztettilk a feladatokhoz kapcsolodo
hangfajlokat, elkészitettiik a digitalis kottdkat és programozok bevondsaval lekodoltuk a

Zenesziget elso verziojat. Az applikacid, mint digitalis tananyag fejlesztésénél arra torekedtiink,
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a tevékenységek tervezésénél novekedjen a bevonoddas, a tanulok motivacioit is befolyasolo
aktivitas (Oll¢, 2018).

Eléfizettiink egy Google Play Console szolgaltatidsra, ami azt tette lehetévé, hogy a
programot kozzé tudtuk tenni és barki szaméra letdlthetévé valt a Google Play Aruhazban. Ezen
a platformon biztositani tudjuk az applikicido folyamatos frissitéseinek kozzétételét és a
letoltésekkel, a program miikddésével kapcsolatos technikai részletekhez, visszajelzésekhez,
kiilonboz6 statisztikakhoz is hozzafériink.

Mivel a programozok a Unity, nyilt forraskédu programozasi keretrendszerben
fejlesztettek, ezaltal lehetGség nyilt arra is, hogy a Zeneszigetet ne csak Androidos kdrnyezetben
lehessen hasznalni, hanem Windows, i10S, Linux verzio kiadasa is lehetségessé valt. A Zenesziget
igy a tanari laptopon ¢és a tanul6i tablagépeken is futtathat6 volt. Ez a kisérlet szempontjabol azért
volt nagyon eldnyos, mert a digitalis kisérletlink bevezetését nagyban segitette.

A Zenesziget oktatoprogram altal tamogatott fejlodési lehetdségeknek nem az éneklés a
f6 profilja, azonban az éneklésre is lehetdséget nytjt, mivel az egyes témakorokhoz kapesolodo
dalok egy részének kisérete is megtalalhatd a programban. A pedagdégusok munkajuk soran az
elsd osztalyosok szamara eldirt zenei képességfejlesztésre és zenei ismeretek elsajatitdsara vonatkozo
tantervi kovetelményeket vették figyelembe. Mind a kisérleti, mind a kontrollcsoportokban Lasstiné
Ruskoé Renata elsé osztalyosok szamara irt tankonyve keriilt felhasznaldsra (Lassuné, 2018). A
szoftver jelenlegi verzidja osztalytermi felhasznalasra lett optimalizalva, azaz barmilyen ponton be
lehet 1épni a jatékba (lasd 14. abra — Szabad jaték), de késdbbi terveink kozt szerepel egy ugynevezett
Story mode (lasd 14. abra — Belépés felhasznaloként) kialakitasa is, ahol a jatékos egy torténet
részeseként fejlodik, ami sokkal nagyobb lehet6séget biztosit az egyéni haladasi tempd

megvaldsulasahoz.

ESZIGETEN

14. abra. Nyitoképernyo — Belépés a Zeneszigetre
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A tovéabbiakban az oktatoprogram elméleti megalapozasat, fejlesztésének szempontjait és

felépitését mutatjuk be.

3.1 A digitalis fejlesztoprogram elméleti keretrendszerének bemutatasa

A Zenesziget tervezésekor a DigComp 2.1 digitalis oktatasi keretrendszerhez vald
kompatibilitast tztiik ki célul. A keretrendszer nem tartalmazza a benne rogzitett standardok
tantermi megvaldsithatosaganak lehetdségeit, formait, ezért kidolgoztam minden kompetencia
teriilethez egy vagy tobb gyakorlati megoldasi példat, amely szervesen kapcsolodik digitalis

fejlesztdprogramunkhoz.

Az 1. kompetenciateriilet az informacio- és adatmenedzsment.

1.1 Adatok, informaciok és digitalis tartalmak bongészése, keresése és sziirése -
Informécids igények megfogalmazasa és tartalmak keresése digitalis kornyezetben, hozzaférés
ezekhez és navigalds ezek kozott. Személyes keresési stratégidk kidolgozasa és frissitése. Ez
alapjan a tanuld alapszinten (1-4. évfolyam) tanari segitséggel képes felismerni sajat
informéacios igényeit,

» egyszerl kereséssel megtalalni adatokat, informacidkat és tartalmakat digitalis

kornyezetben,

* r4jonni, hogyan férhet hozz4 ezekhez az adatokhoz, informacidkhoz és

tartalmakhoz, és hogyan navigéalhat kozottiik,

* azonositani egyszeriibb személyes keresési stratégiakat.

Gyakorlati megoldasi lehetéség: A tanuld tandri segitséggel a digitalis tablan futo
Zenesziget alkalmazasban megkeresi a furulya hangszert. K6z6sen meghallgatnak tobb zenei
szemelvényt, amiben a furulya megszolal (informécio6 gytijtése a hangszer hangjardl, kiilonb6zo
zeneil kornyezetben). A Jatékkuckdé Memoriajatékaban onalloan megkiilonbozteti kiilonbozo

favos hangszerek hangjat, képes felismerni ezek koziil a furulya hangjat.

1.2 Adatok, informaciok és digitalis tartalmak értékelése - Adatok, informaciok és
digitalis tartalmak forrdsainak elemzése, Gsszehasonlitasa €s kritikus értékelése hitelesség €s
megbizhatosag szempontjabol. Adatok, informdciok és digitalis tartalmak elemzése,
értelmezése és kritikus értékelése. Ez alapjan a tanuld alapszinten (1-4. évfolyam) tanari
segitséggel képes:

» felismerni az adatok, informaciok és digitélis tartalmak altalanos forrasainak

hitelességét €s megbizhatosagat.
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Gyakorlati megoldasi lehetéség: A tanuld 6rai munka keretében zenei témaju jatékos
feladatokat keres a LearningApps weboldalon (egyszeriibb szolmizacids vagy ritmusgyakor-
latokat). A tanuld a tanar utmutatdsai, szempontjai alapjan felismeri a hibédkat tartalmazo

feladatokat (mert sajnos vannak ilyenek tankockak is).

1.3 Adatok, informaciok és digitalis tartalmak kezelése - Adatok, informaciok és
tartalmak szervezése, taroldsa és elohivasa digitalis kornyezetben. Ezek szervezése ¢s
feldolgozasa strukturalt kornyezetben. Ez alapjan a tanul6 alapszinten (1-4. évfolyam) tanari
segitséggel képes:

» felismerni, hogyan lehet adatokat, informaciokat és tartalmakat egyszertien

elrendezni, tarolni és eléhivni digitalis kornyezetben,

» felismerni, hol lehet ezeket strukturalt krnyezetben egyszeriien elrendezni.

Gyakorlati példa: A tanuld a tanar segitségével az osztalyteremben hasznalt tablagép
foképernydjén képes mappakat létrehozni/tordlni/atnevezni, ezekbe rendszerezve képes

médiafijlokat, zenei programok ikonjait elhelyezni/tor6lni azokat.

2. kompetenciateriilet: Kommunikacio és egyiittmiikodés

2.1 Interakcio digitalis technologidakon keresztiil - Interakcid digitalis technoldgiak széles
korén keresztiil, adott kontextusnak megfelel6 kommunikaciés mdédok ismerete. Ez alapjan a
tanuld alapszinten (1-4. évfolyam) tanari segitséggel képes:

» kivalasztani egyszer(ibb digitalis technoldgidkat interakciokhoz,

» azonositani a megfeleld, egyszerli kommunikacios eszkozoket egy adott helyzethez.
Gyakorlati példa: A tanul6 a tanar segitségével az osztalyteremben hasznalt tdblagépen futo
iskolai e-mail rendszer (Microsoft Outlook, Gmail) vagy oktatasi keretrendszer (Office 356

Teams, Google Tanterem) hasznalataval, a tanar altal kiildott iizenetre a rovid szdveges

iizenetben elhelyezett emoticon-okkal, hangulatjelekkel képes valaszolni. @)

2.2 Megosztas digitalis technologiak segitségével - Interakcio digitalis technologidk
széles korén keresztiil, adott kontextushoz megfeleld digitalis kommunikacié ismerete. Ez
alapjan a tanul6 alapszinten (1-4. évfolyam) tanari segitséggel képes:

« felismerni az egyszerii, megfeleld digitalis technologiakat adatok, informéciok és

digitalis tartalmak megosztasahoz,

* azonositani egyszeri hivatkozési és forrasmegjeldlési gyakorlatokat.
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Gyakorlati példa: A tanulo6 az 6rai munka keretében elkészit egy egyszeri digitalis kottat (sajat
szerzeményt) a NotateMe alkalmazéassal és azt kozzéteszi az osztily kozds OneDrive

mappdjaban.

2.3 Allampolgari részvétel digitdlis technoldgidk —segitségével - Részvétel a
tarsadalomban nyilvdnos és magan digitalis szolgaltatasok segitségével. Onszervezési és
allampolgari részvételi lehetdségek keresése megfeleld digitalis technoldgidkkal. Ez alapjan a
tanul6 alapszinten (1-4. évfolyam) tanari segitséggel képes:

* azonositani egyszeri digitalis szolgaltatasokat a tarsadalomban valo részvételhez,

» felismerni egyszerti, megfeleld digitalis technoldgiakat az onszervezéshez és ahhoz,

hogy allampolgéarként részt vegyen a tarsadalomban.
Gyakorlati példa: A tanulok kozosen szerkesztenek egy olyan blogot, amelyen a zene pozitiv
hatasairdl tesznek kozz¢é posztokat, felhivva a tarsadalom figyelmét a zene, a zenehallgatas, a

zenetanulas fontossagara, jelentoségére.

2.4 Egyiittmiikodeés digitalis technologiak segitségével - Digitdlis eszkozok és
technologidk hasznalata egyiittmiikodéshez, adatok, forrdsok ¢és ismeretek kozos
1étrehozasahoz. Ez alapjan a tanul6 alapszinten (1-4. évfolyam) tanari segitséggel képes:

» kivélasztani az egyiittmiikodésekhez egyszerti digitalis eszkozoket és

technologidkat.
Gyakorlati példa: Az osztidly tanuldéi a tdblagépeken hangfelvételeket készitenek sajat
énekléstikrdl és ebbdl egy kozds dalgylijteményt hoznak létre a SoundCloud alkalmazés

segitségével.

2.5 Netikett - A viselkedési normak ¢és know-how ismerete a digitalis technologiak
hasznalatakor és digitalis kdrnyezetben torténd interakciok sordn. A kommunikécios stratégia
celkozonséghez igazitdsa, valamint a kulturdlis és generacios sokszinliség tudatositdsa a
digitalis kornyezetben. Ez alapjan a tanul6 alapszinten (1-4. évfolyam) tanari segitséggel képes:
+ kiilonbséget tenni a viselkedési normak és know-how-k ko6zott a digitalis techno-
l6giak hasznalatakor és digitalis kdrnyezetben torténd interakciok soran,
» kivalasztani egyszert, a célkdzonséghez illeszkeddé kommunikécios formékat €s
stratégiakat,
+ kiilonbséget tenni a digitalis kornyezetekben figyelembe veendd, egyszerti kulturalis

¢és generacios sokszinliségi szempontok kozott.
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Gyakorlati példa: A tanulok a Microsoft Teams-ben létrehozott osztalyteremben az ének-zene
ora keretében is alkalmazzak és gyakoroljak a digitalis térben vald viselkedés szabdlyait,

megismerkednek kiilonb6z6 kommunikécios stratégiakkal.

2.6 A digitdlis személyazonossag kezelése - Egy vagy tobb digitalis személyazonossag
1étrehozasa és kezelése, képesség a johir megvédésére, a kiillonbozo digitdlis eszkdzok,
kornyezetek és szolgaltatasok segitségével létrehozott adatok kezelése. Ez alapjan a tanuld
alapszinten (1-4. évfolyam) tanari segitséggel képes:

» felismerni a digitalis személyazonossagot,

* leirni, milyen egyszerti modszerekkel tudja megvédeni johirét az interneten,

» felismerni olyan egyszerli adatokat, amelyeket digitalis eszkdzokkel,

szolgaltatasokkal vagy digitalis kdrnyezetben hozott létre.

Gyakorlati példa: A tanulo el6szor a tanar segitségével majd késébb Onalldan is képes
kiilonboz6 éneke-zene targyhoz kapcsolodd oktatasi tartalmakat tarolo weboldalakra

crer

(felhasznélonév, jelszo, profilkép), sziikség esetén képes ezek modositasara, fidk torlésére.

3. kompetenciateriilet: Digitalis tartalmak létrehozasa
3.1 Digitdlis tartalmak fejlesztése - Kiilonb6z6 formatumu digitalis tartalmak 1étrehozasa és
szerkesztése, Oonkifejezés digitalis eszkozokkel. Ez alapjan a tanuld alapszinten (1-4. évfolyam)
tanari segitséggel képes:
*  moddszereket felismerni egyszerl tartalmak eldallitasara és szerkesztésére egyszerii
formatumokban,
+ kivalasztani, hogyan tudja kifejezni magat egyszerii digitalis tartalmak
létrehozéasaval.
Gyakorlati példa: A tanul6 a tanar instrukcioi alapjan, a Zenesziget applikacioban 1étrehoz egy

zenei kompoziciot a Zenegyarban.

3.2 Digitalis tartalmak szerkesztése - Informacié modositasa, finomitasa, javitasa és meglévo
tuddsanyagokba torténd integraldsa u0j, eredeti és relevans tartalmak és ismeretanyag
l1étrehozasa érdekében. Ez alapjan a tanulo alapszinten (1-4. évfolyam) tanari segitséggel képes:
» kivalasztani olyan mddszereket, amelyekkel 0j tartalmak €s informaciok egyszeri
elemeit modositani, finomitani, javitani €s integralni tudja uj, eredeti tartalmak

létrehozasahoz.
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Gyakorlati példa: A tanul6 6nalloan megkeres €s azt moddositva elkészit egy 0j zenei

kérdéssort a Kahoot weboldalon és azt megosztja a tandraval €s osztalytarsaival.

3.3 Szerzoi jog és engedélyek - Az adatokra, digitalis informaciokra és tartalmakra vonatkozo
szerzOi jogok és licencek megértése. Ez alapjan a tanul6 alapszinten (1-4. évfolyam) tanari
segitséggel képes:
* azonositani az adatokra, informaciokra és digitalis tartalmakra vonatkozoé szerzoi
Jogok és licencek egyszerii szabalyait.
Gyakorlati példa: A tanulo, az életkoranak megfeleld szinten ismerje meg a szerzoi jogi
alapfogalmakat és ezeket a digitalis anyagok felhasznélasakor, zenék, videok letdltésekor vegye

figyelembe.

3.4 Programozas - Szamitogépes rendszer szamara érthetd utasitassorozatok megtervezése és
kidolgozasa adott probléma megoldasara vagy konkrét feladat végrehajtasara. Ez alapjan a
tanul¢ alapszinten (1-4. évfolyam) tanari segitséggel képes:
» egyszerl utasitasokat felsorolni egy szamitogépes rendszernek egyszerii probléma
megoldasahoz vagy egyszerii feladat végrehajtasahoz.
Gyakorlati példa: A tanul6 megismerkedik a Chrome Music Lab online feliilettel és ezen
képes tobbféle zenei applikacioval, ,,programozni” kiilonbozé zenei hangokat, ritmusokat,

akkordokat generalni.

4. kompetenciateriilet: Biztonsag
4.1 Eszkozok védelme - Eszkozok és digitalis tartalmak védelme és a digitalis kornyezetre
jellemzd kockdzatok és veszélyek ismerete. A biztonsagi intézkedések ismerete, valamint a
megbizhatdsdg és a maganélet tiszteletben tartdsa. Ez alapjan a tanuld alapszinten (1-4.
évfolyam) tanari segitséggel képes:

* azonositani egyszerli modszereket eszkozei és digitalis tartalmai megovasara,

* megkiilonboztetni egyszerli kockdzatokat és veszélyeket digitalis kornyezetben,

+ kivalasztani egyszerQ biztonsagi intézkedéseket,

* azonositani olyan egyszerli modszereket, amelyekkel kell¢ mértékben figyelembe

veheti a megbizhatdsagi és adatvédelemi szempontokat.

Gyakorlati példa: A tanulo, az altala hasznalt eszk6zok jelszavait megjegyzi, illetékteleneknek
nem adja tovabb. A tanuldi eszkozokkel nem keres fel biztonsagi szempontbol kockazatos

weboldalakat, nem hasznal ilyen alkalmazéasokat. A tanuld az ének-zene Ordn is megdvja a
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tanuloi digitalis eszkozok allapotat, nem ejti le, nem veszi le a véddétokokat, mindig

rendeltetésszeriien hasznalja azokat.

4.2 A személyes adatok és a maganélet védelme - Személyes adatok €és a maganélet védelme
digitalis kornyezetben. Személyazonositdsra alkalmas informaciok hasznalatanak ¢és
megosztasanak ismerete, sajat magam ¢€s masok védelme. Annak ismerete, hogy a digitalis
szolgaltatok adatvédelmi szabalyzattal tajékoztatjdk a felhasznalokat a személyes adatok
felhasznalasarol. Ez alapjan a tanul6 alapszinten (1-4. évfolyam) tanari segitséggel képes:

» kivalasztani egyszerii modszereket személyes adatai €s maganélete megovasara
digitalis kornyezetben,

* azonositani egyszerti modszereket személyazonositasra alkalmas adatok
hasznélatara és megosztasara, ugyanakkor megvédeni magat és masokat a nem
megfeleld adatkezeléssel kapcsolatos, lehetséges karoktol,

» azonositani egyszert adatvédelmi nyilatkozatokat azzal kapcsolatban, hogyan
hasznaljak a személyes adatokat a digitalis szolgaltatok.

Gyakorlati példa: A tanuld eldszor a tandr segitségével majd késébb oOnalldan is képes
kiilonb6z6 éneke-zene targyhoz kapcsolédd oktatasi tartalmakat tarolé weboldalakra
regisztralni magat, amelyek egyszerli adatvédelmi nyilatkozatait megismeri, annak szabélyait

betartja.

4.3 Az egészség és a jollét védelme - A digitalis technologiak hasznalata soran a fizikai és
pszicholdgiai jollétet fenyegetd és veszélyeztetd tényezok elkeriilése. Onmagunk és masok
megvédése a digitalis kdrnyezet lehetséges veszélyeitdl (pl. internetes zaklatas). A tarsadalmi
jollétet és befogadast eldsegitd digitalis technologidk ismerete. Ez alapjan a tanul6 alapszinten
(1-4. évfolyam) tanari segitséggel képes:

» felismerni azokat az egyszerli modszereket, amelyekkel elkeriilhetOk a digitalis
technoldgidk hasznélata soran felmeriild, az egészségre, illetve a fizikai €s
pszichologiai jollétre veszélyt jelentd kockéazatok,

» kivalasztani egyszerli modszereket arra, hogy megvédje magéat a digitalis
kornyezetben felmertiilo lehetséges veszélyektdl,

* azonositani olyan egyszerii digitalis technologidkat, amelyek eldsegitik a tarsadalmi
jollétet és befogadast.

Gyakorlati példa: Az énck-zene ora keretében a zenehallgatas (pszichikai) pozitiv hatasai

mellett annak lehetséges (fizikai) veszélyeivel is meg kell ismerkedni. Mivel a tanulok az
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iskolan kiviil is sokféle modon és sokféle zenét hallgatnak, fel kell figyelmiiket hivni a

hallaskarosodés kockazatara, annak megeldzésének lehetdségeire.

4.4 Kornyezetvédelem - A digitalis technoldgidk és hasznalatuk kdrnyezeti hatdsanak ismerete.
Ez alapjan a tanul6 alapszinten (1-4. évfolyam) tanari segitséggel képes:

» felismerni a digitélis technologiak és hasznalatuk egyszerli kdrnyezeti hatasait.
Gyakorlati példa: Az ének-zene 6ra keretén belill is érdekes és érdemes szot ejteni a digitalis
eszk6zok hasznalatanak kornyezetiinkre gyakorolt hatasdnak elonyeirdl és hatranyairol. Egy
ilyen téma lehet a kottdk digitalizalasanak kérdése (papirgyartas vs. digitalis hulladékok

kornyezetkarosito hatasa).

5. kompetenciateriilet: Problémamegoldas
5.1 Technikai problémdk megoldasa - Technikai problémak felismerése és megoldésa eszk6zok
¢s digitalis kornyezetek hasznalata soran (a hibaelharitastél az Osszetettebb problémak
megoldasaig). Ez alapjan a tanul6 alapszinten (1-4. évfolyam) tanari segitséggel képes:

» egyszerl technikai problémdékat azonositani eszk6z6k miikddtetése és digitalis

kornyezetek hasznélata kdzben,

+ egyszerli megoldasokat azonositani ezekre.
Gyakorlati példa: A tanul6 a zenei programok hasznalata kozben képes legyen kiilonbséget
tenni az altala okozott nem megfeleld hasznéalatbol adodo jelenségek és a program hibas

miikodésébdl fakado hibajelenségek kozott.

5.2 Igények és technologiai valaszok megfogalmazasa - Igények felmérése és kielégitése
digitalis eszkozok ¢és lehetséges technoldgiai valaszok azonositasaval, értékelésével,
kivéalasztasaval €és hasznalataval. Digitalis kornyezetek testreszabasa, személyes igényekhez
igazitdsa (pl. hozzéaférhetdség). Ez alapjan a tanulé alapszinten (1-4. évfolyam) tanari
segitséggel képes:

* azonositani az igényeket,

» felismerni egyszeri digitalis eszkdzoket és lehetséges technologiai valaszokat az

igények kielégitésére,

» kivalasztani egyszerli modszereket a digitalis kdrnyezetek testreszabasara.

Gyakorlati példa: A tanul6 az egyik tanult dalhoz szeretne az interneten zenei kiséretet

keresni. A YouTube-on képes megtalalni annak karaoke verziojara.
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5.3 Digitalis technologiak kreativ alkalmazasa - Digitalis eszk6zok és technologidk hasznalata
ismeretek eldallitasahoz, folyamatok és termékek megljitasa. Egyéni és csoportos kognitiv
feldolgozas fogalmi problémak és problematikus helyzetek megértéséhez és megoldasdhoz
digitalis kornyezetben. Ez alapjan a tanul6 alapszinten (1-4. évfolyam) tanari segitséggel képes:

* azonositani egyszeri digitalis eszkdzoket €és technologiakat ismeretek eldallitasdhoz,
folyamatok és termékek megujitasahoz,

* egyénileg és csoportosan is érdeklddést mutatni digitalis kdrnyezetben torténd
egyszeri kognitiv feldolgozasi folyamatok irant, amelyek egyszerii fogalmi
problémak és problematikus helyzetek megértésére és megoldasara iranyulnak.

Gyakorlati példa: A tanulok a tablagépen készitenek egy rajzot a Siiss fel nap cimii dalhoz.

Az osztaly ,.felénekli” a dalt és a tanar egy videdklippet allit 6ssze a tanuldi produktumokbdl.

5.4 A digitalis kompetencia terén jelentkezé megosztottsag felismerése - Annak megértése, mely
teriileteken szorul sajat digitalis kompetencidnk fejlesztésre. Masok segitése digitalis
kompetencidjuk fejlesztésében. Onfejlesztési lehetdségek keresése, a digitalis fejlodés
folyamatos kovetése. Ez alapjan a tanul6 alapszinten (1-4. évfolyam) tandri segitséggel képes:
» felismerni, mely teriileteken szorul sajat digitalis kompetenciaja fejlesztésre vagy
frissitésre,
* azonositani, hol talal 6nfejlesztési lehetdségeket, és hogyan tarthat Iépést a digitalis
fejlédéssel.
Gyakorlati példa: A tanuld a zenei alkalmazasok hasznalataval kapcsolatos kompetencidjat
realisan felismeri, folyamatosan fejleszti. Wikiket, forumokat olvas, online szakmai csoportok

aktiv tagja.

3.2. A Zenesziget oktatoprogram fejlesztési szempontjai
A program alapjat jelentd feladatbank elkészitésekor az iskolai ének-zene oktatas szamara
a tanterv altal eldirt zenei készségek, képességek fejlesztését, zeneelméleti ismeretek
elsajatitasat és a kreativitas fejlesztését tiiztiik ki célul:
o hallasfejlesztés: dallam-, ritmus-, harmonia-, hangszin-, hangeréhallas; relaciok
e hangulatok, karakterek azonositasa
e zenei formak ismerete
e azenel memoria €s a belsd hallas fejlesztése

e zeneelméleti ismeretek
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Ezek alapjan kidolgoztunk egy fejlesztési szempont listat (5. melléklet), amelyben
részletesen megtalalhatoak, hogy az egyes fejlesztési teriiletekhez a Zenesziget melyik feladatai
rendelhetéek. Minden feladatokat koéddal lattuk el, amelyet a programban taldlhaté helye
alapjan generaltunk.

Példaul: HE-AL-KU-DO-02 = HANGERDO-ALLATOK-KUTYA-DOMINO-02-¢s feladat,
vagy: HE-AL-MA-DO-02 = HANGERDO-ALLATOK-MACSKA-DOMINO-02-es feladat.

3.3. A Zenesziget felépitése, feladatainak rendszere

Az oktatoprogram f6 tematikus egységei a Hangerdd, Ritmussiksadg, Hangkoztarsasag,
Zenetar és a Zenevilag. Az 6t tematikus egységet ugy alakitottuk ki, hogy tobb, a témahoz
tartoz6 hangzo és vizualis ismeretanyagot tartalmazzon, amelynek elsajatitasat a Jarékkuckoban
talalhat6 gyakorlofeladatok, valamint a Zenetarban elérhetd Ritmus- és Daltanité feladatai
segitik. A gyakorlasra, a tudas tesztelésére kiilonbozé nehézségi szinteken van lehetoség. A
tematikus egységek koziil els6ként a Hangerddben a kornyezetiink-, a természet- és a zenei
hangok vildgaval ismerkedhet meg afelhasznald, majd erre épitve a Ritmussiksag és a

Hangkéztarsasag egyre mélyebb zenei tudas megszerzését teszik lehetévé (15. abra).

e

[ Hangerdo

15. abra. A Zenesziget — Belépés a fejlesztési teriiletekre

Mivel a program tobbszaz zenei elemet, grafikat és feladatot tartalmaz, a tajékozodas
megkonnyitése érdekében a felhaszndlok szdmaratobb segédanyagot készitettliink

(www.zenesziget.eu). Koziiliik a grafikus segédlet (16. abra) egy tartalomjegyzékhez hasonldéan

mutatja be az applikacio f0- és alegységeinek strukturajat, tartalmi elemeit.
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3.4. A Zenesziget tematikus egységeinek bemutatasa

I. Hangerdo6 — a zenei és nem zenei hangok vilaga

A Zenesziget elsé és egyben legnagyobb Osszetett tematikus egysége a benniinket
koriilvevé hangi- és zenei kdrnyezetet mutatja be. A tervezett Story mode-verzio (Kalandok
Zeneszigeten) torténete is innen fog indulni, hiszen az itt Osszegy(jtott informaciok
befogadasdhoz, megértéséhez nincs sziikkség semmilyen zenei eldismeretre. Lépésrol 1épésre
vezetjiik be a jatékost a zenei és nem zenei hangok vilagaba, a hangszerek, az énekhang, az
allatok, a természet, az linnepek és jarmiivek hangjainak megismertetésén keresztil. A
Hangerd6 célja a motivacié felkeltése a zenei tevékenységek irant, viddm zenei részletek,

tobbféle szorakoztato jaték segitségével.

I1.1 Ismerkedés a hangszerek hangjaival

A tanulok itt megismerkedhetnek a hangszerek hangjaival, a megszolaltatasuk modjaval,
rovid klasszikus- és igényes konnyiizenei példakon keresztiil (17. abra). A zenei anyagok
Osszevalogatasanal szem el6tt tartottuk a fokozatossag elvét, hogy a komolyzene megértése az
egyszertdl a nehezebb repertoar megismerésén keresztiil (Varadi, 2015) vezet. Minden
hangszer egy mély- és magas regiszterben eljatszott egyoktavos skdla részlete demonstralja az
instrumentum hangterjedelmét. Bemutatasra keriilnek hangszerspecifikus effektusok is, amit a
képernyd kozepén 1évO adatlapon, a hangszord ikon megérintésével lehet elinditani (pl. vonos
pizzicato, harfa glissando, frullatd, harsona glissando, az oboa nadjanak hangja stb.). Minden
hangszer eljatsza a Hull a pelyhes fehér ho cimli gyermekdalt. Ez a hangszinhallés, a hangszin
megkiilonboztetés képességének fejlesztéséhez, gyakoroltatisdhoz készitett feladatainak a
hanganyagat képezik. A Hangszerek meniipont esetében az adatlap kovetkezd eleme egy
szolodarab vagy egy versenymil rovid zenei részlete, ahol szdlisztikus szerepben ismerhetjlik
meg az adott hangszer hangjat. Ezutan hallhatjuk valamilyen szimfonikus zenekari hangzasi
kornyezetben az adott hangszert, illetve a legutolsd zenei részlet valamilyen konnyed
hangvételii zenei motivum (pl. fagott — esti mese).

Az applikacioban felhangzo zenei részletek hossza kb. 15-30 masodperc. Ezek elsédleges
pedagogiai funkcidja nem az ének-zene Orak zenehallgatdsi anyagéanak potlasa, kiegészitése,
hanem csak az aktualisan a képernydn lathaté elem zenei hangzasanak a megismertetése,
jellemzdinek bemutatasa, a kivancsisag, motivacio felkeltése. Technikai értelemben, ezek a
fajlok képezik a Jatékkuckoban (ezt egy késobbi fejezetben részletesen mutatjuk be) talalhato

feladatok hanganyag forrasat.
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17. abra. A Fafuvos hangszerek képernydkepe

A Hangerd6-Hangszerek meniipontban az alabbi és hangszerek és hangszercsoportok
keriilnek bemutatasra:
o fafivos hangszerek (furulya, fuvola, oboa, klarinét, fagott)
e rézfuvos hangszerek (trombita, kiirt, harsona, tuba)
e vonos hangszerek (heged, bracsa, csello, nagybdgo)
e pengetds hangszerek (harfa, klasszikus gitar, elektromos gitar, basszusgitar)
e billentylis hangszerek (zongora, csembalo, cseleszta, orgona)
e iit6hangszerek (listdob, nagydob, kisdob, vibrafon, xilofon)
o cgyiittesek (duo, trid, kvartett, kvintett, szextett, szeptett, oktett, kamarazenekar,
szimfonikus zenekar, favos zenekar)
Harom hangszercsoportnal (faftvos, billentyls, iitds), a Jatékkucko felett 16go képre
rakattintva egy zeneteremben talaljuk magunkat, ahol virtualis hangszereken lehet jatszani, akar

zenekari kisérettel is (18., 19., 20. abra).

18. dbra. Fafuvos virtualis zeneterem
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19. dbra. Billentyiis virtualis zeneterem

20. abra. Utos virtualis zeneterem

1.2. Ismerkedés az emberi hanggal

Ebben a részben az énekes hangfajokkal (szopran, alt, tenor, basszus) és az
énekegyiittesek (gyermekkar, ndikar, férfikar, vegyeskar) hangzasaval lehet megismerkedni.
Ahogyan a hangszerek bemutatdsandl, itt is valasztottunk egy kozismert zenei részletet
(Schubert: Ave Maria) a hangfajok kozti hangszin-, hangmagassag- vagy regiszter kiilonbségek
demonstraldsara. Minden meniipont zenei anyagat kozismert- ¢és kdzkedvelt dalok, operaaridk,
korusmivek, jazz- vagy spiritualé dalok adjak. Ahogyan a 6. abran is lathato egy-egy zenei
informaciot tobb vizualis elemmel is erdsiteni kivantunk. (1) a hangfaj neve betiikkel (2) a rajz

mutatja, hogy ndi vagy férfi a hangfaj (3) a kép mellett az 6t vonalon elhelyezett hangjegy

megmutatja, hogy magasabb vagy mélyebb a hangfekvés.
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Mozart: Az & kirdlydje dridja

r

Schubert: Ave Maria

SIOPRAN ;
Ll lu Puccini: Ugy hivnak, hogy Mimi n

21. abra. Az ,,emberi hang”

1.3. Ismerkedés az allatok hangjaival

Az éllatokhoz kapcsolodd tematikus egység vizualis- és audié elemeinek tervezésekor
abbol indultunk ki, hogy ez lesz fejlesztési programunk (és feltételezhetéen a jovObeni
osztalytermi munkanak is) kozponti része, hiszen a gyermekdalok az ének-zene targy
torzsanyagat képezik. Az éllatok altal kiadott hangok, zajok, zorejek mellett, a mar emlitett
gyermekdalok és klasszikuszenei részletek ,mutatjak be” a meniibdl kivalasztott allatot (19,

tehén, szamar, sertés, barany, kecske, kutya, cica, csibe, tyuk, kakas, liba, fecske, madarak,

hattyu, béka, elefant, teknés, kenguru) (22. abra).

%
é —

(&
g}

Bardnybégetés
-
e
Hol jartdl baranykam? n %
o
Bidres-bodros n ?;
o

Benn a barany

Kelj fel juhasz

22. abra. Az allatok hangjai
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A zenei példakat ugy allitottuk Ossze, hogy a gyermekek minél tobb ,oldalrél”,
szempontbol megismerkedhessenek egy-egy allat zenei anyagban vagy dalszovegben valo
megjelenésével. Ezért elérhetdvé tettiink az allattal kapcsolatos jellegzetes hangokat, példaul
nyerités vagy a vagtato 16 hangja (hangszoré ikon), elkészitettiik a dalok — lehet6ség szerint —
zenei alappal kisért hanganyagat (hangjegy ikon), a digitélis kottajat (régi kotta ikon), amelyet

a dal hallgatasa kozben is megnyithatunk. A mikrofon ikon megnyomasa az adott dal karaoke

abra). A tanarkollégak visszajelzései alapjan ezek a program egyik legkedveltebb részei.

GUCIAGIHEITS

Lonyerités (o)
A vantnt banni P
A vagtato |6 hangja (o)

Esik az esd... n

Sarga csiko csengd rajta n

10
lLl l} J. Strauss: Sperl Galopp n

23. abra. A lo adatlapja

. (4% \’3‘\“‘3‘

‘l 2
S .

A Zeneszigetben megszolald zenei anyagok elkészitésekor az egyik legfontosabb
szempont, a mindség volt. Ezalatt nem csak a hangzas mindségét értjiik, hanem a zenei eldadas
modjanak, megszolaltatasanak mindségét is.

A 4. Mellkéletben tiintettik fel azoknak a daloknak és ezek kiilonbozd formatumait,
amelyek felvételeit mi készitettiik el (Gsszesen: 115 db). A tablazatban a kotta jelentése: a
dalhoz digitalis kotta elérhet6 (Osszesen: 115 dalhoz). A karaoke jelentése: a dalhoz tartozik
olyan vide6fajl, amelynek hanganyaga a dal zenei kisérete (f6 szolam nélkiil) vide6 anyaga
pedig a dal szovegét jeleniti meg a dal elérehaladasat kovetve (Osszesen: 22 dalhoz). A

felénekelve jelentése: a dal megszolaltatasa vokalis és kiséretes eldadasban (Osszesen: 41

dalhoz). A hangszeres jelentése: a dal csak sz6l6 hangszer eléadasaban szolal meg (8sszesen:
74 dalhoz).
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1.4. Ismerkedés a természet hangjaival

Az allatok tematikus rész utadn az évszakokhoz, napszakokhoz, természeti jelenségekhez
— tavasz, nyar, 0sz, tél, reggel, dél, éjszaka, esd, kozmosz, sz¢l, villam/dorgés — kdtddo hangok,
hanghatasok és ezek zenemiivekben valé megjelenése kovetkezik (24. abra). Az ebben a
tematikus részben taldlhatd zenei anyagok is szorosan kapcsolodnak az ének-zene tantargy
zenehallgatasi és elsajatitandd dalanyagahoz.

A programban felhangz6 zenei anyagok szakmai mindségét a Szegedi Szimfonikus
Zenekar hangtarbol kapott jogtiszta felvételek, valamint a Szegedi Tudomanyegyetem Bartok
Béla Miivészett Kardnak oktatoinak- ¢és hallgatdinak kozremilkddésével készitett
hangfelvételek biztositjak. Ezen a feliileten mar az eddig megismert képernydstrukturaval és

ikonokkal talalkozunk.

Tavaszi szél

Sandor napjan

Négy vandor

Vivaldi: Tavasz

24. abra. A természet hangjai

1.5. Ismerkedés az iinnepek hangjaival

Az iinnepek mindennapi életlink — és foleg a gyermekek életének — ,,fénypontjai”. Ezek
a dalok a megitt csaladi egyiittléthez, az ajandékozashoz, a népi hagyomanyokhoz, vallasi
innepekhez kapcsolodnak, igy erdteljes érzelmi kotddéstieck. A farsanghoz, husvéthoz,
mikulashoz, karacsonyhoz kapcsolodo dalok hangzo- és kottaanyagai, valamint karaoke fajljai

talalhatdak meg ebben a tematikus egységben. (25. abra).
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25. abra. Az iinnepek hangjai

1.6. Ismerkedés a jarmiivek hangjaival

Repiild, traktor, vonat, tizolto-, mentd-, renddrautd (26. abra). Fontosnak tartottuk azt,
hogy a zenei hangokon tul a kérnyezetiink hangjai is megjelenjenek a programban, hiszen ezek
megismerése ¢és felismerésének képessége a késObbiekben az élet mas teriiletein is hasznosak
lehetnek. Emellett itt is lehetdség nyilik olyan zenei képességek fejlesztésére, mint a
hangmagassag megkiilonboztetése, a hangeré azossaganak/kiilonbségének-  vagy

tempovaltozas/azonossag felismerése.

26. abra. A jarmiivek hangjai
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I1. Ritmussiksag

A kornyezetiink hangjaival vald ismerkedés utdn a kovetkezd nagy tematikus rész
bevezetés a zenei hangok id6beli szervezédésének a vilagaba. Ismerkedés a hangértékekkel, a
ritmusokkal, a ritmusképlettel (nyUjtott, éles, szinkdpa) a zene paros-paratlan liiktetésével,
itemmutatokkal (2/4, 3/4, 4/4. A hangértékek matematikai logik4jat tobbféle vizualis
megjelenitéssel is igyekeztlink megerdsiteni. A hagyomanyos kottdban megszokott (a tanulok
szdmara még ismeretlen) notacid és a tortekben vald gondolkodast a képernyd jobb felsd részén
elhelyezkedd nap is ,,leképezi” formdjaval. Attol fliggden, hogy éppen melyik ritmusértékkel
ismerkediink, aszerint valtozik a nap ,,t01tottsége”.

Ebben a részben megjelenik az Ulwila-moddszer ritmuslejegyzési rendszere is. Eredetileg
nem terveztilkk, hogy egy olyan alternativ, elsdsorban fogyatékos gyermekeknek szant
zeneoktatasi modszert integraljunk a Zeneszigetbe, mint az Ulwila-modszer. Azonban kisérleti
fejlesztOprogramunktol fliggetleniil, olyan, Zeneszigetet hasznald pedagogusoktol kaptunk
pozitiv visszajelzéseket az akkor még Ulwila-mddszer nélkiili verzioval kapcsolatban, akik
kimondottan értelmi fogyatékos tanulokkal hasznaltdk a programot. Ekkor elkezdtem
megvizsgalni annak a lehetdségét, hogyan tudnank az eltérd tanulasi képességii tanulok szamara
még hasznosabba, élvezetesebbé tenni a Zeneszigetet. Az Ulwila notacios szisztéma beéplilt a

program tovabbi részeibe is (1asd késébb: szolmizacios- és ABC-s nevek).

RITMUSSIKSHG

I T :

Hogy a csibe? n ?‘;
Sz6lj sip, szolj n %

27. abra. Ritmussiksag — negyed erték
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Ezen kiviil az egész hangérték bemutatasanal minden tovabbi hangérték jele, hangoztatott

forméja és az egymashoz viszonyitott idébeliség is jol lathatd (28. abra).
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28. abra. A hagyomdanyos és Ulwila ritmuslejegyzés

I11. Hangkoztarsasag

A Hangkoztarsasag a kottaolvasas vilaga. Két teriiletre osztodik, az abszolut hangok és a
relativ hangrendszer, a szolmizacié bemutatasara.

111.1 Do-Ré-Mi

Bevezetés a szolmizéacioba (29. abra), kottairasi, kottaolvasasi feladatokkal, kiegészitve
az ULWILA-mddszer szineivel (lasd a dalok cime melletti 3. ikon). A szolmizé4ciés hangok
bevezetésének sorrendjét dsszeegyeztettilk az ének-zene tantervi kovetelményeivel. Az adott
elsajatitandd ismeretet itt is tobbféle audio- és vizudlis elemmel igyekeztiik szinesebbé és
érthetdbbé tenni. A képernyd bal oldalan latszik egy xilofon a szolmizacios nevekkel, a
szinkoddal és ezeket megérintve énekhangon meg is szo6lal az adott szolmizacids hang. A
képerny6 kozepén 1€évo adatlap bemutatja a kivalasztott szolmizacidés hangok kézjelét (szintén
szinkdddal), a kottaban talalhato helyét (tavolsaguk is érzékelhetd) és a hangkészlethez tartozo
dalok listajat, szolmizalt énekes eléadasban és szolmizacios kottaképpel, hagyomanyos és

Ulwila formatumban is.
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_SZOLMIZACIOS NEVEK JATEKKUCKO
Audié hatas: Erintésre megszolalé szolmizaciés hangok — - Audié hatas: Hallas-alapu szomizacids jatékok
Vizualis hatas: Szoveges megnevezés + szinkod (Ulwila) SZOLMII\Z‘:iCé"?SaKEZJEKE Vizualis hatas: Grafikus elepmek pérositésajhangokkal
u atas: -

Vizualis hatas: Grafikus jel + szinkéd (Ulwila)

’ dal kottaja

Cicuskam kelj fel [
Csiga biga told ki [

En kis kertet

Sz0lj sip, szolj

Lsip, zsup

HANGKESZLET ALAPJAN
ELRENDEZETT ADATLAPOK ELERESE

29. dbra. A szolmizacio

Lattal-e mar valaha? 0

trT T | T || |
dé ré mi fa& mi ré mi do ré mi fa sz0 sz

Tt/ e
sz6 mi sz6 fa mi ré mi dé ré mi ré dé dé

Csiga-biga @
v v v
v v v

30. abra. A hagyomanyos és Ulwila szolmizacios kotta
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111.2 ABC

Bevezetés az ABC-s hangok vilagdba. Mivel az ABC-s hangok megtanuldsa nem az
alsotagozatos ének-zene tananyag részét képezi, ezért ezt mas megkozelitésben valositottuk
meg, mint a szolmizicidés ismeretek 4atadasat. Alapvetden itt a zongorabillentylizet ¢és
hozzatartoz6 Gtvonalas kotta egyiittes mitkddése nytjtja az informaciot. Ez ismét egy tobbszori
kapcsolatot hoz 1étre az informacio befogadasa és rogziilése szempontjabol, hiszen a lelitott
zongorabillentyli (1. vizuélis informacid) megszolal (2. auditiv informacid) és ugyanekkor
kiemelkedik (31. abra) a kottabol a megszo6laldo hang (3. vizualis informacid). Az Ulwila
modszer szinei itt is elérhetdek. A kromatikus skala hangjait a 32. 4bra mutatja be (a kereszt ¢s
bé modositdjelek hasznalataval), de ez mar nem a zongorabillentylizet segitségével torténik,

hanem virtualis xilofonnal.
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31. abra. Hagyomanyos zongora klaviatura és Ulwila szinekkel
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32. abra. Kromatikus hangok

1V. Zenetar

Itt tarolodnak az applikacion beliil megtalalhato dalok ABC sorrendben, olyan dalokkal
is kiegészitve, amelyek nem szdlalnak meg semelyik tematikus egységben sem, de mégis
szerettiik volna, ha megjelenik a kottajuk, megszodlal a hangjuk a programban. A dalok kottaja,
karaoke videdja lejatszhato és megjelenithetd (33. abra) és innen nyilik a legijabb két jatéktipus

a ritmus- és dalaméneklés fejleszté/teszteld feladat.

Benn a bardny
Bidres bodros

Boci boci tarka

5
\

Bujj, bujj, itt megyek
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3

Bujj, bujj, medve

33. abra. A Zenetar feliilete
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A ritmusfejlesztd/teszteld feladatban (34. abra) a képernyon a kivalasztott dal ritmusa
jelenik meg (60 tités/masodperc tempoban), amit a jatékosnak a képernyd jobb alsé sarkaban
megjelend érme megérintésével kell “lekopognia”. A program harom értékelési szinttel (piros,
narancs, z01ld hangjegyszinnel visszajelezve) pontozza a jatékos kopogasanak pontossagat, amit
a képernyd jobb felsd sarkdban megjelend pontszdmban Osszesit. A jaték az ,.érme”
megérintésével indul el. Egy litemnyi, negyed értékii metrondm ,,beszamolast” hall a jatékos,
amivel a tempdérzetét kalibraljuk, majd a megjelend ritmusokat kell a tempdt tartva, minél
pontosabban lekopognia. A feladatokban, a negyed, nyolcad és tizenhatod értékek gyakorlasa
mellett, nytjtott- és éles ritmus, valamint a szinkopa ritmusképlet gyakorlasa lehetséges. Ezek

az ismeretek megegyeznek az 1-4 évfolyam ének-zene tantervi kovetelményeivel.

34. abra. A ritmusfejleszto/tesztelo feladat

A dallaméneklés-fejleszto/teszteld jatékban (35. abra) a kivalasztott dal szolmizalt
hangjai viz alatti buborék formajaban jelennek meg a képerny6n, ritmushiien a
hangmagassaguk szerint vertikalisan, ritmusuk szerint pedig horizontalisan elrendezve az
eszkoz képernydjén. Ezeket a buborékokat kell egy tengeralattjaroval elérni. A tengeralattjaro
megkapja a kezdd hang magassagat, ezutan az éneklésével kell ugy irdnyitania a
tengeralattjarot, hogy minél tobb buborékot szedjen Ossze. A program pontszdmokkal és a

tengeralattjard vertikalis mozgéasaval folyamatosan értékel.
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35. abra. A dallaméneklés-fejleszto/tesztelo feladat

V. Kikoto - Zenevilag

A kikotobol elhagyhatjuk Zeneszigetet €s kihajozhatunk a Zenevilagba (36. abra), ami
nagyon hasonlit a valos vilagunkra (ez is a cél). Egyeldre csak Eurdpat ismerhetjiik meg a 27
orszaghoz kapcsolodo zenei részletekkel, de terveink szerint ezt a teriiletet is tovabb fogjuk
fejleszteni, jabb foldrészek orszagaival. Ezt a kibdvitett verziot, azonban egy Onalld
applikacidban tervezziik megjelentetni, mivel a Zenesziget jelenlegi telepitett mérete mar most is

kicsivel meghaladja az 1 GB-ot.

36. dbra. Zenevilag

98



Ahogyan a 37. abra is mutatja, minden orszag neve, zaszloja lathato az adatlapon vizualis
informacioként és a himnuszt, valamint egy népzenei részletet lehet meghallgatni. A Zenevilag
fejlesztésnek egyik f6 célja az, hogy a tanulok a magyar zenei kincsek mellett
megismerkedhessenek mas népek zenei kultGrajaval, nyelvével is. Az itt elhangzd zenei

részletekhez is kapcsolodnak feladatok a Jatékkuckoban.

Belgium himnusza

Stokkendans

37. abra. Eurdpa orszagai

V1. Jatékkucko
Az eddig bemutatott teriiletek koziil a Hangerdo, Ritmussiksag, DORéMi €s Zenevilag
képerny6in megtalalhato a Jatékkucko ikonja (38. abra), ami azt jelzi, hogy tartoznak feladatok

a megszerzett ismeretekhez. A Jatékkuckoban 0sszesen 4 féle feladattipus talalhato:

==

38. abra. A Jatékkucko feladat tipusai
99



VI1.1. Zenevonat: A Zenevonat-tipusu feladatokon beliil tobbféle zenei készséget tudunk
fejleszteni (részletesen lasd kovetkezd fejezet), attol fiiggéen, hogy melyik témahoz
kapcsolodik a feladat és hogy a zenei elemekhez, részletekhez milyen megoldandé feladatot
rendeliink hozza. A 39. abran lathat6 példaban az a feladat, hogy a jatékos, a kosarakban 1évo
zenei elemekbdl valassza ki azokat, amelyekben emelkedik a dallam — és ezeket hlizza az elsd

vagonba — mig az ereszkedd dallamvezetéstieket a masodik vagonba.

100

39. abra. Zenevonat jaték

Zenevonat feladatleirasok:

A kosarakban Osszesen hat zenei részlet van. Valaszd ki, hogy ezek koziil melyikben
emelkedik a dallam, ezeket rakd az elsé vagonba, amelyekben ereszkedik, azokat pedig hlizd a
masodik vagonba.”

A kosarakban Osszesen hat zenei részlet van. Valaszd ki, hogy ezek koziil melyikben
hallasz nyujtott ritmust, ezeket tedd a méasodik vagonba, amelyekben nem hallasz, azokat tedd
az els6 vagonba. Minden részlet el6tt két negyed értéket hallasz kolompon.”

,»A kosarakban Osszesen hat zenei részlet van. Valaszd ki, hogy ezek koziil melyikben
hallasz szinkopa ritmust, ezeket tedd a masodik vagonba, amelyekben nem hallasz, azokat tedd
az elsd vagonba. Minden részlet eldtt két negyed értéket hallasz kolompon.”

,Erdekes 6sszehasonlitani az allatok hangjat aszerint, hogy melyik ad ki hosszabb, melyik
rovidebb hangot. Ha parba allitjuk a macskat és a kutyét, a macskanyavogas hosszabb, elnyulo
hang. A kutya ugatdsa ennél rovidebb. A kosarakba olyan zenerészleteket tettiink, amelyekben
vagy csak rovid, vagy csak hosszil hang szolal meg. Osszekevertiik ezeket a részleteket, igy a

te dolgod a helyes vagonba tenni 6ket.”
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,,A kosarakban 6sszesen hat zenei részlet van. Az els6 vagonba azokat tedd, amelyeket a
sz6 és a mi szolmizacidés hangokkal tudndl elénekelni, a masodik vagonba pedig azokat,
amelyeket a sz6 és 14 hangokkal. Vigyazz! Van két részlet, amelyik egyik vagonba sem kertil.”

,»A kosarban egy zenei részlet négy kiilonb6zo hangerdvel megszolald darabjait talalod.
Az a feladatod, hogy a leghalkabbat huizd az els6 vagonba, a tobbit pedig emelkedd sorrendben
a kovetkez6 vagonokba.”

,2Amikor a varosban sétalsz kiilonb6z6 hangok vesznek koriil téged. Ezek a hangok néha
kozelednek hozzad és egyre hangosabbak lesznek, azutan, ha tavolodnak tdled, akkor
halkulnak. Ebben a feladatban a halkulé és hangosodd hangokat kell felismerned és a
vagonokba tenned. Az els6 vagonba azokat a hangokat huzd bele, amelyek egyre hangosabbak,
a masodikba pedig azokat, amelyek halkulnak. Vigyazz, mert van olyan hang is, amelyiknek a
hangereje nem valtozik. Azt hagyd a kosarban.”

»Ahogyan a természetben vannak gyorsan mozgo, fiirge allatok, mint példaul a nyul és
vannak nyugodtabban, lassabban mozgdak, mint példaul a teknds, ugy a zenében is vannak
gyors €s lassu mozgasu dallamok. A kosarakban hat zenei részlet van. Dontsd el, hogy melyik
a gyors ¢€s a lassu és huzd ket a nyuszis vagy a tekndsds vagonba.”

»Ahogyan a természetben vannak olyan allatok, akik magas hangon énekelnek, mint
példaul egy kis madar és vannak mély hangon dormdgdk, mint példaul a medve, ugy a zenében
is vannak magasan €s mélyen megszolalo dallamok. A kosarakban hat zenei részlet van. Dontsd
el, hogy melyik a magas és melyik a mély és hizd ket a madaras vagy medvés vagonba.”

,»A kosarba a Hull a pelyhes fehér ho cimi dal egy rovid részletét tettiik, négy kiilonbozd
hangszer eldadasaban. Az a feladatod, hogy felismerd, hogy melyik zenei részletet, melyik
hangszer jatsza. Ha megvan a megoldas, a hangjegy ikont hlizd az 4ltalad kivalasztott kocsiba.”

,»A vagonokon kiilonbozd hangszerek képét latod. Keresd meg a kosarakban, hogy melyik
zenei részlet, melyik hangszerhez tartozik.”

A jatékos minden feladat elvégzése utan, a megszerzett pontjainak eredménye alapjan
»szoveges” €s ,,vizualis” értékelést kap. Minden feladat 100 pontrol indul és az eltelt 1d6 és a
hibak alapjan csokken a megszerezhetd pontszdm. Az értékelés alapjan a visszajelzés:

100-80 pontig arany medal,

80-60 pontig eziist medal,

60-40 pontig bronz medal,

‘,9

40 pont alatt ,,Ezt még gyakorolnod kell
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V1.2. Dominé: A hagyomanyos domind jaték sajnos tapasztalataink szerint kezd kimenni
a divatbol, ezt az igazolja, hogy a kisérleti csoportjainkban a jatékkal valo ismerkedést az
alapszabalyok megtanitasaval kellett kezdeni és ezutan kovetkezett zeneileg transzformalt
tobbféle domino-varians. A Zenevonathoz hasonloan a jaték egy képernyén megjelenitett és
narralt feladatleirassal kezd6dik. A 40. abran lathato feladatban a jatékosnak meg kell keresnie
az elhangzé zenei dallam ritmustapsolt parjat. Ebben a jatéktipusban lehetdség van nem csak
parosito-jellegi jatékok létrehozasara, hanem dallamfolytatasos és kérdés-felelet-jellegii

feladatokat is készitettink.
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40. abra. Domino jatek

Dominé feladatleirasok:

,»Apro darabokra vagtuk a dallamkigyot, amelybdl egy altalad ismert dalt tudsz
Osszerakni. Taldld meg az egymas utan kovetkezd részeket. A dal els6 részének
meghallgatasahoz kattints a kigyo fejére, aztan keresd a dominok kozott a megfeleld folytatast.
Minél gyorsabban és pontosabban dolgozol, annal tobb pontod lesz.”

»Kattints a START domind melletti zongorabillentylizet ikonra. Keresd meg az itt hallott
dallam ritmusanak a dallam nélkiili tapsolt parjat.”

,Kattints a START dominé zongorabillentylizet ikonjara. Keresd meg az itt hallott dallam
ritmusanak, dobon eljatszott parjat.”

»Kattints a START domindn 1évd énekes ikonra. Keresd meg a domindk kozott az itt
hallott dallam ritmusanak, dobon eljatszott parjat €s htizd az énekes ikon ala vagy f6lé.”

,Kattints a START dominén 1év6 énekes ikonra. Keresd meg a domindk kozott az itt

hallott dallam ritmusanak tapsolt parjat és htizd az énekes ikon ald vagy folé.”
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,Kattints a START dominén 1évd énekes ikonra. Keresd meg a dominok kozott az itt
hallott dallam zongoran eljatszott parjat és hiizd az énekes ikon ala vagy f61é.”

,Kattints a START domino6 melletti kérd6jel ikonra. Egy zenei kérdést hallasz, amire meg
kell keresned a zenei valaszt.”

,»Kattints a Start domin6 hangszorod ikonjara. Szamold meg hany hangot hallottal egymas
utan megszolalni. A tobbi domind kozott keresd meg azt, amelyiken ugyanennyi hang szol
egymas utan. Ha megvan, hiizd a parokat egymas ala vagy folé. Haladj igy tovabb, amig minden

part meg nem talélsz.”

V1.3. Memdria: A jaték a hagyomanyos memoria parkeres6 jaték altalunk ujra gondolt
zenel valtozata, hiszen nem egyszerlien kép- vagy hangparokat kell keresni, hanem ezeknek
kiilonb6zd kombinacioit is, példaul egy hangszer képét annak hangjaval kell parositani vagy
egy allat valodi hangjat az allathoz tartoz6 dallammal.

A két vagy harom egymas melletti memoriajaték ikon (a tobbi jatékikonhoz hasonloan)
valamilyen nehézségbeli kiilonbséget is jelent. Ez a memoriajaték esetében lehet a
megkeresendd parok szamanak emelkedése vagy a kép-hangeffektus, hangeffektus-zene parok

keresése (41. abra).
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41. abra. Memoria jaték
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VI1.4. Zenegyar: A Jatékkucko negyedik eleme nem tartalmaz feladatleirast és nem lehet
pontszamot sem szerezni, mert itt a kreativitds és a generativ képességek fejlesztése volt a
célunk. Az altalunk elére megadott zenei ,.téredékeket” helyeztiink el a raktarban, amelyek
tetszOlegesen felhasznalhatoak tobbszolamu kompoziciok létrehozaséra. Ez is a tanulok egyik
nagyon kedvelt jatéka. Tobbféle zenei stilust, hangulatt, tempoji zenét ,,daraboltunk fel”,
amelyek szintén kapcsolodnak ahhoz a tematikédhoz, ahonnan a Jatékkucko meg lett nyitva. A

42. dbran az 1itds hangszerekhez kapcsolodd Zenegyar képét latjuk.

42. abra. Zenegyar

3.5. A fejlesztés menete

A kisérlet megkezdését tobb eldkészitd 1épés eldzte meg. A kisérleti osztalyokkal
foglalkoz6 pedagogusok szamara a digitalis kompetencia fejlesztését eldsegitd gyakorlatokat
szerveztiink. Bevontuk éket a Zenesziget szakmai koncepciojanak finomhangolasaba, a zeneli
anyagok gytjtésébe, a feladatbankok kialakitasaba. A digitalis kisérlet sikerességének masik
alapkove az oktatasi kornyezet technikai feltételeinek alapos és koriiltekintd kialakitasa volt. A
tantermekben zarhato szekrényeket telepitettiink a tokban tartott tabletek tarolasara és toltésére.
A kisérleti osztalyok termeiben sajat routert helyeztiink el a tdblagépek folyamatos szoftveres
frissitésének biztositdsdhoz. Az els6 félév legfontosabb feladata az elsdosztalyosok
beszoktatasa volt, valamint az alapkészségek fejlesztése hagyomdnyos modszerekkel és IKT
eszk6zok bevondsaval. A pedagoégusok a kezdeti idOszakban az o6vodaban megszokott
utdnzasos modszerrel vezették be a gyermekeket a zene vilagaba. Jatékos dalokkal, feladatokkal
keltették fel a természeti hangok, az allatok hangjai €s a zenei hangok iranti érdeklodésiiket.

Arra torekedtek, hogy elmélyitsék az 6vodaban megszerzett tudasukat. Az IKT eszk6zok koziil
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ebben az idészakban elsdsorban interaktiv tablan dolgoztak egyéni vagy csoportos forméaban.
A hagyomanyos tananyagot digitalis zenei programokkal egészitették ki. Ennek soran
els6sorban a Zenesziget applikacié altal nyujtott lehetdségeket hasznaltak. A pedagogusok
ebben az iddszakban egyrészt frontalis oktatast alkalmaztak, masrészt pedig kisebb, kozosen
dolgoz6 csoportokat alakitottak ki. Az elsé félév soran kozosen figyelték meg a zenei és nem
zenei hangok tulajdonsagait, pl. allathangokkal, vagy a kornyezetlink hangjaival és a hozzéajuk
kapcsolodo klasszikus zenei részletekkel ismerkedtek meg. A Zenesziget applikacio
feladattipusai koziil a memoriajaték a zenevonat €és a domind feladatokkal foglalkoztak (zenei
képességfejlesztés). A ,,zenegyar” zeneszerkesztd feladatait szintén alkalmaztdk (zenei
kreativitas, generativ képességek), valamint a dalok karaoke valtozatait énekelték (reprodukcio
¢s éneklés iranti attitid). A masodik félév feladatainak a tanterv altal eldirt zenei
készségfejlesztést €és ismeretelsajatitast tekintettiik mind hagyoményos modszereket, mind
digitalis tananyagot alkalmazva, tablagépek segitségével. Ebben az idészakban a tanulok mar

konnyen eligazodtak a tablagép hasznélataban.
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4. Eredmények

4.1. A Kottaolvasas és a hangszerismeret fejlodése

A kottaolvasas €és a hangszerismeret elsajatitasanak mértékét az utomérés alkalmaval
vizsgaltuk (1. tablazat). Eredményeink alapjan a kisérleti csoport szignifikansan fejlettebb mind
a kottaolvasds Osszevont mutatdja, mind pedig az egyes résztesztekben kapott eredmények
alapjan. A kottaolvasas résztesztjei koziil a kisérleti csoport a szolmizacio részteszten érte el a
legmagasabb atlageredményt, a kontrollcsoportban a ritmusiras fejlettsége volt a legmagasabb.
A legalacsonyabb fejlettséget mind a kisérleti, mind pedig a kontrollcsoport a komplex
kottaolvasas feladatban érte el. Az alacsonyabb fejlettségi mutatdkat annak tulajdonitjuk, hogy
a komplex mutatdt alkot6 két feladatban mar szintetizalni kellett a ritmikai és a szolmizacios
ismereteket, emellett sziikség volt a bels6 hallas képességének hasznalatara is.

A résztesztek koziil a hangszerismeret atlagai kozott kaptuk a legjelentdsebb kiilonbséget,
a kisérleti csoport atlageredménye 20%p-tal magasabb a kontrollcsoporttal sszehasonlitva. A
Cohen-féle hatasvizsgalat alapjan a kisérleti hatasméret jelentés. Kisméretli hatasnagysagot
kaptunk a ritmusolvasas, kozepeset a komplex feladat, valamint a szolmizacio résztesztek
esetében. A kottaolvasas Osszevont fejlettségi mutatoja alapjan a kisérleti hatdsméret nagynak
tekinthet6 (Cohen-d=0,74).

Osszefoglaléan megéllapithatjuk, hogy a kisérlet eredményei azt mutatjik, hogy a
digitalis eszkozoket felhasznald programunkban résztvevo tanulok a tantervi kovetelményeket

magas szinten elsajatitottak.

1. tablazat. A kottaolvasas és résztesztjeinek, valamint a hangszerismeret fejlettségi mutatoi a

kisérleti és a kontrollcsoportban az utomérés soran (%op)

Teszt Levene kétmintas t/d Cohen-
Részteszt Kisérlet Kontroll F P proba P d

Atlag  Szoras Atlag Szoras

Kottaolvasas 88 12 74 23 42,93  <0,001 5,31 <0,001 0,74
ritmusiras 92 16 83 24 13,65 <0,001 2,89 0,006 0,39
szolmizacio 92 11 77 27 61,31 <0,001 5,20 <0,001 0,72
komplex 73 30 57 32 0,688 0,408 3,62 <0,001 0,50

ismeretek

Hangszerismeret 86 18 65 30 41,60 <0,001 6,04 <0,001 0,84
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4.1.1. A Kkottaolvasas és a hangszerismeret osszefiiggése

A tovabbiakban a kottaolvasds Osszevont mutatdjanak, valamint a ritmusiras,
szolmizacio, komplex kottaolvasas résztesztek és hangszerismeret Osszefiiggéseit vizsgaljuk. A
2. tablazatban a korrelacios matrix als6 haromszogében a kisérleti csoportban, a felso
haromszogében pedig a kontrollcsoportban kapott korrelaciokat tiintettiik fel. A kisérleti
csoportban a kottaolvasds 0sszevont mutatdjanak Osszefiiggése erds a szolmizacioval és a
komplex kottaolvasassal, a ritmusirassal vald Osszefiiggése pedig kozepes erdsségli. A
résztesztek koziil a ritmusiras nem mutat szignifikans 0sszefiiggést egyetlen tovabbi valtozdval
sem, a szolmizacionak ugyanakkor szignifikans, de kozepesnél erdsebb a kapcsolata a komplex
kottaolvasassal és hangszerismerettel. A kontrollcsoportban a kottaolvasas mutatdjanak
Osszefiiggése nagyon erds (r=0,95), a szolmizacidoval és a komplex ismeretekkel valo
kapcsolata szintén erds. A hangszerismerettel valo Osszefiiggése pedig kozepes erdsségli. A
ritmusirdsnak mind a szolmizaciéval, mind a komplex kottaolvasdssal, mind pedig a
hangszerismerettel kozepes erdsségli a kapcsolata. Eredményeink a kisérleti csoportnak a
kottaolvasas elkiiloniild teriiletein vald kiegyenlitettebb fejlodésére utalnak, amit a
kottaolvasast fiiggd valtozoként, a ritmusirast, a szolmizaciét és a komplex ismereteket pedig
fliggetlen valtozokként szerepeltetd regresszid modelliink is megerdsit. A kisérleti csoportban
a ritmusirds magyarazo ereje 12% (rp=0,12, p=0,27, p<0,001), a szolmizacié magyarazé ereje
44% (rp=0,44, p=0,56, p<0,001), a komplex kottaolvasas magyarazé ereje pedig ugyancsak
44% (rp=0,44, p=0,56, p<0,001). A kontrollcsoportban ugyanakkor a szolmizacio 63%-ban
(rp=0,63, p=0,67, p<0,001) magyarazza a kottaolvasas dsszevont mutatjanak varianciajat. A
komplex kottaolvasas magyarazoé ereje ettdl jelentésen kisebb, 24% (rp=0,24, p=0,30, p<0,001)
a ritmusolvasasé pedig 13% (rp=0,13, f=0,20, p<0,001).

Tanterv alapti méréeszkdziinknek kdszonhetden vizsgalatunkban a kisérleti részmintaban
a kottaolvasds Osszevont mutatdja, valamint a ritmusolvasas és szolmizacid résztesztjeiben
kapott magas atlagos fejlettség és alacsony szorasértékek (kottaolvasas: M=88, SD=12;
ritmusolvasas: M=92, SD=16; szolmizacio: M=92, SD=11) miatt a korrelaciok esetén kapott
értékeink nem megbizhatodan tiikrozik a valos Osszefliggések erdsségét. A kontroll részmintaban
a fejlettségi szintek nagyobb differencidlodasa, megfelelé eloszldsa alapjan kapott

Osszefliggéseket inkabb megbizhatobbnak tekinthetjiik.
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2. tabldzat. A hangszerismeret és a kottaolvasds dsszevont fejlettségi mutatoinak korreldcioi a

kisérleti és kontrollcsoportban (%p)

Korreldciok Kottaolvasds Ritmusirds Szolmizacid6  Komplex kottaolvasas Hizrr]r?:rzeetr-
Kottaolvasas - 0,66** 0,95** 0,77** 0,52**
Ritmusiras 0,45** - 0,50** 0,40** 0,43**
Szolmizacid 0,79** 0,17 - 0,55** 0,46**
Komplex 0,78** 0,16 0,33** - 0,42**
kottaolvasas
Hangszerismeret 0,17 -0,06 0,32** 0,02 -

Megjegyzés: Az als6é haromszog a kisérleti csoport, a felsd haromszog a kontrollcsoport korrelacioit mutatja.
*=p<0,05; **=p<0,001

Gyakorisagi eloszldsok

Kisérletiink eredményességét tamasztjdk ala a gyakorisagi eloszlasi gorbék is. A
kottaolvasas Osszevont fejlettségi mutatoéjanak gyakorisagi eloszlasai alapjan a kisérleti és a
kontrollcsoport kozotti eltérések mind a legalacsonyabb, mind a kozepes, mind pedig a
legmagasabb teljesitmények tekintetében kimutathatok (43. abra). A kontrollcsoportban harom,
egymastol eltérd fejlettségli részminta kiilonithetd el. A legalacsonyabb fejlettségii, 0 és 40%p
kozott teljesitd tanulok aranya 13%, mig a kisérleti csoportban nem volt ilyen alacsony szinten
teljesitd tanuld. A kozepes fejlettségii, 40 és 70%p-ot teljesitd részmintahoz tartozik a
kontrollcsoportban tanulok 21%-ka, a kisérleti csoport tanuldinak ugyanakkor minddssze 7%-
ka teljesitett ezen a szinten. A két csoport kozotti legjelentdsebb fejlettségbeli kiilonbség pedig
a magas fejlettségii részminta alapjan mutathato ki. A kontrollcsoport tanuldinak 66%-ka, a
kisérleti csoport tanuloinak pedig a 93%-ka tartozik a kottaolvasast és zenei ismereteket magas

szinten elsajatitok csoportjaba.
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43. abra A kottaolvasas zenei ismeretek dsszevont fejlettségi mutatojanak gyakorisagi
eloszlasa az utomeérés alapjan

4.1.2. A kottaolvasas és a hangszerismeret eredményeinek elemzése a biolégiai nem

szempontjabol

A 3. tablazatban Osszefoglaljuk a lanyok és fiik kottaolvasas Gsszevont mutatojanak, a

ritmusiras, szolmizacid, €s komplex kottaolvasds résztesztejeinek és a hangszerismeret elsd

¢vfolyam végén elért eredményeit.

Megallapithatjuk, hogy

sem a kisérleti,

s€m a

kontrollcsoportban nincs szignifikans kiilonbség a lanyok és fiuk teszt/részteszt eredményei kozott.

3. tablazat. A kottaolvasas és résztesztjeinek, valamint a hangszerismeret fejlettségi mutatoi a

kisérleti és a kontrollcsoportban a nemek szerint az utomérés soran (%op)

Fiuk Lanyok
Teszt Csonort Levene kétmintas t/d
Részteszt P F proba P
Atlag  Szords Atlag  Szoras
Kisérleti 88,96 9,17 87,13 13,39 2,33 0,130 0,74 0,462
Kottaolvasas
Kontroll 72,23 25,46 75,80 20,67 3,77 0,055 -0,77 0,443
Kisérleti 91,44 17,93 90,92 15,37 0,21 0,886 0,15 0,878
Ritmusiras
Kontroll 83,17 27,21 82,84 21,20 0,22 0,641 0,07 0,945
Kisérleti 94,84 8,13 90,92 12,88 4,90 0,029 1,86 0,096
Szolmizacio
Kontroll 75,32 30,45 79,73 22,26 713 0,009 -0,84 0,403
Komplex Kisérleti 71,05 28,71 73,65 31,69 0,87 0,352 -0,41 0,681
kottaolvasds Kontroll 54,27 3246 59,04 3270 0,07 0,783 -0,74 0,459
Kisérleti 85,52 18,95 86,69 17,36 0,52 0,473 -0,31 0,753
Hangszerismeret
Kontroll 64,42 29,84 33,18 30,75 0,09 0,769 -0,29 0,770
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4.1.3. A sziil6i zenei hattér és a Kkottaolvasas, valamint a hangszerismeret
osszefiiggései

A tovéabbiakban a sziil6i zenei hattér kérdései koziil az anya és apa éneklési szokasait és
a hangszeren vald jatékukra kapott valaszok eredményeit vetettiik 0ssze a kottaolvasas
Osszevont mutatdjanak, valamint a ritmusirds, szolmizaci6, komplex kottaolvasas
résztesztejeinek eredményeivel.

A korrelacios matrix alapjan (4. tdblazat), a kontroll csoportban nincsdsszefiiggés az anya
€s apa ¢éneklési szokasai €s a hangszeren vald jatéka, valamint a kottaolvasas Osszevont
Mmutatdjanak, a ritmusiras, szolmizacio, és komplex kottaolvasas résztesztejei kozott. A kisérleti
csoportban az anya és apa éneklése gyenge szignifikans kapcsolatot mutat a ritmusirassal és az
anya éneklése a kottaolvasas Osszevont mutatdjaval. A sziilével vald kozos zenehallgatas a
komplex kottaolvasassal és a kottaolvasas Osszevont mutatoéjaval mutatott szignifikans, de

gyenge kapcsolatot.

4. tablazat. Az anya és apa éneklési szokasainak és a hangszeren valo jatékanak az
osszefiiggései a kottaolvasds dOsszevont mutatojanak, valamint a ritmusirds, szolmizdcio,

komplex kottaolvasas résztesztejeinek eredményeivel, a kisérleti és kontrollcsoportban

Kisérleti csoport Kontrollcsoport
Korreldcio yota- Ritmus- Szolmi-  Komplex Kotta-  Ritmus-  Szolmi- Komplex
olvasas iras zacid kottaolvasds  olvasas iras zacid kottaolvasas
Anya énekel 0,21* 0,24* 0,12 0,14 0,00 0,02 0,00 -0,00
Apa énekel 0,18 0,23* 0,06 0,16 0,09 -0,01 0,10 0,09
Anya jatszik
hangszeren 0!05 '0108 0109 0,04 0,06 '0,04 0,07 0,08
Apajdtszik 49 907 023 0,05 0,07 0,11 0,03 0,11
hangszeren
Sziilovel
egyiitt 0,22* 0,15 0,08 0,25* 0,05 0,03 0,04 0,07
zenehallgatas

Megjegyzés: *=p<0,05; **=p<0,001

Az 5. tablazatban a sziil6i zenei hattérvaltozok koziil csak a sziilok hangszerjatékat €s a
kozos zenehallgatas adatait vetettiik Ossze a tanulok hangszerismeret eredményeivel. Azt
feltételezziik, hogy ha van kimutathatd Osszefliggés, az els6sorban ezeknek a valtozoknak a
bevonasaval kimutathatd. A Korrelaciés matrix alsé haromszogében a kisérleti csoportban, a

fels6 haromszogében pedig a kontrollcsoportban kapott korrelaciokat tiintettiik fel. Sem a
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kisérleti, sem a kontrollcsoportban nem mutattunk ki 6sszefiiggést a sziilok hangszeren vald

jatéka, a kozos zenehallgatiés, illetve a tanuldk hangszerismereten elért eredményei kozott.

5. tablazat. Az anya és apa a hangszeren valo jatékanak és a kozos zenehallgatisnak az

osszefiiggései a hangszerismerettel, a kisérleti és kontrollcsoportban

Korrelaciok Anya jatszik Apa jatszik Sziil6vel egytitt Hangszerismeret
hangszeren hangszeren zenehallgatas
Anya jatszik hangszeren - 0,72** 0,21 -0,03
Apa jatszik hangszeren 0,32* - 0,24* 0,09
Sziilovel egytitt 0,09 0,14 - 0,17
zenchallgatas
Hangszerismeret -0,45 -0,03 0,08 -

Megjegyzés: Az als6é haromszog a kisérleti csoport, a felsé haromszog a kontrollcsoport korrelacioit mutatja.
*=p<0,05; **=p<0,001

Osszefoglalas

A kottaolvasas és a hangszerismeret elsajatitasdnak mértékét az utomérés alkalmaval
vizsgaltuk. Eredményeink alapjan a kisérleti csoport szignifikdnsan fejlettebb mind a
kottaolvasas Osszevont mutatdja, mind pedig az egyes résztesztekben kapott eredmények
alapjan. A kottaolvasas résztesztjei koziil a kisérleti csoport a szolmizacio részteszten érte el a
legmagasabb atlageredményt, a kontrollcsoportban a ritmusiras fejlettsége volt a legmagasabb.
A legalacsonyabb fejlettséget mind a kisérleti, mind pedig a kontrollcsoport a komplex

kottaolvasas feladatban érte el.
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4.2. Az ének reprodukcio fejlodése

Az éneklés 0sszevont mutatdjanak fejlodését az eld- €s utdmérés alapjan a 44. dbra
mutatja. Az ének reprodukcid fejlettségében a kisérlet kezdetekor nem volt szignifikdns
kiilonbség a kisérleti (M=28, SD=30) ¢és a kontrollcsoport (M=21, SD=26) kozott (t=1,79,
p=0,074). Utéméréskor szignifikans kiilonbség mutathaté ki (kisérlet: M=38, SD=31, kontroll:
M=22, SD=24, t=4,19, p<0,001). A kisérleti csoport 10 %pontos fejlddése mellett, a
kontrollcsoport minddssze 1 %-os fejlodést ért el. A kisérleti hatasméret kdzepes (Cohen-
d=0,53).
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44. abra. Az éneklés osszevont mutatojanak fejlédése a kisérleti és a kontrollcsoportban

A hangkozéneklés fejlettségében (45. é&bra) eldméréskor szintén nem kaptunk
szignifikans kiilonbséget a kisérleti és a kontrollcsoport kozott (kisérlet: M=30, SD=33;
kontroll: M=23, SD=28, t=1,70, p=0,090). Utoméréskor a kisérleti csoport 7%p-tal magasabb
fejlettsége mellett a kontrollcsoportban nem volt kimutathato6 fejlodés (kisérlet: M=37, SD=34;
kontroll: M=22, SD=27, t=3,47, p<0,001). A kisérleti hatasméret kozepes (Cohen-d=0,49).
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45. abra. A hangkozéneklés 6sszevont mutatojanak fejlodése a kisérleti és a
kontrollcsoportban
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A dallaméneklés fejlodését a 46. abra mutatja. Eldméréskor a két részminta kdzott nem
volt szignifikans kiilonbség (kisérlet: M=26, SD=28; kontroll: M=21, SD=24, t=1,24,
p=0,216), utoméréskor azonban a kisérleti csoport 12%p-tal magasabb fejlettsége volt
kimutathat6. A kontrollcsoportban a fejlddés mértéke minddssze 2%p (kisérlet: M=38, SD=30;
kontroll: M=23, SD=26, t=3,75, p<0,001). A fejlédés mértéke kozepes (Cohen-d=0,53).
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46. dbra. A dallaménekiés osszevont mutatojanak fejlédése a kisérleti és a
kontrollcsoportban

6. tablazat. A hangkozéneklés és a dallaméneklés fejlettsége a kisérleti és a kontrollcsoportban

elo- és utoméréskor (Yop)

Kisérlet Kontroll
Teszt Mérés Levene kétmintas t/d
Részteszt F P proba P
Atlag  Széras Atlag Szoras
Haneks Elémérés 30 33 23 28 583 0,017 1,70 0,090
angkdz-
éneklés  oneres 37 34 22 27 1442 <0001 3.47 0,001
Dallam- Eldmérés 26 28 21 24 4257 0,04 1,241 0,216
éneklés  jomeres 38 30 23 26 711 0,008 3,75 <0,001
L Elémérés 28 30 22 25 826 0,004 1,55 0,122
Eneklés
osszevont  {jsmerés 38 31 23 25 12,92  <0,001 3,74 <0,001
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Gyakorisagi eloszldasok

Az éneklés 0sszevont mutatdjanak fejlodésbeli kiilonbségeit a 47. és 48. dbra mutatja.
Eléméréskor mindkét részminta esetében nagy volt az alacsony fejlettségii tanuldk aranya,
meredeken csokkend, és balra tolodo eloszlasgorbéket kaptunk. A kisérleti csoportban a tanulok
49 %-a, mig a kontrollcsoport 52%-ka teljesitett 0 és 11 %p kozott. A kisérletben résztvevok
tovabbi 13%-kédnak és a kontroll részminta 24%-anak a fejlettsége a 11 és 36%p kozotti
tartomanyba esik. Az eloszlasgorbék két ponton, 36 és 64%p-nal metszik egymast, amely
intervallum mindkét csoportban egyuttal ujabb, elkiiloniilé részmintakat is jelent. A kisérleti
csoportban ebbe a fejlettségi tartomanyba tartozik a tanulok 24%-a, a kontrollcsoport
tanuldinak pedig 13%-a. A kisérleti csoport tanuloinak tovabbi 9%-a, a kontrollcsoport
tanuldinak pedig 11%-a 64 ¢és 86%p kozott teljesitett. Ennél magasabb fejlettsége a kisérleti
csoportban tanulok minddssze 4%-anak volt kimutathato, a kontroll részmintdban pedig nem
volt ilyen tanulo.

Az utdméréskor kapott eloszlasgdrbe szintén ereszkedd, és balra told6dé mindkét
részminta esetében, azonban a kisérleti részmintdban atrendezddés figyelheté meg. A
bekovetkezett fejlodésre utal, hogy a 0 és 11 %p kozotti, alacsony fejlettségii tanulok aranya
29%, ami 20%-kal kevesebb, mint az elémérés alkalmaval kapott mutato. A kontrollcsoportban
ez az arany az eléméréskor kapott értéknél 1%-kal magasabb, 53%. Szintén a kisérletben
résztvevok fejlodesét jelzi, hogy a 11 és 36%p kozotti tartomanyba esik a tanulok tovabbi 27%-
ka, mig a kontrollcsoportban ez az arany 21%. Az eloszlasgorbék az eldméréshez hasonldan
ismét 36 és 64%p-nal metszik egymast, a kisérleti csoport tanuldi 19%-anak, mig a
kontrollcsoportban tanulok 21%-anak fejlettsége esik ebbe a tartomanyba. A kisérleti
csoportban tanulok 25%-a 64%p-nal magasabb fejlettséget mutat, a kontrollcsoportban ez az
arany 11%. A legmagasabb fejlettségii, 86%p feletti fejlettséget elérd tanulok aranya a kisérleti

csoportban 7%, a kontrollcsoportban ez az arany mindossze 1%.
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47. abra Az éneklés fejlettségének gyakorisdagi eloszlasai a kisérleti és kontrollcsoportban az
elomérés alkalmaval
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48. abra Az éneklés fejlettségenek gyakorisagi eloszlasai a kisérleti és kontrollcsoportban az
utomeérés alkalmaval
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4.2.1. Az ének reprodukcio fejlodése a biologiai nem szempontjabal

Tobb korabbi kutatds igazolta, hogy a lanyok szivesebben vesznek részt az énekléssel
kapcsolatos zenei tevékenységekben és a teljesitménylik is magasabb. A tanuldk énekes
reprodukciojanak fejlodését mindkét csoportban megvizsgaltuk, nemek szerinti bontasban. A
kontrollcsoportban az el6- és utoméréskor nem volt szignifikans kiilonbség a lanyok és fitik

fejlettsége kozott (7. tablazat).

1. tablazat. A hangkozénekles, dallaméneklés és az éneklés 6sszevont mutatojanak fejlettsége a

nemek szerint a kontrollcsoportban, el6- és utoméréskor (%p)

Fiuk Lanyok
Teszt Mérés Levene kétmintas t/d
Részteszt F P proba P

Atlag Szoérds Atlag Szoras

Haneks Elémérés 24,86 30,08 20,86 26,91 1,38 0,241 0,71 0,480
angkoz-

éneklés Utomérés 25,13 30,22 18,90 22,62 7,82 0,006 1,18 0,239
Dallam- Elémérés 20,32 2519 21,84 2396 0,26 0,609 0,31 0,755
éneklés Utomérés 23,35 24,62 23,66 27,16 0,66 0,418 -0,06 0,950
L, Elémérés 22,59 26,62 21,35 23,54 1,60 0,20 0,25 0,803
Eneklés

osszevont Utémérés 24,24 26,02 21,28 23,11 1,50 0,223 0,60 0,544

A Kkisérleti csoportban a hangkdzéneklés fejlettségében (49. abra) eldméréskor (lanyok:
M=38, SD=33; fiuk: M=18, SD=27, t=-3,19, p=0,003) és utoméréskor (lanyok: M=47,
SD=35; fiuk: M=20, SD=26, t=4,53, p<0,000) a nemek szerint szignifikans kiilonbség volt
kimutathatd. A kisérlet inkabb a lanyok fejlodését segitette eld a fiuk 2 %pontos, a lanyok
9%pontos fejlodése mutathato ki. A kisérleti hatasméret nagynak tekinthet6 (Cohen-d=0,87).
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49. dbra. A hangkézéneklés fejlédése a nemek szerint a kisérleti csoportban

A kisérleti csoportban a dallaméneklés fejlettségében (50. abra) eléméréskor (lanyok:
M=32, SD=29; fiak: M=16, SD=24, t=-2,97, p=0,004) és utéméréskor (lanyok: M=49,
SD=29; fiuk: M=20, SD=22, t=-5,63, p>0,001) is szignifikans kiilonbség volt kimutathato, a
fitk 4 %pontos, a lanyok 17%pontos fejlédése mellett. A fejlddés mértéke kdzepesnek
tekinthet (Cohen-d=0,49).
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50. abra. A dallaménekiés fejlédése a nemek szerint a kisérleti csoportban

A kisérleti csoportban az éneklés dsszevont mutatdjanak fejlettségét az 51. dbra mutatja.
Eléméréskor (lanyok: M=35, SD=30; fitk: M=17, SD=25, t=-3,19, p=0,002) és utoméréskor
(lanyok: M=48, SD=30; fiuk: M=20, SD=24, t=-5,16, p>0,001) is szignifikans kiilonbség volt
kimutathat6, a fiak 3 %pontos, a lanyok 13%pontos fejlodése mellett. A fejlédés mértéke
kozepesnek tekinthet6 (Cohen-d=0,40).
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51. dbra. Azéneklés osszevont mutatojanak fejlodése a nemek szerint a kisérleti csoportban

Péros t-probat végeztink mindkét részminta lany és fiti tanuldinak teljesitménynek
Osszehasonlitasara. Csak a kisérleti csoport lany tanuloi fejlédtek szignifikdnsan a hangkoz-
(M=-9,677, SD=28,95, t=-2,632, p=0,011) és dallaméneklés (M=-17,511, SD=21,97, t=-6,275,
p<0,001) teriiletén. Ezalapjan megallapithatjuk, hogy digitalis fejlesztéprogramunk csak a
kisérleti csoport lany tanuldinak énekes fejlédéséhez jarult hozza szignifikansan.

Mivel az el6zbekben részleteztiik a mindkét csoport fejlodését, a kovetkezOkben a két
részminta kozti kiilonbségekre fokuszalunk. A hangkozéneklés terén eld- és utomérésekor csak
a kisérleti csoportban volt szignifikans kiilonbség a lanyok és fiuk fejlettségében. A két csoport
lany tanuldinak fejlettsége kozott elo- €és utoméréskor is szignifikdns kiilonbség volt
kimutathato. A fiuk teljesitményében — annak ellenére, hogy a kisérleti csoport 2%pontot
fejlodott az eldméréshez képest, amig a kontroll csoport fit tanuldi nem fejlédtek —, nem
mutathato ki szignifikans kiilonbség sem az el6- sem az utdoméréskor. A kisérleti csoportban az
utoméréskor a lanyok 9%ponttal, a fitk 2%ponttal magasabb atlagértéket értek el, amig a
kontroll csoportban 0%pont ,.fejlédés” mellett a ldnyok 2%pontot rontottak.

A dallaméneklés résztesztben mindkét csoport nagyobb fejlddést ért el a
hangkozénekléshez képest. Az eld- és utomérésekor csak a kisérleti csoportban volt
szignifikdns kiilonbség a lanyok és fiuk fejlettségében. A két csoport lany tanuldinak
teljesitményében elé- és utoméréskor is szignifikans kiilonbség volt kimutathatd. A kisérleti
csoport lany tanuloi 17%pontot, a kontrollcsoportban tanul6 lanyok csak 2%pontot fejlédtek az
eldméréshez képest. A két csoport fiu tanuldinak fejlettségében nem mutathaté ki szignifikans
kiilonbség sem az el6- sem az utdméréskor. A kisérleti csoport fii tanuloi 4%pontot, a

kontrollcsoportéi 3%pontot fejlédtek az eldméréshez képest.
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4.2.2. A sziiloi zenei hattér és az ének reprodukcio osszefiiggései

A sziil6i zenei hattér feltarasara irdnyuld kérdéseink koziil tobb is vonatkozott a sziilok
éneklési szokdsaira. A tovabbiakban azt elemezziik, hogy ezek a tényezdk hogyan fliggenek
Ossze a tanulok éneklésének Osszevont fejlettségi mutatojaval az eld- és utomeéréskor a kisérleti
¢s a kontrollcsoportban. A 8. tablazat alapjan a kisérleti csoportban csak az eléméréskor €s csak
az anya otthoni éneklése mutat gyenge, de szignifikans kapcsolatot az éneklés Osszevont
fejlettségi mutatdjaval. Ugyanakkor a kontrollcsoportban az anya otthoni éneklési szokésai az
éneklés Osszevont mutatdjaval eloméréskor gyenge, utdoméréskor pedig gyenge kozepes
Osszefliggést mutat. Az apa otthoni éneklésének az elomérés fejlettségével szintén gyenge, de
szignifikansan kapcsolata van. Az éneklés Osszevont mutatdjanak elé- és utdméréskor
kimutatott fejlettsége kozott mindkét csoportban erds Osszefiiggést kaptunk. A sziilok éneklési
szokasainak 0sszefliggésében a kontrollcsoportban gyenge szignifikéns, a kisérleti csoportban

nem mutathato ki kapcsolat.

8. tablazat. Az éneklés Gsszevont mutatojanak és a sziil6i zenei hattér Korreldacioi a kisérleti

csoportban
L Anya énekel  Apaénekel  Eneklés osszevont Eneklés 6sszevont
Korrelaciok W s o ad
otthon otthon elomérés utomérés
Anya énekel otthon - 0,29** 0,31** 0,37**
Apa énekel otthon 0,16 - 0,28** 0,19
Eneklef 0§sgevont 0,19* 0,11 i 0,764+
elémérés
Eneklés 6sszevont 0,15 0,12 0,70%* )

utomeérés

Megjegyzés: Az als6 haromszog a kisérleti csoport, a felsé haromszog a kontrollcsoport korrelacioit mutatja.
*=p<0,05; **=p<0,001

A lanyok és fiuk sziileinek otthoni éneklési szokésait is megvizsgaltuk kisérleti-, €s
kontroll csoport szerinti bontasban. Az eredményeket a 9. tablazat foglalja 6ssze, ami alapjan
elmondhat6, hogy a két részminta lany és fia tanuldinak sziilei, nem mutatnak szignifikans

kiilonbséget az otthoni éneklési szokasok tekintetében.
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9. tablazat. A lanyok és fiuk sziileinek éneklési szokdsai a kisérleti és a kontrollcsoportban az

utomerés soran (%op)

Fiuk Lanyok
Teszt Csonort Levene kétmintas t/d
Részteszt P F proba P
Atlag Széras Atlag Széras
A . Kisérleti 1,84 0,75 1,95 0,66 2,93 0,090 -0,76 0,449
nya énekel
otthon Kontroll 1,96 0,71 1,94 064 063 0,426 0,15 0,880
Kisérleti 1,61 0,75 1,6 0,73 0,04 0,830 0,05 0,956
Apa énekel otthon
Kontroll 1,42 0,57 1,59 0,72 531 0,023 -1,28 0,203

4.2.3. A Kkottaolvasas és hangszerismeret dsszefiiggései az éneklés fejlettségével

A tovabbiakban a kottaolvasis, a hangszerismeret, valamint az ének reprodukcio
fejlettsége kozotti Osszefliggéseket vizsgajuk meg a kisérleti és a kontrollcsoportban (10.
tablazat). A kottaolvasas és az éneklés utoméréskor kimutatott fejlettsége kozott a kisérleti
csoportban nincs Osszefiiggés. A kontrollcsoportban azonban mind a hangkdz-, mind a
dallaméneklés fejlettsége gyenge szignifikdns kapcsolatot mutat a kottaolvasas elsajatitidsanak
mértékével. A kontrollcsoportban tehat inkabb azok sajatitottak el sikeresebben a kottaolvasast,
akik az éneklés terén is fejlettebbek. A kisérleti csoport fejlettsége mindkét teriileten

kiegyenlitettebb.

10. tablazat. A zenei ismeretek és ének reprodukcio fejlettsége kozotti korrelaciok a kisérleti és

a kontrollcsoportban az utomérés alkalmaval

Kisérleti csoport Kontrollcsoport
Készségek kottaolvasas hangszer- kottaolvasas hangszer-
Osszevont ismeret Osszevont ismeret
Hangko6zéneklés 0,01 -0,05 0,24* 0,30**
Dallaméneklés 0,02 -0,15 0,21* 0,35**
Eneklés 6sszevont 0,01 -0,09 0,24* 0,35**

Megjegyzés: *=p<0,05; **=p<0,001
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Osszefoglalas

A hangkozéneklés, a dallaméneklés és az éneklés Gsszevont mutatdjanak fejlédését az
el6- és utoméréskor vizsgaltuk. Digitdlis eszkozoket alklamazd programunk az éneklés
fejlédésére pozitiv hatast gyakorolt. Az ének reprodukcio fejlettségében a kisérlet kezdetekor
nem volt szignifikans kiilonbség a kisérleti és a kontrollcsoport kozott. Utoméréskor azonban a
kisérleti csoport szignifikdnsan magasabb fejlettségét mutattuk ki mind az dsszevont mutato,
mind a hangkdzéneklés, mind pedig a dallaméneklés terén.

A nemek szerinti vizsgalat alapjan, a kontrollcsoportban az el6- és utoméréskor nem volt
szignifikéans kiilonbség a lanyok ¢és fiuk fejlettsége kdzott. Azonban eredményeink azt mutattak,
hogy a teljes mintat figyelembe véve csak a kisérleti csoport lany tanuldi fejlédtek
szignifikansan a hangkdz- és dallaméneklés teriiletén. A fiik esetében a kisérleti csoportban
sem volt kimutathato fejlodés.

A sziildi zenei hattér feltardsara vonatkoz6 eredményeink alapjan a kisérleti csoportban
csak az eléméréskor és csak az anya otthoni éneklése mutatott gyenge kapcsolatot az éneklés
Osszevont fejlettségi mutatdjaval. Ugyanakkor a kontrollcsoportban az anya otthoni éneklési
szokasai az éneklés Osszevont mutatdjaval eldméréskor gyenge, utdméréskor pedig gyenge

kozepes Osszefiiggést mutattak.

4.3. Enek-zene tantargyi attitiid

A digitalis eszk6zok hasznalatanak az ének-zene tantargyi attitlidre gyakorolt hatasat az
utdmérés alkalmaval vizsgéltuk. Az 6rak kedveltségére, valamint a kérddiv egyes tételeire
kapott atlag- és szoras értékeket és szignifikancidjat a 11. tablazat mutatja. Utoméréskor a
kisérleti csoportban az ének-zene oOrdk kedveltségének atlagértéke az “inkdbb szeretem”
vélaszlehetdségnek feleltehetd meg. A digitalis programban résztvevok szignifikansan jobban
kedvelték az ének-zene Orat, az éneklést és az énekes jatékokat. Mindkét csoportban a
zenehallgatas kedveltsége érte el a legmagasabb pontszamot, de szignifikdns kiillonbség nem
volt kimutathat6. A legkevésbé kedvelt tevékenység mindkét csoportban a kottaolvasas
elsajatitasahoz kapcsolddo tevékenység volt, de a digitalis kisérletben résztvevd tanulok ezt

ugyancsak szignifikansan jobban kedvelték.
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11. tablazat. Az ének-zene ora-, az éneklés-, az énekes jatékok-, a ritmusjatékok-, kottaolvasas-

és a zenehallgatas kedvelésének mutatoi a kisérleti és a kontrollcsoportban az utomeéréskor

Kisérleti Kontroll
, , Levene kétmintas
Velliez , , F o
Atlag Szoras ~ Atlag  Szoras

Sl 7 4,05 1,27 3,59 1,45 486 0,028 238 0,018
kedveltsége
— , <0,00
Eneklés kedveltsége 4,39 1,06 379 148 21,39 <001 3,33 ;
Fnokesjaickedveliscee 456 068 407 108 649 0012 386  op"
Ritmusjaték kedveltsége 3,98 095 4,02 1,19 227 0133  -0259 0,796
Kottaolvasas kedveltsege 3,81 0,95 3,47 1,31 14,71  <0,001 2,14 0,033
s 4,74 0,64 4,60 0,92 670 0,010 123 0217
kedveltsége

4.3.1. Enek-zene tantargyi attitiid és a tovabbi hattérvaltozok vizsgalata a biologiai

nem szerint

A kovetkezokben a kisérleti csoportban vizsgaljuk meg az egyes ének-zene Orai

tevékenységek kedveltségét a nemek Osszehasonlitdsdban (12. tdblazat). Utoméréskor a lanyok

esetében az ének-zene oOra, az ¢éneklés, az énekesjaték és a kottaolvasas kedveltsége

szignifikdnsan magasabb, mint a fiuké. A lanyok ¢és fiuk egyarant a kottaolvasast kedvelték a

legkevésbé és a zenehallgatast pedig a leginkéabb.

12. tablazat. Az ének-zene ora-, az éneklés-, az énekes jatékok-, a ritmusjatékok-, kottaolvasas-

és a zenehallgatds kedvelésének mutatoi a nemek szerint a kisérleti csoportban, utoméréskor

Lanyok Fiuk
, , Levene ketmintas
Valtozok ) ) F t/d proba
Atlag Szoras Atlag Szoras
Enek-zene ora 4,27 1,06 368 151 12,763 <0,001 -2,113 0,039
kedveltsége
Eneklés kedveltsége 471 0,64 3,87 1,38 30,567 <0,001 -3,537 <0,001
sl <org 4,69 0,56 4,34 081 15839 <0001 -2,341 0,023
kedveltsége
Ritmusjaték 411 0,89 376 102 3069 0083  -1,801 0,075

kedveltsége
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Kottaolvasas ked-

, 3,97 0,97 3,55 086 0177 0675  -2,159 0,033
veltsége
/SiGIEll G 4,85 0,40 4,55 089 17,123 <0,001 -1,973 0,055
kedveltsége

A lanyoknal az éneklés a masodik €és az énekes jatékok szeretete harmadik legkedveltebb
tevékenység, de ezek atlagértékei kozott nincs szignifikans kiilonbség. Azonban az énekes jaték
¢s az ének ora kedveltése mar szignifikans kiilonbséget mutat. A lanyok harom legkevésbé
kedvelt tevékenysége sorrendben, maga az ének Ora, a ritmusjaték és a kottaolvasas. Az ének-
zene Ora €s ritmusjaték, valamint a ritmusjaték-kottaolvasas kedveltségének atlegértékeinek
kiilonbsége nem szignifikans, de a kottaolvasast a lanyok a ritmusjatékon kiviil mindennél
szignifikansan kevésbé kedvelik: zenehallgatas (M=4,85, SD=0,40), kottaolvasas (M=3,97,
SD=0,94, t=6,91; p<0,001); éneklés (M=4,71, SD=0,64), kottaolvasas (M=3,97, SD=0,94, t=-
5,89, p<0,001); énckes jaték (M=4,69, SD=0,56), kottaolvasas (M=3,97, SD=0,94, t=-5,94,
p<0,001); ének-zene ora (M=4,27, SD=1,06), kottaolvasas (M=3,97, SD=0,94, t=-2,04;
p=0,45).

A fidkndl az énekekes jaték a masodik és a ritmusjatékok szeretete a harmadik
legkedveltebb tevékenység. A zenehallgatds és az énekes jatékok kedveltsége nem mutat
szignfikdns kiilonbséget, azonban az énekesjaték (M=4,34, SD=0,81) és a ritmusjatékok
kedveltsége (M=3,76, SD=1,02) kozott szignifikdns kiilonbséget mutattunk ki (t=3,55,
p=0,001). A fiak harom legkevésbé kedvelt tevékenysége sorrendben, a ritmusjaték, az ének-
zene ora, végiil a kottaolvasas. Ok a kottaolvasast (M=3,55, SD=0,86) csak a zenchallgatésnal
(M=4,55, SD=0,89, t=-6,08, p<0,001) ¢és az énckes jatékoknal (M=4,34, SD=0,85, t=-5,77,
p<0,001) kedvelik szignifikansan kevésbé.

A kontroll csoportban az o6rak kedveltségére, valamint a kérddiv egyes tételeire a nemek
vizsgalata szerint kapott atlag- €s szoras értékeket és szignifikanciajat a 13. tablazat mutatja.
Utoméréskor a lanyok — hasonléan a kisérleti csoporthoz — minden teriileten magasabb
kedveltségi értéket jeleztek vissza, de itt az Osszes tevékenység koziil csak az énekes jatékokat
szerették szignifikansan jobban. A lanyok és fitik, hasonldan a kisérleti csoport eredményeihez,
egyarant a zenehallgatast kedvelték a leginkabb, de itt lanyoknal a kottaolvasas, mig a fiuknal
az ének-zene oOra kedveltsége keriilt az utols6 helyre. A kontroll csoportban mindkét nemnél
sorrendben a masodik az énekes jatékok kedveltsége. A fitk ennél kevésbé kedvelt

tevékenységeinek atlagértékei mar mind M=4,00 alattiak.
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13. tablazat. Az ének-zene ora-, az éneklés-, az énekes jatékok-, a ritmusjatékok-, kottaolvasdas-

és a zenehallgatds kedvelésének mutatoi a nemek szerint a kontroll csoportban, utoméréskor

Lanyok Fiuk
. , Levene kétmintas
Velliez F h e

Atlag Szérdas — Atlag  Szérds

Enek-zene 6ra
kedveltsége

4,00 1,33 3,19 148 0385 0537 1,543 0,126
Eneklés kedveltsége 4,22 1,43 3,37 148 0206 0,651 1,674 0,098
Enekesjaték kedveltsége 4,31 0,97 3,83 1,15 1,178 0,281 2,361 0,020
Ritmusjaték kedveltsége 4,31 1,05 3,73 1,27 0,775 0,381 0,129 0,897
Kottaolvasés kedveltsége 3,67 1,27 3,27 1,33 8,714 0,004 1,225 0,224

Zenehallgatas

: 4,75 0,69 4,46 1,09 1,392 0,241 0,435 0,665
kedveltsége

A kontroll csoportban a lanyok:

zenehallgatas (M=4,75, SD=0,69), énekes jatékok (M=4,31, SD=0,97, t=3,00, p=0,004);
zenehallgatas (M=4,75, SD=0,69), ritmus jatékok (M=4,31, SD=1,05, t=2,63, p=0,011);
zenchallgatas (M=4,75, SD=0,69), éneklés (M=4,22, SD=1,43, t=2,63, p=0,011); zenchallgatas
(M=4,75 SD=0,69), kottaolvasas (M=3,67 SD=1,27, t=6,26, p<0,001); zenchallgatas (M=4,75,
SD=0,69), énckora (M=4,00, SD=1,13, t=4,26, p<0,001)

és a fiuk:

zenchallgatas (M=4,46, SD=1,09), énekes jatékok (M=3,83, SD=1,15, t=3,85, p<0,001);
zenehallgatas (M=4,46, SD=1,09), ritmus jatékok (M=3,73, SD=1,27, t=4,20, p<0,001)
zenehallgatas (M=4,46, SD=1,09), éneklés (M=3,37, SD=1,48, t=5,63, p<0,001);
zenehallgatas (M=4,46, SD=1,09), kottaolvasas (M=3,27, SD=1,33, t=6,61, p<0,001);
zenehallgatas (M=4,46, SD=1,09), énekora (M=3,19, SD=1,48, t=5,60, p<0,001)

is a zenehallgatast szignifikdnsan jobban kedvelték minden més zenei tevékenységnél.
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4.3.2. A csaladi zenei hattér valtozoinak osszefiiggései az ének-zene tantargyi
attitiddel

A tovabbiakban azt elemezziik, milyen kapcsolat mutathat6 ki a csaladi zenei hattér és a
tantargyi attitiid kozott. A kisérleti csoportban csak a zenehallgatas szeretete €s a sziilovel valo
koz6s zenehallgatas mutatott gyenge korrelaciot (r=0,36, p<0,001). A kontroll csoportban tobb
gyenge kapcsolat is kimutathato volt. Az énekesjaték szeretete az anya otthoni éneklésével
(r=0,22, p=0,03) és a sziilokkel valdo kozos zenehallgatassal (r=0,20, p=0,04), az éncklés
szeretete az anya éneklésével (r=0,21, p=0,03) fiiggott Ossze.

Elemeztiik azt is, hogy a kisérleti- és a kontroll csaportban a lanyok ¢és fitk csaladi zenei
hattere milyen kapcsolatot mutat a tantargyi attitliddel és a kiilonb6z6 zenei tevékenységek
kedveltségével. A kisérleti csoportban a lanyoknal csak a zenchallgatas szeretete a sziilovel
val6 kozos zenehallgatassal (r=0,27, p=0,03) mutatott gyenge korrelaciot. A fitkknal jelentsen
tobb gyenge ¢és gyenge-kozepes korrelacidt kaptunk. A zenehallgatds szeretete az apa
éneklésével (r=0,37, p=0,02) és a sziilokkel valo k6zos zenchallgatassal (r=0,44, p=0,005), a
kottaolvasas szeretete szintén az apa éneklésével (r=0,39, p=0,02) és a sziilokkel val6 kdzos
zenehallgatassal (r=0,35, p=0,03), a ritmusjaték szeretete az apa éneklésével (r=0,33, p=0,04)
korrelal. A kisérleti csoportban a lanyoknal csak az anya éneklése mutat gyenge kapcsolatot az
énekes jaték szeretetével (r=0,29, p=0,04). A fitk ¢éneklésének szeretete az anya
hangszerjatékaval (r=0,37, p=0,01), az énekes jaték szeretete az apa éneklésével (r=0,32,
p=0,02), a kottaolvasas szeretete a sziil6kkel valo k6z0s zenehallgatassal (r=0,31, p=0,02)

korrelal.

4.3.3. Az ének-zene tantargyhoz kapcsolodo attitiid és az éneklés fejlettségének
osszefiiggései

A tovabbiakban az ének-zene tantargyhoz kapcsolodo attitlid-valtozok Osszefiiggéseit,
valamint ezeknek az affektiv tényezdknek az éneklés fejlettségével vald Osszefliggéseit
vizsgéaljuk meg. ElsOként az ének-zene tantargyi attitlid, valamint a két hozzajuk kapcsolodod
tevékenység, az éneklés és a zenehallgatas kedvelésének Osszefliggéseit vizsgaltuk. Mindkét
csoportban kdzepes erdsségii korrelacié mutathaté ki az éneklés- és az ének-zene tantargyi
attittid (kisérleti csoport: r=0,43, p<0,001; kontrollcsoport: r=0,47, p<0,001), valamint az
éneklés- és a zenehallgatas kedveltsége (kisérleti csoport: r=0,38, p<0,001; kontrollcsoport:
r=0,36, p<0,001) kozott. A zenehallgatas- és az ének-zene tantargyi attitiid kozott csak a
kontrollcsoportban mutattunk ki gyenge, szignifikans kapcsolatot (r=0,30, p=0,02).
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A tovéabbiakban azt vizsgaljuk meg, milyen Osszefliggés van az affektiv tényezdk és az
éneklés fejlettsége és kozott. Az éneklés fejlettsége, valamint az éneklés, az énekes jaték
kedvelése és az ének-zene tantdrgyi attitid kozotti korrelacidkat a kisérleti és a kontroll
részmintak szerint a 14. tablazat mutatja. Az éneklés kedveltsége és az éneklés fejlettsége kozott
a kisérleti és a kontrollcsoportban jelentds eltérés mutathatd ki. Amig a kisérleti csoportban
kozepes erdsségli korrelaciokat kaptunk mind a hangkdzéneklés, mind a dallaméneklés, mind
az éneklés Osszevont fejlettségi mutatoja és az éneklés kedveltsége kozott, a kontrollcsoportban
csak a dallaméneklés fejlettsége és az éneklés kedveltsége kozott van gyenge szignifikans
kapcsolat. A kisérleti csoportban tanulok fejlettebbek az éneklés terén, jobban is kedvelik az
éneklést, ugyanakkor e két tényezd kozepes mértékben Gssze is kapcsolodik. Az éneklés
kedveltsége a kontrollcsoportban mutat erds kapcsolatot az énekes jatékok kedveltségével, a
kisérleti csoportban ez az Osszefiiggés kozepes erdsségli. Az énekes jatékok kedvelésének

mindkét részmintdban kdzepes erdsségll az 6sszefliggése az ének-zene tantargyi attitiiddel.

14. tablazat. Az éneklés- az énekesjaték, az ének-zene tantargyi attitiid és az ének reprodukcio

fejlettsége kozotti korrelaciok a kisérleti és kontrollcsoportban utoméréskor

Kisérleti csoport Kontrollcsoport
Korrelacio : 7 Enekes Enek-zene . ; Enekes Enek-zene
Eneklés s s Eneklés " —
e jaték tantargyi el jaték tantargyi
kedveltsége attittid kedveltsége attittid
Ha}nglfqzenekles 0,38%* 0,09 0,09 0,07 0,09 0,14
utomérés
e KIS 0,45%* 0,08 0,10 0,21* 0,21* 0,22*
utomeres
Enek dsszevont ¢ 4gus 0,09 0,09 0,15 0,16 0,19
utomérés
Enekesjaték 0.44%* N 0,48** 0,70%* | 0,49%**
szeretete

Megjegyzés: *=p<0,05; **=p<0,001

Osszefoglalas

A digitalis eszk6zok hasznélatanak az ének-zene tantargyi attitidre gyakorolt hatasat az
utomérés alkalmaval vizsgaltuk. A digitalis programban résztvevok szignifikansan jobban
kedvelték az ének-zene orat, az éneklést és az énekes jatékokat. Mindkét csoportban a
zenehallgatas kedveltsége érte el a legmagasabb pontszamot, de szignifikans kiilonbség nem

volt kimutathat6. A legkevésbé kedvelt tevékenység mindkét csoportban a kottaolvasas
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elsajatitdsahoz kapcsolddo tevékenység volt, de a digitélis kisérletben résztvevé tanulok ezt
ugyancsak szignifikansan jobban kedvelték.

Az ének-zene tantargyhoz kapcsolodo attitiid-valtozok dsszefiiggéseit, valamint ezeknek
az affektiv tényezOknek az éneklés fejlettségével vald Osszefliggéseit szintén megvizsgaltuk.
Az egyes attittid-valtozok szerinti vizsgalat alapjan mindkét csoportban kézepes erdsségii
korrelacié volt Kimutathat6 az éneklés- és az ének-zene tantargyi attitiid, valamint az éneklés-
¢s a zenehallgatas kedveltsége kozott. Az éneklés kedveltsége €s az éneklés fejlettsége kozott a

kisérleti és a kontrollcsoportban jelentds eltérés volt kimutathato.

4.4. Digitalis eszkozok hasznalataval osszefiiggo attitiid

A fejlesztoprogramunk szempontjabdl fontos volt a tanulok és pedagdgusok (n=4)
visszajelzése egyrészt a digitdlis eszkdzhaszndlattal (digitalis tabla, tdblagép) masrészt az
applikéacionk funkcidival kapcsolatban, ezért az utomérés alkalmaval ehhez kapcsolddoan
kérddivet toltottek ki. A tanulok kedvelték az énekordknak azt a részét, amikor valamilyen
digitalis eszkozt hasznaltak (M=4,63, SD=0,58). Hasonl6an vélekedtek a kisérletben résztvevo
pedagogusok a tanulok digitalis eszkozhasznalatanak kedveltségérél (M=4,75, SD=0,50).

A digitalis eszkdz haszndlatdval folytatott énekes tevékenységek koziil a karaoke
kiséretes dalokkal vald k6zos éneklést nagyon szerették a tanulok (M=4,73, SD=0,74) a tanarok
megitélése szintén ezt erdsiti meg (M=4,50, SD=0,57). A programban megtalalhato egyes
karaoke feldolgozasok koziil a kisérletet vezetd tanarok visszajelzései alapjan voltak “nagy
kedvencek” (pl. Szaraz tonak..., Boci boci tarka, Hull a pelyhes...) amiket egymas utan
tobbszor 1s le kellett jatszani a tanuloknak, amivel 6k egyiitt énekeltek.

A tanuldk a virtudlis hangszereken valod jatékot szintén nagyon kedvelték (M=4,58
SD=0,62) és ezt a tanarok vélekedése is megerdsiti (M=4,75 SD=0,50). A Hangszerek
adatlapjardl kiindulva 6sszesen hdrom Zeneszobdaban tudunk virtudlis hangszereken jatszani
(fuvola, zongora, dob). Ezek koziill az iitéhangszeres lehet6ség volt a legkedveltebb.
Valoszintileg azért, mert itt zenei kiséretet is lehet a sajat hangszerjatékunk mellé elinditani,
amivel egyiitt jatszani ahhoz hasonl6 érzés lehet, mintha mi magunk zenélnénk egy zenekarban.
A karaoke funkciotdl eltérden itt nem az a cél, hogy reprodukaljuk egy dal megszdlalasat azzal,
hogy zenei alapra énekliink, hanem kreativan, improvizativ elemek hasznélatdval hozhatunk
1étre egy 1j zenei hangzast vagy kompoziciot.

A program kiilonboz6 fejlesztési teriiletein megszerzett ismereteiket a Jatékkucko
haromféle jatéktipusaval gyakorolhattak, mélyithették el a tanulok, amelyet egy tovabbi,

»generativ’, a kreativitdst és a zene szerkezetének megismerését eldsegitd jatékkal
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egészitettliink ki (Zenegydr). A Zenegyar, a virtualis hangszerekhez képest némileg kotottebb,
hiszen itt 12 darab, eldre elkészitett zenei ,,toredékbol” épithet, komponalhat a jatékos. A
négyféle feladattipusbol ezt szerették leginkabb a tanulok (M=4,84, SD=0,34), amit a tanarok
tapasztalata is meger6sit (M=5,00, SD=0,00).

A jatékok koziil a masodik legkedveltebb jaték mind a tanulok (M=4,53, SD=0,50), mind
a tanarok szerint (M=4,50, SD=0,57) a Memoriajaték volt. Ez a jaték a hagyomanyos ,,forgatds”
memoriajaték, kiegészitve azzal, hogy itt nem egyszeriien kép-kép vagy hang-hang pérokat
kellet megtalalni (ami vagy csak a vizualis, vagy csak az auditiv memoria mikodését igényli),
hanem kevertiik az auditiv és vizualis informéciokat. Példaul egy allat képét az allat hangjaval
kellett parositani, de ennek még nehezebb verzidja is eldfordult, amikor az allat hangjat az
allathoz tartozo dal, szoveg nélkiili zenei részletével kellet parositani.

A Zenevonatos feladatok kedveltségére szintén magas atlagértéket kaptunk (M=4,18
SD=0.66), ez azonban az el6z0 jatékokkal szemben az ,,inkdbb szeretem” valaszlehetdségnek
feleltethetd meg, a tanarok véleménye is megerésiti ezt (M=4,00, SD=0,81). A négy feladat
koziil ez az egyik, ahol valamilyen szoveges instrukcio (leirva és narralva) el6zi meg a feladat
megoldasat. A Memoriajatékhoz képest itt még komplexebb feladatokkal, nehezebb
kihivasokkal talalkozik a jatékos. A tandrok visszajelzése alapjan itt magasabb a ,kudarc-
faktor”, ami kozrejatszhat abban, hogy a tanulok ezt kevésbé kedvelték a korabbi két
jatéktipusnal.

A Domino feladatok kedveltsége a legalacsonyabb a tanulok korében (M=3,59, SD=0,99)
¢s a tanarok is igy itélik meg (M=3,25, SD=0,50) ezeknek a jatékoknak a kedvelését. Az okok
koziil tanaraink kettt azonositottak. Az elsd, hogy a hagyomanyos dominojaték szabalyait sem
ismerik a gyerekek, a masik ok lehet, hogy ezekben a feladatokban még Osszetettebb, zenei
észleléshez kapcsolodo kihivasokat kell megoldani. A Zenevonat, a Memoria-, a Domind jaték
addig nem ér véget, amig a jatékos meg nem oldja azokat. A pontszam minden esetben 100-rol
indul és folyamatosan csokken az i1d6 mulédsaval, illetve, ha hibazik a jatékos, biintetd
pontlevonast kap. A tanarok szerint a Domino jaték volt az, ahol a gyerekek gyakran kiléptek,

mert ,,zavarta 6ket”, hogy 0 pontjuk van és mégsem tudjak megoldani a feladvanyt.
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4.4.1. Nemi kiilonbségek a digitalis eszkozhasznalattal és a Zenesziget funkciodival
osszefiiggésben

A 15. tablazatban 6sszefoglaljuk, a kisérleti csoportban a lanyok és a fitk (n=38) digitalis
eszkozhasznalathoz és az ének-zene orahoz kapcsolodo attitiidjét. Vizsgalatunkban a fiak
szignifikdnsan jobban kedvelik az ének-zene orak azon részét, amikor digitalis eszkozt
hasznaltak, rdadasul ez a hatas még erételjesebbnek tiinik, hogy ha figyelembe vessziik a fiuk

lényegesen kevésbé kedvelik ezeket az orakat.

15. tabldzat. Az ének-zene orak és azon részeinek kedveltsegének mutatoi, amikor digitalis

eszkozhasznalat tortént, a kisérleti csoportban, a lanyok és a fiuk osszehasonlitasaban

Lanyok Fiuk
. , Levene kétmintas
elliez F R ew B

Atlag Szérdas — Atlag  Szérds

Digitalis eszkozhaszndlat 453 53 487 034 5375 <001 383 <001
kedveltsége
Enek-zene 6ra

. 4,27 1,06 3,68 1,51 12,76 ,001 59,41 ,039
kedveltsége
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Osszefoglalas

A fejlesztoprogram tanulsagai

Kutatasunkban a digitalis eszkdzok ének-zene orai felhasznaldsdnak eredményességét
vizsgaltuk elsé osztdlyos tanulok bevonasaval. Kisérletinkben az ének-zene oktatés
hagyomanyos moddszerei mellett digitalis eszkozoket is felhasznéltunk, az altalunk fejlesztett
Zenesziget applikaciot alkalmaztuk. A digitalis oktatasi kdrnyezetbe helyezett tanulas hatésait
vizsgaltuk a kottaolvasas, a hangszerismeret, valamint az éneklés fejlddésére. Programunknak
az ének-zene tantargyi attitidre gyakorolt hatasat, valamint a kisérletben résztvevd tanulok
digitalis eszkdzilink haszndlata iranti attitlidjét szintén megvizsgaltuk. A tovabbiakban kutatéasi
kérdéseink és ezekkel Osszefiiggd hipotéziseink sorrendjében foglaljuk 6ssze hatasvizsgalatunk

eredményeit és tanulsagait.

1. Hogyan fejlodnek a hangszerismeret és a kottaolvasas-irashoz kapcsolodo készségek

és ismeretek a digitalis oktatasi kornyezetben?

Tanterv alapti mérdeszkoziink eredményei alapjan mindkét részmintdban magas
fejlettségi mutatokat kaptunk. A jatékos kornyezetbe helyezett digitalis fejlesztéprogramunkat
hasznald kisérleti csoport tanuldinak szignifikdnsan magasabb fejlettségét mutattuk ki mind a
kottaolvasas Osszevont mutatdja fejlettségében, az egyes résztesztekben és a hangszerismeret
terén is, ami az elsd hipotézisiinket igazolja.

A résztesztek koziil a hangszerismeret atlagai kozott kaptuk a legjelentdsebb kiilonbséget,
a kisérleti csoport atlageredménye 20%p-tal magasabb a kontrollcsoporttal sszehasonlitva. A
Cohen-féle hatasvizsgalat alapjan a kisérleti hatasméret jelentds. Feltételezésiink szerint a
hangszerek interaktiv modon, tobbféle kornyezetben valdo megismerése, a virtualis hangszerek
megszolaltatasanak lehetésége, a hangszerek hangjanak kiilonb6zo feladatokba valod
intgracioja, hozzajarul az ismeretek mélyebb és élményszertiibb elsajatitashoz.

Ahogyan azt korabbi kutatasok igazoltak, hogy az IKT eszk6zokon alternativ lehetdség
nyilik a zenei szimbolumok innovativ mdédon toérténé megjelenitésére (Bell és Bell 2018;
Crawford, 2009), aminek lehetdségét a Zenesziget applikacid kiilonb6zo tematikus egységeibe
(Ritmussiksag, Hangkoztarsasag, nagy mennyiségli digitalis kotta) és gyakorld/gyakoroltatd

feladataiba (Memoria, Zenevonat) integraltuk.
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A kisérleti csoportban mind a ritmusiras, mind a szolmizaci6 atlagértékei magasak, 90%p
feletti értékek, a szorasok pedig kicsik. Ez arra utal, hogy a tanulok tobbsége az elsd osztaly
tananyagdt magas szinten elsajatitotta. A  kontrollcsoportban kapott atlagértékek
alacsonyabbak, a szorasok pedig nagyobbak. A ritmusiras estében masfélszer, a szolmizacio
esetében pedig a kisérleti csoport szérasértékeivel Osszehasonlitva tobb, mint kétszer
nagyobbak.

A kottaolvasas résztesztjei koziil a kisérleti csoport a szolmizacid részteszten érte el a
legmagasabb atlageredményt, a kontrollcsoportban a ritmusiras fejlettsége volt a legmagasabb.
A legalacsonyabb fejlettséget mind a kisérleti, mind pedig a kontrollcsoport a komplex
kottaolvasas feladatban érte el. Az alacsonyabb fejlettségi mutatokat annak tulajdonitjuk, hogy
a komplex mutatdt alkoto két feladatban mar szintetizalni kellett a ritmikai és a szolmizacios
ismereteket, emellett sziikség volt a belsd hallas képességének hasznalatara is. Eredményeink
a kisérleti csoportnak a kottaolvasas elkiiloniild teriiletein vald kiegyenlitettebb fejlodésére
utalnak, amit a kottaolvasast fiiggd valtozoként, a ritmusirast, a szolmizaciot és a komplex
ismereteket pedig fiiggetlen valtozokként szerepeltetd regresszié modelliink is megerdsitett. A
kisérleti csoportban a ritmusirds magyarazo ereje 12%, a szolmizacié magyarazo ereje 44%, a
komplex kottaolvasds magyarazd ereje pedig ugyancsak 44%. A kontrollcsoportban
ugyanakkor a szolmizacid 63%-ban magyardzza a kottaolvasas 0Osszevont mutatdjanak
varianciajat. A komplex Kkottaolvasas magyarazo ereje ettél jelentésen kisebb, 24%, a
ritmusolvasasé pedig 13%.

Elsd osztalyban kapott eredményeink megerdsitik Turmezeyné & Méth (2014) korabbi,
masodik osztalyos tanulok fejlettségére vonatkozod eredményeit, amelyek szerint a ritmus- és a
dallami olvasas-irds készségek elsajatitasa eltérden fejlddnek. Kutatasukban a masodik
osztalyos tanuldk a ritmusirast, -olvasast jol elsajatitottdk, a dallami készségek elsajatitasat
azonban alacsonyabb fejlettség jellemezte.

Ugy gondoljuk, hogy a Zenesziget applikicioban talalhato, a kottaolvasas és zenei
ismeretek tartalmai, és az ezekhez kozvetleniil kapcsolddo, a jatékos tanulas lehetdségét
biztositd feladatok — a hagyoményos kottaolvasas elsajatitasat segitd modszerek mellett —

tovabbi, az elsajatitas eredményessége szempontjabol hasznos és alkalmas modszerek.
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2. Hogyan fejlodik az éneklés készsége a digitalis oktatasi kornyezetben?

Kisérletiinkben az éneklés fejlesztésére a Zenesziget applikacié énekhangon megszolald
példai, a dalok kottai és a karaoke funkcidja volt felhasznalhatd. A tanuldk gyakran, és szivesen
énekelték kisérettel a dalokat, ez a funkcio volt az, amely a hagyoményos énekes-mozgasos
tevékenységek mellett tovabb bdvitette a gyakorlasi lehetéségeket. Egy kimondottan az
énektanuldst tdmogat6d szoftver, a SingingCoach gy segitette egy dal megtanulasat, hogy
azonnali vizualis visszajelzést adott a tanuldk teljesitményérdl, amely a hét honapos kisérlet
alatt 10 %pontos fejlodést eredményezett (Paney, 2014). Ehhez hasonlé feladat (Daltanito)
talalhato a Zeneszigetben is, itt egy tangeralattjarot iranyithat a jatékos az éneklésének
hangmagassagaval, a cél, hogy minél pontosabban intonéacioval énekelje el a dalt, aminek
hangjait a vizben Gsz6 buborékok jeleznek. Az ének reprodukcio- és a hangkdzéneklés
fejlettségében a kisérlet kezdetekor nem volt szignifikdns kiilonbség a kisérleti és a
kontrollcsoport kozott. Az ének reprodukcio a kisérleti csoportban jelentdésen nagyobb
mértékben fejlodott. A kisérleti csoport 10 %pontos fejlddése mellett (megegyezden Paney
eredményével) a kontrollcsoport minddssze 1 %pontos fejlodést ért el. Eredményeink
alatamasztjak, hogy az éneklés fejlesztéséhez kapcsolodd hagyomanyos modszerek hasznalata
mellett, a digitalis eszk6zok hasznalata hozzajarul az éneklés fejlodéséhez, ami a mdsodik
hiptézisiinket igazolja.

Méréeszkoziink megegyezett egy korabbi kutatasban, Janurik és Jozsa (2013)
keresztmetszeti vizsgalatdban alkalmazott mérdeszkozzel, ennek digitalizalt valtozata. Kutatasi
eredményeink ezért Osszevethetok 4 ¢és 8 évesekkel korében folytatott vizsgalatuk
eredményeivel. Az elsé évfolyamosok fejlettsége a hangkdzéneklés terén ebben a vizsgalatban
28 %p, a masodik évfolyamon kapott atlagérték pedig 36 %p. Ez alapjan vizsgalatunkban a
kontrollcsoport nem érte el az elsé évfolyamnak a Janurik és Jozsa kutatdsdban kimutatott
fejlettségét, ugyanakkor a kisérleti csoport a masodik évfolyam fejlettségét is tilszarnyalta. A
dallaméneklés fejlettségét szintént Osszevetettik a 2013-as eredményekkel, ahol a
hangkozénekléshez hasonld jelenség mutathatd ki. A 2013-as kutatdsban az els6sok atlagosan
a feladatoknak csak a 26%-at tudtak hibatlanul elénekelni, amit a kontrollcsoport nem ért el,
mig a kisérleti csoport tanuldi ebben az esetben is jobban teljesitettek Janurik és Jozsa
vizsgélatanak masodik osztalyosainal (37 %p).

Applikacionk éneklést tamogaté tartalmainak (felénekelt-, hangszeren feljatszott dalok,
karaoke alapok, daltanit6 jaték) tandrai felhasznélasa és a hasznalatdhoz kapcsolddé modszerek

alkalmasnak bizonyultak az éneklés jelentdsebb fejlesztésére.
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3. Eltér-e az utoméréskor a tanulok ének-zene tantargyi-, éneklés-, énekes jatékok-,

kottaolvasas- és zenehallgatas iranti attitiidje a kisérleti és a kontrollcsoportban?

A digitalis eszk6zok hasznélatanak az ének-zene tantargyi attitiidre gyakorolt hatasat az
utomérés alkalmaval vizsgaltuk. A digitalis programban résztvevok szignifikansan jobban
kedvelték az ének-zene oOrat, az éneklést és az énekes jatékokat. Ez alatamasztja Korabbi
kutatasok tapasztalatait, melyek szerint a digitalis eszk6zok ének-zene orai alkalmazasa javitja
az attitiidot (Asmus, 1986; Paney, 2014), tamogatja a motivaciot (Condie & Mundro, 2007;
Sheldon et al., 1999).

Utoméréskor a kisérleti csoportban az ének-zene ordk kedveltségének atlagértéke az
“inkabb szeretem” valaszlehetdségnek felelteheté meg. Mindkét csoportban a zenehallgatas
kedveltsége érte el a legmagasabb pontszamot, de szignifikans kiilonbség nem volt kimutathato.
A legkevésbé kedvelt tevékenység mindkét csoportban a kottaolvasas elsajatitasahoz
kapcsolodo tevékenység volt, de a digitalis kisérletben résztvevd tanulok ezt ugyancsak
szignifikansan jobban kedvelték. A kottaolvasas kedveltségével Osszefliggd eredményeink
0sszhangban vannak Janurik és Jozsa (2018) és Janurik, Kis, Szabo, & Jozsa (2021) hetedik
osztalyos tanuldkkal folytatott kutatasainak eredményeivel. Ezekben a vizsgalatokban szintén,
sorrendben az utolso6 helyre keriilt a kottalvasas kedveltsége. Eredményeink arra utalnak, hogy
ez a jelenség mar elsdé osztilyban is kimutathatdo. A kisérleti csoportban az éneklés
kedveltségének atlaga megegyezik Pintér (2021) keresztmetszeti vizsgalataban az ének-zenei
tagozatos tanulok atlageredményével (sajat kutatas: M=4,39 SD=1,06; Pintér kutatasa: M=4,39;
SD=0,94), a kontrollcsoport atlaga pedig nem kiilonbozik szignifikansan a nem zenei
tagozatosok eredményétdl (sajat kutatas: M=3,79 SD=1,49; Pintér kutatasa: M=3,53; SD=1,32).
Mindez azt erdsiti meg, hogy a digitalis eszkdzhasznalat az ének-zene oktatdsat nem a
kdézéppontba allito, altalanos ének-zene oktatasban —az ének-zenei tagozathoz hasonl6 — pozitiv
hatast gyakorolhat az éneklés kedveltségére.

Korabbi, magasabb iskolai osztalyokban folytatott vizsgalatok eredményei alapjan az
ének-zene Ordk a kevésbé kedvelt tantargyak koz¢ tartoznak (pl. Csikos, 2012; Janurik, 2009;
Janurik és Jozsa, 2018; Janurik, Kis, Szabo, & Jozsa, 2021; Pintér, 2021). Kutatasunk
kontrollcsoportban kapott eredményei azt tamasztjadk ald, hogy az ének-zene Ordk iranti
kozombosség kialakuldsa mar elsé osztalyban megfigyelhetd. Kisérleti programunkban a
hagyomanyos moddszerek mellett a digitalis eszkdzok ardnyos bevondsaval a 21. szdzadi
gyermekek szamara még inkabb élményszerii tanulasi kornyezet kialakitasara torekedhetiink.

Attitid vizsgalatunk eredményeit ugy értékeljiik, hogy programunk ebbdl a szempontbodl
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sikeresnek tekinthetd. Osszegezve elmondhatd, hogy a digitalis oktatasi kdrnyezetben tanulok
ének-zene tantargyi attitiidje és az ének-zene oOrai zenei tevékenységek iranti beallitodas (a
zenehallgatas kivételével) szignifikansan pozitivabb, mint a kontrollcsoporté, ami a harmadik

hipotézisiinket igazolja.

4. Milyen osszefiiggés mutathato ki a zenei képességek fejlettsége, valamint az elsajatitisukhoz

kapcsolodo attitiid kozott?

Az ének-zene tantargyhoz kapcsolddo attitlid-valtozok osszefliggéseit, valamint ezeknek
az affektiv tényezOknek az éneklés fejlettségével vald Osszefliggéseit IS megvizsgaltuk.
Mindkét csoportban kozepes erdsségli korrelacid mutathatd ki az éneklés- és az ének-zene
tantargyi attitlid, valamint az éneklés- és a zenehallgatas kedveltsége kozott. Az éneklés
kedveltsége és az éneklés fejlettsége kozott a kisérleti és a kontrollcsoportban jelentds eltérés
mutathaté ki. Amig a kisérleti csoportban kdzepes erdsségli korrelaciokat kaptunk mind a
hangkozéneklés, mind a dallaméneklés, mind az éneklés dsszevont fejlettségi mutatdja €s az
éneklés kedveltsége kozott, a kontrollcsoportban csak a dallaméneklés fejlettsége és az éneklés
kedveltsége kozott van gyenge szignifikans kapcsolat.

A Kkisérleti csoportban tanuldk fejlettebbek az éneklés terén, jobban is kedvelik az
éneklést, ugyanakkor e két tényezd kozepes mértékben Ossze is kapcsolddik. Az éneklés
kedveltsége a kontrollcsoportban mutat erds kapcsolatot az énekes jatékok kedveltségével, a
kisérleti csoportban ez az dsszefiiggés kdzepes erdsségli.

Az énekes jatekok kedvelésének mindkét részmintdban kdzepes erdsségli az Gsszefiiggése
az ének-zene tantargyi attitliddel. Ez arra is utal, hogy az énekes-dalos jatékok oromteli
tevékenységek az elsd osztilyosok szdmara mind a hagyomanyos, mind pedig a digitalis
eszkozoket is felhasznalo oktatasban. Az éneklés kedveltsége és az éneklés fejlettsége kozotti,
a kisérleti csoportban kapott korrelaciok azonban arra is utalhatnak, hogy az éneklés
fejlesztésének tovabbi, a tanulok szamara kedvelt lehetdségei i1s adottak voltak.

Kisérletiink igazolta Mizener (1993) korabbi eredményeit, amely szerint kimutathatd
Osszefiiggés van a zenei képességek fejlettsége és az elsajatitasukhoz kapcesolodo attitiid kozott,

ami a negyedik hipotéziinket igazolja.
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5. Milyen osszefiiggés van a sziilok otthoni éneklési szokasai és a tanulok éneklési

készsegenek fejlettsége kozott?

Annak érdekében, hogy meggy6zddjiink arrdl, hogy a kisérleti csoport szignifikdns
fejlodését a digitalis fejlesztoprogramnak tudhatjuk be, nem pedig valamilyen egyéb kiilsé
tényezonek, megvizsgaltuk a sziilok otthoni éneklési szokasait és Osszehasonlitottuk a kapott
fejlettségi eredményekkel. A kisérleti csoportban csak az eldméréskor és csak az anya otthoni
éneklése mutatott gyenge kapcsolatot az éneklés Osszevont mutatdjanak eredményével. A
kontroll csoportban az anya otthoni éneklési szokasai az éneklés 0sszevont mutatdjanak elo- és
utomérésével, az apa éneklése az eldméréssel gyengén korreldlnak. Ha ezeket az
egylittjarasokat 6sszevetjiik a tanulok teljesitményével, akkor megallapithatjuk, hogy a kontroll
csoport készsébeli fejlodésének hidnya mellett a kisérleti csoport szignifikans fejlédése nincs
kapcsolatban a sziil6i zenei hattérrel. Tekintettel arra, hogy a kisérleti csoportban csak
eléméréskor és csak az anya otthoni éneklése mutatott gyenge kapcsolatot az éneklés dsszevont
mutatdjanak eredményével, azt feltételezziik, hogy a kisérleti csoport szignifikans fejlodése az
éneklés teriiletén, inkabb a digitalis fejlesztoprogram alkalmazasanak koszonhets. A
hagyomanyos modszerekkel oktatott tanulok esetében vélhetden tobbet jelentett a sziil6i minta,
azt is feltételezhetjiik, hogy esetleg néha a sziilé éneklésébe a gyermek is bekapcsolodik. A
kisérletben résztvevOk esetében ezt a hatast elfedhette a digitalis eszk6zon elérhetd tobb és

szivesen folytatott gyakorlasi lehetdség. Az 6todik hipotézisiink a kisérletben nem igazolodott.

6. Milyen mértékben kedvelik a digitalis eszkozok haszndlatat az ének-zene ordkon a

kisérleti csoportban tanulok?

Fejlesztdprogramunk szempontjabdl fontos volt a tanulok és a pedagogusok visszajelzése
egyrészt a digitalis eszkozhasznalattal (digitalis tabla, tdblagép) masrészt az applikacionk
funkcioival kapcsolatban, ezért az utomérés alkalmaval ehhez kapcsolodoan kérddivet toltottek
ki. A tanulok kedvelték az ének-zene éraknak azt a részét, amikor valamilyen digitalis eszkozt
hasznéltak. Hasonloan vélekedtek a kisérletben résztvevd tandrok a tanulok digitalis
eszkOzhasznalatdnak kedveltségérdl. Ez az eredmény megerdsiti Cevik és Alkan (2012)
kutatasat, ahol a résztvevok uigy gondoltak, hogy a technologia zenedraba torténd integralasaval
az orak 6romtelibbek lesznek, ami a hatodik hipotézisiinket igazolja.

Ha figyelembe vessziik a kisérleti osztalyunk énekléssel kapcsolatos fejlddését és a

szoftveres kornyezet hasznalatabol kovetkezd magas éneklés kedveltségi eredményeket, Paney
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(2014) kisérletéhez hasonld kovetkeztetéseket vonhatunk le, aki szintén igazolta ezek
egylittjarasat. A program egyik célja a tanulok aktivizalasa volt. Ahogy a karaoke funkcio6 is
aktivitasra, éneklésre készteti a tanulokat, ugy egy masik funkcid, a programban talalhatd
virtualis hangszerek megszolaltatasa is a kreativitas kibontakoztatasat teszi lehetévé. A digitélis
eszk6zok bevonasaval a zenei kreativitdsnak egy 0j perspektivaja johet 1étre (Burnard, 2007).

A Zenesziget program kiilonboz6 fejlesztési teriiletein megszerzett ismereteiket a
Jatékkucko haromféle jatéktipusaval gyakorolhattdk, mélyithették el a tanulok, amelyet egy
tovabbi, ,,generativ”’, a kreativitast és a zene szerkezetének megismerését el0segitod jatékkal
egészitettliink ki (Zenegyadr). A négyféle feladattipusbol ezt szerették leginkabb a tanulok, amit
a tanarok tapasztalata is megerdsit. A masodik legkedveltebb tevékenység mind a tanulok, mind
a tanarok szerint a Memoriajaték volt. Ez a jaték a hagyomanyos ,,forgatés” memoriajaték
kiegészitve azzal, hogy itt nem egyszerlien kép-kép vagy hang-hang péarokat kellet megtaléalni
(ami vagy csak a vizualis, vagy csak az auditiv memoria milkodését igényli), hanem kevertiik
az auditiv és vizudlis informaciokat. A Zenevonat feladatok kedveltségére szintén magas
atlagértéket kaptunk, ez azonban az el6zé jatékokkal szemben az ,,inkdbb szeretem”
valaszlehetéségnek feleltethetd meg, a tanarok véleménye szerint is. A Dominé feladatok
kedveltsége a legalacsonyabb a tanuldk korében. Az okok koziil tandraink kettdt azonositottak.
Az elsé a hagyomanyos domind jaték szabalyait sem ismerik a gyerekek, a masik pedig, hogy
ezekben a feladatokban még Osszetettebb zenei é€szleléshez kapcsolddo kihivasokat kell
megoldani.

Digitalis kisérletiink egyik legfontosabb kutatasi kérdése volt, hogy a tanulok milyen
mértékben kedveltek az ének-zene oraknak azt a részét, amikor valamilyen digitalis eszkozt
hasznaltak. Eredményeink alapjan a Zenesziget applikacio ének-zene orai felhasznalasa

eredményes volt.

1. Kimutathato-e nemek szerinti kiilonbség a készségek fejlodésében a zenei ismeretek

elsajatitasa, az ének-zene tantargy iranti attitiid és a digitalis eszkozhasznalat terén?

Szamos korabbi zenei témaju kutatas foglalkozott mar a feltételezett nemi kiilonbségek
feltarasaval. A zenélést, mint tevékenységet, altalaban ndies tevékenységnek tartjak (Green,
1997) ¢és a zenei tevékenységek végzésében €s hangszerjatékban a fiuk alulreprezentaltak
(Hanley, 1998). Ezért vizsgalatunkban szerettiink volna arra is véalaszt kapni, hogy a készségek
fejlodésében, az attitlidben, a digitalis eszkdzhaasznalathoz valo hozzaéllasban kimutathatoak-

e nem kiilonbségek. Gordon szerint nem mutathatéak ki nemek szerinti fejlettségbeli
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kiilonbségek a zenei képességek fejlettségében (1986). Gévayné Janurik (2010) kutatasa szintén
ezt igazolja, nem mutatott ki szignifikans kiilonbséget sem elsd, sem masodik évfolyamon a
zenei képességek fejlettségéban. Kisérletiink a kottaolvasas és zenei ismeretek elsajatitasa terén
szintén alatdmasztja a korabbi kutatasi eredményeket, mivel a kottaolvasds Osszevont
mutatodjanak, a ritmusirds, a szolmizacid, és a komplex kottaolvasas résztesztejeinek ¢és a
hangszerismeret elsd évfolyam végén elért eredmények alapjan sem a kisérleti, sem a
kontrollcsoportban nincs szignifikans kiilonbség a lanyok és fiuk teszt/részteszt eredményei kozott.

Az ének reprodukcio fejlettsége a kisérleti csoportban mind eld, mind utoméréskor a lanyok
esetében volt magasabb, a kontroll csoportban ugyanakkor a nemek szerint nem mutattunk Ki
szignifikans kiilonbséget. A nemek szerint is bontott két részminta viszonylag alacsony elemszama
miatt azonban mindezek alapjan nem vonhatunk le széles korben érvényes kovetkeztetéseket. A
nemek szerinti vizsgalat ugyanakkor azt is megmutatta, hogy digitalis eszk6zokkel folytatott
kisérletiink az éneklés terén csak a lanyok fejléddéséhez jarult hozza: paros t-probaval vizsgaltuk
mindkét részminta lany és il tanul6i éneklési teljesitménynek valtozasat, melynek alapjan csak
a kisérleti csoport lany tanuldi fejlodtek szignifikansan a hangkdz- és dallaméneklés teriiletén.,

Kutatasunkban a lanyok ének-zene tanulds iranti attitlidje — a filkkal 6sszehasonlitva —
szignifikansan pozitivabb mind a kisérleti, mind pedig a kontrollcsoportban. Ez megerdsiti
Janurik, Kis, Szab¢ és Jozsa (2021) korabbi, hetedik osztalyos tanulokkal folytatott kutatasanak
eredményeit, egyuttal arra is ramutat, hogy ez a kedvezdtlen jelenség mar az iskolai tanulés
kezdetén kimutathat6. Korabbi kutatdsok szerint, ha a zenei tevékenységhez technoldgia
hasznalat kapcsolddik, a fiuk hajlamosak nagyobb érdeklddést tanusitani a zenetanulds irant,
mint a lanyok. Kutatasunk ezt nem erdsiti meg. Az ének-zene 6radkon folytatott tevékenységek
koziil a kisérleti csoportban utdméréskor a lanyok esetében az éneklés, az énekesjaték és a
kottaolvasas kedveltsége szignifikdnsan magasabb, mint a fiiké. A lanyok és fiuk egyarant a
kottaolvasast kedvelték a legkevésbé és a zenehallgatast a leginkdbb. A lanyok legkevésbé
kedvelt tevékenységei sorrendben a ritmusjaték és a kottaolvasas. A fitik legkevésbé kedvelt
tevékenységei sorrendben szintén a ritmusjaték és a kottaolvasas. Ugyanakkor a kontroll
csoportban a zenei tevékenységek kozil utoméréskor a lanyok éscsak az énekes jatékokat
szerették a fiukkal dsszehasonlitva szignifikdnsan jobban. A lanyok és fiuk, a kisérleti csoport
eredményeihez hasonloan egyarant a zenehallgatast kedvelték a leginkabb és a kottaolvasést a
legkevésbé. Eredményeink arra utalnak, hogy az egyes ének-zene orai tevékenységek koziil a
Janurik és Jozsa (2018), valamint Janurik, Kis, Szabo és Jozsa (2021) altal hetedik évfolyamon
kimutatott, a kottaolvasas iranti negativ attitlid mar els6 osztalyban megalapozodik mindkét

nem esetében. A zenehallgatashoz valod pozitiv viszonyuléds pedig mar szintén elsd osztalyban
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jellemz6. Mindez arra is felhivja a figyelmet, hogy az ének-zene iskolai tanulasanak kezdetei
bizonyos mértékben megalapozhatjdk a tanuldknak az egyes zenei tevékenységekhez vald

késébbi viszonyulasat is. Osszességében a hetedik hipotézisiink csak részben igazolddott.

Ugy véljiik, hogy szoftverfejlesztésiinkkel és a hozza kapcsolodd hatasvizsgalattal, egy
hazanban alig kutatott teriileten tettiink hianypotld 1épéseket. Nem tudunk olyan hazai
szoftverfejlesztésrol, amely komplex modon, a 6-10 éves korosztaly szamara nyujt gamifikalt
kornyezetben segitséget az ének-zene tantargy kovetelményeinek elsajatitasahoz. Nem
talaltunk olyan korabbi hazai kutatast, amelyben az ének-zene ora keretén beliil végezték el
digitalis eszk6zok osztalytermi vizsgalatat. Véleményiink szerint a kisérletiinktdl fliggetleniil a
rovid idére digitalis térbe kényszeriilt zeneoktatasban szerzett tapasztalatok is ravilagitottak
arra, hogy sziikséges a tovabbi kutatasok és fejlesztések elvégzése ezen a teriileten, hiszen jelen
kutatasunk eredményei is azt mutatjak, hogy van létjogosultsaga a digitalis eszk6zoknek a zeneli

képességek fejlesztésében és a jobb tantargyi attitiidhdz vald hozzajarulasban.
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Az eredmények felhasznalasa

A Zenesziget applikaciét ¢és a fejlesztOprogramunkhoz kapcsolodd mérési
eredményeinket, tobb hazai- ¢és nemzetkdzi konferencidan bemutattuk, folydiratokban
publikaltuk. Méréseinket a kozeljovoben szeretnénk kiterjeszteni ovodai csoportokra is.
Napjainkra a digitalis eszk6zok (elsésorban tabletek, érintéképernyds oriaskijelzok, digitalis
tablak) kivitelezése, technikai paraméterei mar lehetdvé teszik ezek széleskorii ovodai
hasznalatat (Furman et. al., 2019). Zenei fejlesztéprogramunk egy részét a Magyar Agrar- és
Elettudoméanyi Egyetem Neveléstudomanyi Intézete a ,,Kudarcmentes iskolakezdés timogatasa
egészség- ¢s kornyezeti nevelésre alapozott komplex 6vodai programokkal” cimi projektjébe
integralta, aminek révén a kovetkezd években tovabbi adatokat gylijthetliink az dvodas- és
alsotagozatos tanulok fejlesztésének lehetdségeirdl.

A program tartalmi- és funkcionalis miikodésének fejlesztése azota is folyamatosan tart.
Tartalmi szempontbdl a bdvités két irdnyba torténik. Az egyik a zenei anyagok és kiilonb6zo
jatéktipusok (Zenevonat, Domind, Memoria, Zenegyar) mennyiségi novelése, a masik, hogy a
dalokbol minél tobb szolaljon meg énekes verzidban akar kiilonboz6 Osszetételii zenekarok
kiséretével. Ezzel kapcsolatban mar felvettiik a kapcsolatot egy népzenét autentikus
hangszereken jatszo6 egyiittessel, akiknek hanganyagai hamarosan bekeriilnek a programba. A
funkcionalis bovités is kétiranyl. Az elsd célunk tovabbi jatéktipusok és jatékos elemek (pl.
tobbféle Zeneszoba) létrehozasa, a masik pedig egy valodi jatékmenet kidolgozéasa (Story
mode). Ezzel a funkcidval tovabb tudnank erdsiteni a program jatékélvezeti értékét, hiszen 1;j
motivacios sikok nyilnanak meg a jatékosok szdmara.

Az éneke-zene tantargy oktatasahoz eddig is — mind az MTA-SZTE Enek-Zene
Szakmodszertani Kutatocsoportban végzett munkdmon keresztiil, mind sajat fejlesztésii
oktatasi tartalmaimmal igyekeztem hozzajarulni. Ez a kutatocsoport nem folytatja tovabb
munkajat, de annak vezetéjével, Gévayné Janurik Martaval tovabb folytatjuk ko6zos
kutatomunkénkat a fent emlitett projekt keretében Kaposvaron. A Telenor Hipersuli feliiletén
létrehozott ,,Kalandok Zeneszigeten - Hangerdd” online kurzusom

https://hipersuli.webuni.hu/kepzes/kalandok-zeneszigeten-hangerdo masodik részét 2022. elsd

negyedéveében tervezem elkésziteni.
Tovéabbi bdvitési lehetdség a programon beliili felhasznaloi fiokok létrehozasa, amely

még inkdbb személyre szabott visszajelzési rendszert fog biztositani. Programunk angol nyelvii

crcr
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magasabb ¢évfolyamokon valé alkalmazasanak hatasvizsgalata pedig tovabbi olyan
informaciokat nyujthat, amelyek segitségével a Zenesziget applikacié a hagyomanyos oktatasi

formak mellett az iskolai ének-zene oktatas hatékony, 21. szazadi eszkdzévé valhat.
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KOSZONETNYILVANITAS

K6szonom Istennek, a Mindenség Teremtdjének!

Ko6szonom Csaladomnak, Feleségemnek ¢és Gyermekeimnek, hogy szeretetiikkel,
tiirelmiikkel, és minden egyéb modon lehetévé tették ennek a munkéanak az elkésziiltét.

Koszonom Edesanyamnak és Edesapamnak minden 4ldozatukat, timogatasukat,
biztatasukat és szeretetiiket.

Ko6szonom témavezetémnek, Jozsa Krisztiannak a szakmai és emberi tamogatast, a
példaértékii kutatoi igényességét, és nem utolsé sorban a motivaciot!

Koszondm  Janurik Mdrtinak, az MTA-SZTE Enek-Zene Szakmodszertani
Kutatocsoport vezet6jének mindazt a megszamlalhatatlan segitséget, biztatast, amivel
hozz4jarult disszertaciom elkésziiltéhez.

Koszonom a Szegedi Tudoményegyetem Neveléstudomanyi Doktori Iskola vezetdinek,
oktatoinak, hallgatotarsaimnak, hogy ilyen magas szinvonali oktatasi kornyezetben
tanulhattam, okulhattam és tehettem meg els6 1épéseimet a kutatova valas utjan.

Koszonom az MTA-SZTE Enek-Zene Szakmodszertani Kutatocsoportban dolgozé
zenész- ¢€s kutatotarsaim munkdjat, a kisérletben résztvevd énektanarok lelkes €s szakmailag
magas szinvonalu, odaadé munkajat.

Koszondm a mérésekben résztvevo iskoldk intézményvezetdinek, tanar kollégainak,
tanuldinak részvételét, akik nélkiil nem sziilettek volna értékelheté eredmények.

Nem utolsé sorban koszonom Ujvari Istvannak, a Szegedi Tudomanyegyetem Vantus
Istvan Gyakorlé Iskoldjanak intézményvezetdjének, hogy szakmai fejlodésemet és

torekvéseimet mindig és minden eszkdzzel tdmogatja.

Az értekezés a Magyar Tudomdnyos Akadémia Szakmoddszertani Palyazatanak

tamogatasaval jott 1étre.
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Mellékletek

1. Melléklet - A Zenesziget weboldalanak latogatottsagi statisztikai

Az oldal elérhetésége: www.zenesziget.eu

A szerver szolgaltaté (https://s21.tarhely.com/) statisztikai alapjan a 2020-as esztend6ben

Osszesen 36,355 latogatast tett az oldalon 17,120 felhasznal6. A 52. ébra jol szemlélteti, hogy
az oldal iranti érdeklédés 2020. tavaszan, a COVID els6 hulldmaban, mennyire megndvekedett.
Hasonl6 tendencia a Google Search Console és GooglePlay Aruhaz letoltési statisztikajaban is

kimutathato.

Honap || SVS6 | s
Jan 2020 924 1,862
Feb 2020 928 1,918
M&r 2020 4,900 7,070
Apr 2020 2,820 9,910
M&j 2020 1,690 4,162
JGn 2020 1,079 1,940
Jal 2020 785 1,396
Aug 2020 532 1,048

Szept 2020 792 1,539
Okt 2020 1,001 1,975
Nov 2020 629 1,148
Dec 2020 1,040 2,387
Osszesen 17,120 36,355

|||lh|||ll.| “ll“hiillil.l.u.ldh||ih|.Jh||iL

Jan Feb M&r Apr M&j Jun JUl Aug Szept Okt Nov Dec
2020 2020 2020 2020 2020 2020 2020 2020 2020 2020 2020 2020

52. dbra A webtarhely szolgaltato oldallatogatdasi statisztikaja 2020-as adatok
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A Google Search Console adatai alapjan (letoltés ideje: 2021. 03. 29.) 1560-szor
kattintottak ra a weboldalra 2019. november 29. 6ta és 8670 alkalommal jelent meg a Google

keres6ben kiilonboz6 keresési kontextusokban.

(Osszes kattintas [+] Osszes megjeleni... [ Atlagos CTR [ Atlagos pozicio
1,96 E 8,67/ E 18% 20,2
@ ® ®
Kattintdsok Megjelenések
45 150

30 100

50

2019.11.28 2020.01.28 2020.03.29 2020.05.29 2020. 07. 29 2020.09.28 2020.11.28 2021.01.28

53. dbra. Google Search statisztika

A 16. tablazat az orszagokat és az onnan érkezd kattintasokat tartalmazza.

Orszag Kattintasok
Magyarorszag 1451
Romania 48
Szerbia 32
Szlovakia 11
Egyesiilt Kiralysag 6
Németorszag 5
Ausztria 4
GoOrdgorszag 2
Ukrajna 1
Spanyolorszag 1
Ismeretlen térség 1
Luxemburg 1

16. tablazat. A Zenesziget weboldalara érkezoé orszagonkeénti kattintdasok szama
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2. Melléklet - A GooglePlay letoltési statisztikaja

Az id6soron lathat6, hogy a pandémia kezdetéig kortilbeliil 160 felhasznal6 telepitette az
applikéciot. 2020 aprilis elején ez a szam 500 fol¢€ ugrott, Magyarorszagon kiviil Romaniaban,
Szerbidban ¢s Németorszdgban hasznaljak a programot. Jelenleg 400 koriil van a felhasznalok

szama.

Statisztikak Mentett jelentések v

Idésorok

2020. APR. 7

800

54. abra. A GooglePlay letoltési statisztikaja

A Windows verziét szerverinkrol 852 alkalommal toltotték le.
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3. Melléklet - Zenei tudas teszt

Név:

4. a; Ird a hangok ala a betiijeliiket! A ..5z0” hang a 4. vonalon van.

1. Ird le a dalrészlet ritmusat!

b; Masold le a dallamot!
¥a)

1
]
]
]
]
]
]
]

ol

Hold, hold, fé-nyes lanc, Fé-nyes ka-pu zar-ja

2.a; Ird le a kézjelekhez tartozé szolmizaciés hangok betiijelét!
b; Melyik dalra ismertél ra? Ird a dal kezdetét a vonalra!

Dal kezdete:

5. Ird le a betiikottat hangjegyekkel!

2(_'{_71

|
m d

ol

do

6. Ird a hangszer nevét a vonalra!

18

(2 sz0)

3. Irj kottafejeket a megfelel6 helyre!

77

mi do szé6 la

2.
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4. Melléklet - A dalokhoz tartozo formatumok listaja

Dal cime kotta karaoke felénekelve hangszeres
A hajnali harangszonak X X
A Kalloi sz6ldbe X X
A mormotas fi dala X X X
A part alatt X X
A pisztrang X X X
Ag, ag, kicsi ag X X
Aki nem Iép egyszerre X X
Aludj baba X X
Anyam, édes anyam X X
Arkot ugrott X X
Benn a barany X X X
Bidres-bodros barany X X
Boci, boci tarka X X X
Bolcsddal X X X
B3, bujj itt megyek X X
Bujj, bljj medve X X
Cicuskam kelj fel X X
Cirmos cica X X X
Csett Papara X X
Csiga-biga told ki X X
Csipp, csipp, csoka X X
Csipp-csepp X X
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De j6 a di6

Ebred mar a hajnal
Ecc, pecc, kimehetsz
Egy boszorka van
Egy kis malac

Egyél libam

Eliés, Tobids
Elloptak szivemet
Elment a tyuk

Elmulott a rovid farsang

Elvesztettem zsebkend6émet

En elmentem a vésarba
En Istenem

Eresz alol

Esik az es6

Esik eso karikara

Este van mar

F4j a kutydmnak a laba
Falusi hangverseny
Fecskét latok

Feliilrdl fuy

Fut a kicsi kordé
Gyertek haza ludaim

Gyertek lanyok
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Ha ¢én cica volnék
Harcsa van a vizben
Hérom szabo legények
Hazasodik a tiicsok
Hegediil a flirge

Hej Dunaroél

Hej két tytkom

Hej tulipan

H¢jja, héjja

Hervad méar

Hinta, palinta

Hogy a csibe?

Hol jartal baranykam?
Hopp Juliska

Hova meégy?

Hull a hé

Hull a pelyhes
Jertink, jeriink

Jon a kocsi

Jon egy varju

Kelj fel juhasz
Kicsi Boris

Kinyilt a r6zsa

Kirje, Kirje
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Kis Karacsony

Kis kece lanyom

Kis kertemben
Lattal-e mar valaha?
Macko, macko

Mar megjottiink
Megismerni a kanaszt
Mély erdon

Méz, méz, méz

Mi van ma?

Mondok egyet

Néd alol

Négy vandor

Néztem gorgd gurigan
Nincs szebb allat
Orszéaglton nagy a ho
Oreg kutya

Osszel érik babam
Pacikédm, paripam
Pal, Kata, Péter
Postavaro

Régi tancdal
Rozmaringos ablakomba

Roézsa szirma
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Sandor napjan
Sarga csiko
Sarkany paripan
Siess libaAm
Suttog a fenyves
Siiss fel nap
Szaraz tonak
Szegény legény
Sz¢les a Duna
Sz6l;j sip, szo]j
Tarka kutya
Tavaszi sz¢l

Tekereg a sz¢él

Ti csak esztek, i1sztok

Ticsoklakodalom

Tizet viszek

Véagybddas a tavasz utan
Viragéknal ég a vilag
Viradgos kenderem

Volt nekem egy kecském

Zsipp-zsupp
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. Melléklet - Fejlesztési szempontok listaja

Készség, ismeret

Feladat szama

Hallasfejlesztés

Dallam

Enekelt és zongorazott azonos dallam felismerése

(Osszesen: 2)

HE-AL-KU-DO-02
HE-AL-MA-DO-02

dallam Osszeallitasa kisebb elemekbdl — a megfeleld elemek

kivalasztasa (Osszesen: 3)

HE-AL-CS-DO-01
HE-AL-LO-DO-01
HE-EM-SZ-DO-01

dallamfolytatas (kérdezz-felelek) (Osszesen: 1)

HE-AL-CS-DO-03

magasabb — mélyebb hang(ok) megkiilonboztetése
(Osszesen: 4)

HE-AL-CS-ZV-01
HE-AL-MA-ZV-01
HE-AL-BE-ZV-01

HE-EM-SZ-ZV-01
dallamvonal ereszkedésének-emelkedésének felismerése HE-AL-LO-ZV-01
(Osszesen: 11) HE-UN-ZV-01

HE-AL-MA-ZV-02
HE-HA-BI-ZO-ZV-01
HE-HA-FA-FU-ZV-01
HE-HA-PE-GI-ZV-01
HK-DO-MS-ZV-01
ZV-EU-AL-ZV-01
HK-DO-SM-ZV-01
HE-AL-CI-ZV-02
HE-EM-SZ-ZV-02

Bitonalis (s-1 vagy s-m) és tritonalis (s,l-m)

dallammotivumok szétvalogatasa (Osszesen: 2)

HK-DO-SM-ZV-02
HK-DO-SL-ZV-02

Szolmizacios hangok eléneklése (Osszesen: 29)

ZT-APART
ZT-AKINEM
ZT-BENNABARANY
ZT-BOCIBOCI
ZT-BUJJBUJJITT
ZT-BUJJBUJJMEDVE
ZT-BUJJBUJJZOLD
ZT-CICUSKAM
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ZT-CIRMOSCICA
ZT-CSIGABIGA
ZT-CSIPPCSIPP
ZT-DEJOADIO
ZT-EGYBOSZORKA
ZT-EGYKISMALAC
ZT-ELMENTATYUK
ZT-ESIKAZESO
ZT-ELIAS
ZT-ENELMENTEM
ZT-FALUSIHANGV
ZT-FUTAKOCSI
ZT-GYERTEKHAZA
ZT-HAENCICA
ZT-HOLJARTAL
ZT-HULLAPELYHES
ZT-JONAKOCSI
ZT-OREGKUTYA
ZT-PALKATA
ZT-POSTAVARO
ZT-SARGACSIKO

Ritmus

r6vid és hosszu érzékelése (Osszesen: 4)

HE-AL-CS-ZV-02
HE-HA-FA-FU-ZV-02
HE-TE-TA-ZV-02
HE-HA-FA-FU-ZV-02

ismert dallam ritmusanak felismerése (Osszesen: 8)

HE-AL-MA-DO-01
HE-AL-CS-DO0O-02
HE-AL-KU-DO-01
HK-DO-MS-DO-01
RS-EG-DO-01
HE-TE-TA-DO-01
ZV-EU-AL-DO-01
RS-EG-DO-01

Ritmus kép-hang parositas (Osszesen: 2)

RS-NY-ME-02
RS-NE-ME-01

176




Ritmus lekopogasa (Osszesen: 29)

ZT-APART
ZT-AKINEM
ZT-BENNABARANY
ZT-BOCIBOCI
ZT-BUJJBUJJITT
ZT-BUJJBUJJIMEDVE
ZT-BUJJBUJJZOLD
ZT-CICUSKAM
ZT-CIRMOSCICA
ZT-CSIGABIGA
ZT-CSIPPCSIPP
ZT-DEJOADIO
ZT-EGYBOSZORKA
ZT-EGYKISMALAC
ZT-ELMENTATYUK
ZT-ESIKAZESO
ZT-ELIAS
ZT-ENELMENTEM
ZT-FALUSIHANGV
ZT-FUTAKOCSI
ZT-GYERTEKHAZA
ZT-HAENCICA
ZT-HOLJARTAL
ZT-HULLAPELYHES
ZT-JONAKOCSI
ZT-OREGKUTYA
ZT-PALKATA
ZT-POSTAVARO
ZT-SARGACSIKO

Hangszin

hangszinek felismerése, megkiilonboztetése (Osszesen: 14)

HE-HA-FA-FU-ME-01
HE-HA-FA-FU-ME-02
HE-HA-RE-TR-ME-01
HE-HA-RE-TR-ME-02
HE-HA-VO-HE-ME-01
HE-HA-VO-HE-ME-02
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HE-HA-PE-GI-ME-01
HE-HA-PE-GI-ME-02
HE-HA-BI-ZO-ME-01
HE-HA-BI-ZO-ME-02
HE-HA-UT-ND-ME-01
HE-HA-UT-ND-ME-02
HE-HA-UT-ND-ZV-01
HE-HA-VO-HE-ZV-01

hangszer felismerése tobbszolamu hangzas esetén

(Osszesen: 1)

HE-HA-UT-ND-ZV-01

kiilonb6z6 hangszereken jatszott azonos dallam felismerése

(Osszesen: 4)

HE-HA-VO-HE-ZV-01
HE-HA-BI-ZO-ZV-03

HE-HA-FA-FU-ZV-03
HE-HA-RE-TR-ZV-03

hangfajok felismerése (Osszesen: 2)

HE-EM-SZ-ME-01
HE-EM-SZ-ME-02

korushangzas (Osszesen: 2)

HE-EM-GY-ME-01
HE-EM-GY-ME-02

Tempo

azonos — kiilonbdzod (gyors-lassi) (Osszesen: 5)

HE-AL-LO-ZV-02
ZV-EU-AL-ZV-02
HE-HA-VO-HE-ZV-02
HE-HA-BI-ZO-ZV-02
HE-HA-BI-ZO-ZV-02

Hanger6

Dinamika kiilonbségek felismerése (4 szint) (Osszesen: 1)

HE-HA-RE-TR-ZV-01

Dinamika valtozasanak felismerése (cresc.-decresc.)

(Osszesen: 4)

HE-HA-RE-TR-ZV-02
HE-JA-ZV-02
HE-HA-UT-ND-ZV-02
HE-TE-TA-ZV-01

dinamika: halk — hangos (Osszesen: 3)

HE-JA-ZV-01
HE-HA-PE-GI-ZV-02
HE-HA-RE-TR-ZV-01

Zenei memoria fejlesztése

elhangzott hangok szamanak megjegyzése (Osszesen: 2)

HE-JA-DO-01
HE-AL-LO-DO-02
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zenei- s vizualis memoria dsszekapcsolasa (kép-hang)

(Osszesen: 29)

HE-AL-LO-ME-01
HE-AL-LO-ME-02
HE-AL-CS-ME-01
HE-AL-CS-ME-02
HE-AL-KU-ME-01
HE-AL-KU-ME-02
HE-AL-MA-ME-01
HE-AL-MA-ME-02
HE-AL-LI-ME-01
HE-AL-LI-ME-02
HE-HA-BI-ZO-ME-01
HE-HA-BI-ZO-ME-02
HE-HA-FA-FU-ME-01
HE-HA-FA-FU-ME-02
HE-HA-PE-HA-ME-01
HE-HA-PE-HA-ME-02
HE-HA-PE-SZI-ME-01
HE-HA-RE-TR-ME-01
HE-HA-RE-TR-ME-02
HE-HA-UT-ND-ME-01
HE-HA-UT-ND-ME-02
HE-HA-VO-HE-ME-01
HE-HA-VO-HE-ME-02
HE-JA-ME-01
HE-JA-ME-02
HE-TE-TA-ME-01
HE-TE-TA-ME-02
ZV-EU-AL-ME-01
ZV-EU-AL-ME-02

zenei- €s vizualis memoria 6sszekapcesolasa (szolmizacid)

(Osszesen: 3)

HK-DO-SM-ME-01
HK-DO-SM-ME-02
HK-DO-SM-ME-01

zenei- €s vizualis memoria dsszekapcsolasa (ritmus)

(Osszesen: 2)

RS-EG-ME-01
RS-EG-ME-02

Zeneelméleti ismeretek megszerzése

Ritmikai elemek:
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negyedérték (Osszesen: 2) RS-EG-ME-01
RS-EG-ME-02
nyolcadpar (Osszesen: 2) RS-EG-ME-01
RS-EG-ME-02
szinkopa (Osszesen: 2) RS-EG-ZV-02
RS-EG-ME-02
nyujtott ritmus (Osszesen: 2) RS-EG-ZV-01
RS-EG-ME-02
éles ritmus (Osszesen: 1) RS-EG-ME-02
Dallami elemek:
szolmizacids hangok kézjele (Osszesen: 3) HK-DO-SM-ZV-02

HK-DO-DMS-ME-0

szolmizaciés hangok betiijele (Osszesen: 3)

HK-DO-SM-ME-01
HK-DO-SM-ME-02
HK-DO-SL-ME-01

Zenegyar (Osszesen: 21)

HE-AL-MA-ZG-01
HE-AL-MA-ZG-02
HE-AL-CS-ZG-01
HE-AL-KU-ZG-01
HE-AL-LO-ZG-01
HE-HA-BI-Z0O-ZG-01
HE-HA-BI-Z0O-ZG-02
HE-HA-FA-FU-ZG-01
HE-HA-PE-GI-ZG-01
HE-HA-PE-GI-ZG-02
HE-HA-RE-TR-ZG-01
HE-HA-UT-ND-ZG-01
HE-HA-VO-HE-ZG-01
HE-HA-EG-ZG-01
HE-TE-TA-ZG-01
HE-EM-SZ-ZG-01
HK-DO-SM-ZG-01
HE-UN-KA-ZG-01
HE-EM-SZ-ZG-01
ZV-EU-ZG-01

Osszesen:

203 feladat
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6. Melléklet - Méréeszkoz digitalizalas

A digitélis fejlesztés nem csak a Zenesziget elkészitésére terjedt ki, hanem a zenei papir-
ceruza alapti mérdeszkozoket is digitalizaltuk (55. ébra). A fejlesztés elsd korében ,,csak™ a
tesztfelvétel megbizhatésagan javitottunk azaltal, hogy a hangkoz és dallamrészleteket, valamint a

ritmusokat a tablagépen elhangzo mintafajlok szolgaltattak.

Tanuléi adatfelvitel Felvétel stop

| Bemelegités I. I'

55. abra. A tesztfelvevé applikacio képernydje

Ezzel kizartuk annak a tényezOnek a bizonytalansagat, ami tobb kérdezdbiztos alkalmazasa
esetén az eltérd zenei képességek (elsdsorban hangi adottsagok) kiilonbségébdl adoddan torzithatja
a tesztfelvételt. Az 56. abra vizualis modon érzékelteti a problémat. A bal felsé sarokban 1évo
mintakép a tesztfelvétel soran készitett hangfelvétel zenei szoftverbe importalt képét mutatja (a
piros kerettel a kérdezObiztos eldéneklését-, a lila kerettel a tanuld valaszat jeldljiik). A bal also
sarokban kinagyitva lathatjuk, hogy a kérdezdébiztos hangja egy oktavval mélyebben demonstralja
mérni kivant itemet (férfi kérdezObiztos), rdadasul nem is tokéletesen tiszta az altala eldadott
hangkozlépés (jobb also sarokban, a zold keretben lathatjuk, hogy milyen lenne a helyesen intonalt
eléadas). A tanuld reprodukcidjat a jobb felsé sarokban lathatjuk kinagyitva. A hangkoz 1épést
ugyan kicsit sziikebbre énekelte (ez még maximalis pontszamot ért), de ugyanarrdl az ABC-s

hangrol, egy oktavval fentebb énekelte.
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N tanulé reprodukcio

it

|
j{ Az eredetilfeléneklés
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Kérdezbbiztos el6ének IS
egy tiszta
elééneklés

= ‘ képe
|

(nem tiszta!!!)

56. abra. A tesztfelvétel hangfaljanak szoftveres képe

Ezzel a fejlesztéssel két szempontbol is javitottuk a digitalis mérdeszkoziinket a papir-ceruza
teszttel Osszehasonlitva. Az ,eldre felénekelt” hangfajlok hasznalataval biztositottuk, hogy
ugyanabban az abszolit hangmagassagban és tiszta intonacioval hangoznak el a minta-itemek.

A mérdeszkozfejlesztés masodik szakaszdban az emberi tényez6t az értékelésbdl szerettiik
volna kiiktatni, tehat az applikacié nem csak lejatsza a mintafajlokat, hanem rogziti és értékeli is
azokat. Ez a fejlesztési szakasz 2021. marciusdban lezdrult. A program Android és Windows
operacidos rendszerekre készilt verzigjat Blahut Szabolcs és Szakalos Matyas kodolta. A

kovetkezOkben ennek az elkésziilt applikacionak a miiszaki leirasat kozoljik.

Hangfelismero és értékelo alkalmazas

Feladat leiras, megvalositas:

A feladat egy Androidos alkalmazas elkészitése volt, melynek segitségével hangkdzéneklési
és ritmustapsolasi feladatok eredményei értékelhetdk ki. Az alkalmazas Android Studioban, Java
programozasi nyelvben késziilt el. A program a TarsosDSP fliggvény konyvtarat is felhasznélja,
ami nem  kereskedelmi  célokra  szabadon  hozzaférhet6  az  alabbi  linken

https://github.com/JorenSix/TarsosDSP. Ebbdl a konyvtarbdl a taps detektor és a hangmagassag

detektor kerilt felhasznalasra.
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Az alkalmazéasban adatbazis kezelés is meg van valositva, minek segitségével az eszkozre
lehet letdlteni a feladatok megoldasa soran felhasznalt hangfajlokat, tovabba az egyes feladatok
kiértékelései €s eredményei is az adatbazisban tarolodnak.

Ezt az alkalmazast asztali valtozatban is elkészitettiik, ahol méar a felvett hanganyagokat lehet
kiértékelni a viszonyitasi hanganyagok fiiggvényében. Az Androidos alkalmazéssal funkciondlisan
ez teljesen megegyezik, viszont itt csak lokalis adattarolas van, nem torténik szerverre valé mentés.

A felhasznal6 azonnal kézhez kapja az eredményeket a futtatas utan.

Felépites:

Az alkalmazas inditasa utan meg kell adni bizonyos adatokat a feladatot elvégzd személyrdl
(id, név, sziiletési év, honap, nem), tovabba ki kell valasztani a kivant feladattipusokat
(hangkdzéneklés, ritmustapsolas, mindkettd). Ezutan a feladatnak megfeleld minta hangokat tudja
lejatszani a felhasznald, majd azokat a meghallgatas utan valamilyen moédon reprodukélnia kell.
Minden mintahang egyszer hallgathatdo meg alapesetben, de lehetdség van ujboli lejatszasra is az
alapértelmezett jelszo megadasat kvetden. Ha az adott feladattipus végére ért, akkor egy 6sszegz6
eredményt kap (abszolut és relativ pont %-ban), valamint az egyes feladatok utan is kap egy %-0s
pontozast az éppen aktualis feladathoz tartozo teljesitményérdl (szintén abszolut €s relativ). Ezek a

pontszamok az eszk6zon kilistazhatok, ameddig nem keriilnek feltoltésre az adatbazisba.

Sziiletési év

Sziiletési honap
Nem

O Hangkdzéneklés

Ritmustapsolas

57. abra. A hangfelismerd alkalmazas mentirendszere
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Adatbaziskezelés:

Az adatok és a hangalloméanyok is Firebase szerveren taroldédnak. Innen lehetdség van
frissiteni a minta hangfajlokat, melyek a feladatok alapjat képzik, igy dinamikusan valtoztathatok
az egyes feladatok. Az eredmények lokalisan tarolodnak, ameddig nem torténik egy manudlis
szinkronizacid. Ezek a lokalis adatok torlédnek az eszkozrél, és a Firebase szerveren lesznek
elérhetdk egy Excel kompatibilis csv dllomanyban. Itt mar 1ényegesen tobb informaciot lehet kapni

az egyes eredmények részleteirdl.

Kiértékelés:

Taps: Ennél a feladatnal a 1ényeg, hogy a hallott ritmust megfeleld iitemben tapsolja vissza a
tesztalany. Kétféle pontozasi rendszert alakitottunk ki a TarsosDSP tapsdetektoranak eredményeit
felhasznalva (abszolut ¢és relativ pontozds). Ez a detektor paraméteresen allithatdé a program
kodjaban, melyet tapasztalati uton hangoltunk be Szabd Norbert irdnyitasaval. Tobbszori személyes
talalkozo alkalmaval finomhangoltuk a paramétereket és vizsgaltuk a kapott eredményeket.
Természetesen ezek a késdbbiekben is valtoztathatok a programkod modositasaval.

A 58. dbra a minta és a tanuld ritmustapsoldsdnak szoftveresen vizualizalt képét mutatja.
Amint lathat6 a tanuld a 2., 3. és 4. hangot kicsit hamarabb tapsolta, mig az 5. és 5. hanggal elkésett.
Mivel a tapsolas tempojat tekintve nincs eltérés a reprodukcidban, ezt az abszolut pontozassal jol

értékelhetd mintaelem.

MINTA
ta

TANULO |
L -
| |

|

b=l u

eltérés mértéke

58. abra. A minta-item és a tanulo dltal visszatapsolt ritmusképlet hangfelvételének szoftveres
képe

184



Abszolut  pontozasnal vesszik az eredeti felvételben szerepld taps események
bekovetkezésének idejét a felvétel kezdetéhez viszonyitva, tovabba a felvett hangfelvételben is
meghatarozzuk ezeket az idépontokat. Az els6 taps bekdvetkezésének idejét kivonjuk az Osszes
tobbi taps bekovetkezési idejébdl, igy eltolva az elsé taps idejét a 0-hoz. Ezutdn megnézziik az
eredeti és a felvett hanganyagban a tapsok kozt eltel idokozoket, majd ezeket 6sszehasonlitjuk. A

maximalis 100 pontot tapsok szama — 1 db részpontra osztjuk, amennyi tapskdz van, igy egy

100
(tapsok szama — 1)

részpont értéke maximum lehet. Egy-egy taps kozotti részre akkor jar maximalis

részpont, ha a felvettben az eredetihez képest maximum 4%-ot siet vagy késik. Ha 2x gyorsabb vagy
lassabb, akkor az adott részpont mar csak O lehet, az igy kapott hatarok kozott pedig linearisan
valtozik a kapott pont. A végsd pontszam az egyes részpontszamok 0sszegébdl tevodik Ossze.

Relativ pontozasnal, az abszolithoz hasonloan vessziik a tapsok kozt eltel idoket. Ezutan az
eredeti tapsok kozt eltelt idoket elosztjuk a felvett tapsok kozt eltelt idovel. Ebbdl minden részre
kapunk egy ardnyszamot, ami azt mutatja meg, hogy mennyivel volt gyorsabb vagy lassabb az
eredetihez képest egy-egy rész. Itt akkor jar maximalis részpont egy-egy taps kozott, ha nagyjabol
azonosan gyorsabban, vagy lassabban tapsolta vissza a tesztalany az iitemet. Eppen ezért vessziik
ezen hanyadosok atlagat és minden aranyszdmot ehhez viszonyitunk. Ha az atlagtol valo eltérés
+4%-on beliil van akkor maximalis az adott részpont. 33%-os eltérésnél mar O pont jar az adott
részre. A két hatar kozott pedig linedrisan valtozik a pontozas. Az aranyszamok varianciajat is
figyelembe vessziik az egyes részpontszamok kialakitasakor, hogy az 4tlagolasbol adodo hibakat
elkertiljiik. A végso pontszam az egyes részpontszamok 6sszegébdl tevodik dssze.

A feladatok elvégzése soran a végso pontszamot az egyes feladatokra kapott pontok atlagaként
hatarozzuk meg, mind abszolut, mind relativ esetben. El6fordulhatnak hamis taps detekciok, illetve

nem detektalt tapsok, amik értelemszeriien negativan befolyasoljak az eredményt.

Hangkozéneklés: Ennél a feladatnal a cél az, hogy meghatarozzuk mennyire tisztdn képes

visszaénekelni a tesztalany a hallott mintahangot. Kétféle pontozasi rendszert alakitottunk ki a
TarsosDSP hangmagassag detektoranak eredményeit felhasznalva (abszolut és relativ pontozas). Ez
a detektor paraméteresen allithatd a program kodjdban, melyet tapasztalati uton hangoltunk be
Szabd Norbert irdnyitasaval. Tobbszori személyes taldlkozé alkalméval finomhangoltuk a
paramétereket és vizsgaltuk a kapott eredményeket. Természetesen ezek a késdbbiekben is
valtoztathatok a programkod modositasaval.

Az 59. abra lathatjuk a mérni kivant (minta) item ¢és a tanuld reprodukcidjanak szoftveresen

megrajzolt, hangmagassagot mutato képét. A minta hangjai ABC-s névvel: H (493Hz) — H (493Hz)
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— A (440Hz) — A (440Hz) — Fisz (369Hz) — Fisz (369Hz). Ritmusa: ti-ti-ti-ti ta ta. A képernyd bal
sz¢€lén lathatd zongora billentylizet mutatja az ABC-s hangok frekvencia-intervallumat, ez azért
fontos, mert az értékelésnél a hangoknak ezzel a tartoméanyéval fogunk szdmolni. A minta képén is
lathatd, hogy nem teljesen egyenes egy-egy hang. Ennek oka, hogy nem géppel generalt hangokat
hasznaltunk, hanem az ¢16 énekléshez tartozo természetes lebegés vagy vibratd jellemzi a hangot.
Ezt a lebegést az ,,Abszolit pontozas™ fejezetben leirt statisztikai-alapu sziiréssel korrigaltuk. A

tanuldi ének képén jol lathatoak a mintdhoz viszonyitott eltérések.

Abszolut nahgmagassag

59. dbra. A minta-item és a tanulé dltal visszaénekelt dallam hangfelvételének szoftveres képe

Abszolut pontozasnal az eredeti felvételben és a felvett felvételben hang csoportokat képziink
a hangdetektor altal kapott eredmények alapjan. Masodpercenként 21 frekvenciat hatarozunk meg,
melyekbdl az értelmezhetetlen és nagyon kilogo értékeket elhagyjuk. Adott frekvencia értékeket a
hozzajuk esd legkdzelebbi zenei hangnak feleltetiink meg (pl.: 439Hz az mar 440Hz). Majd ezekbdl
a csoportok ugy allnak eld, hogy egy bizonyos szoras koriil atlagoljuk a kapott frekvencidkat, és ha
egy adott szorasnal nagyobbat kapunk, akkor ott mar 10j frekvencia csoportot hozunk létre. Az
eredeti felvételben konkrét zenei hanghoz tartoz6 frekvencidkat kapunk, még a felvettben egy
atlagolt értéket, melyet a kapott frekvenciakbol hatdrozunk meg egy bizonyos szoras koriil. Ha az
eredeti és felvett hang k6zott nyolcad hang eltérés van tovabba a rakovetkezd paros kozott is, akkor
az adott részpont az 100%. Ha a kiénekelt hang frekvencia értékben negyed és nyolcad hang k6zott
tér el, tovabba a rakovetkezd parban is, akkor mar csak 50%. Tovabba, ha az egyik kiénekelt hang
negyedhanggal tér el és a rakovetkezd negyed és nyolcad hang kozotti eltérést mutat vagy forditva,

akkor 75%. Egyéb esetben a kapott részpontszdm 0. Az egyes részekre adhatd maximalis pont

100
hangcsoportok szama—1"
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Relativ értékelésnél szinte ugyan ugy jarunk el, mint abszolutnal. Viszont itt nem vessziik
figyelembe a konkrét hangokat, hanem azt vizsgaljuk, hogy az egymasra kovetkezd hangok kozt
akkora zenei hangbeli ugras tortént-e, mint az eredeti felvételben levé hangok kozott. Itt csak akkor
jar részpont, ha ugyan annyi hangugras tortént.

A feladatok elvégzése soran a végsd pontszamot az egyes feladatokra kapott pontok atlagaként
hatarozzuk meg, mind abszolut, mind relativ esetben. Itt is eldfordulhatnak hibak a kornyezeti zajok
¢s a beépitett mikrofonbdl adoddan, amelyek ronthatjak az egyes eredményeket. A paraméterek

tovabbi finomhangolasaval lehet javitani az értékel0 rendszeren.
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7. Melléklet - Ajanlas az ének-zene Ora keretében torténo digitalis kompetencia

fejlesztéshez

1. kompetenciateriilet: Informacio- és adatmenedzsment

1.1 Adatok, informaciok és digitalis tartalmak bongészése, keresése és sziirése

Informécids igények megfogalmazasa és tartalmak keresése digitalis kornyezetben, hozzaférés

ezekhez és navigalas ezek kozott. Személyes keresési stratégiak kidolgozasa ¢€s frissitése.

Alapszint

Alapszint 1. (1.-4. évfolyam)

Alapszint 2. (5.-6. évfolyam)

A tanulo tanari segitséggel képes:

» felismerni sajat informacios igényeit,

» egyszerl kereséssel megtalalni adatokat,
informaciodkat és tartalmakat digitalis
kornyezetben,

* rajonni, hogyan férhet hozza ezekhez az
adatokhoz, informaciokhoz és tartalmakhoz, és
hogyan navigalhat kozottiik,

* azonositani egyszerilibb személyes keresési

stratégiakat.

A tanulo énalloan vagy tanari segitséggel képes:
» felismerni sajat informacids igényeit,

* egyszerl kereséssel megtalalni adatokat,
informdaciokat és tartalmakat digitalis
kornyezetben,

* rajonni, hogyan férhet hozza ezekhez az
adatokhoz, informacidkhoz és tartalmakhoz, és
hogyan navigalhat kozottiik,

* azonositani egyszeriibb személyes keresési

stratégiakat.

Gyakorlati példa: A tanulo tanari segitséggel
a digitalis tablan futdé Zenesziget
alkalmazasban megkeresi a furulya hangszert.
Ko6z6sen meghallgatnak tobb zenei
szemelvényt, amiben a furulya megszolal
(informacio gytijtése a hangszer hangjarol,

kiilonb6zo6 zenei kornyezetben).

Gyakorlati példa: A tanulé a Google képkeres6
szolgaltatasaval megkeres egy vagy tobb képet a
furulyardl és letolti azt a tanuloi
tablagépre/laptopra (tovabbi informacio-gyujtés
az adott hangszerrdl, mar megjelenhet az 6nallo

keresési stratégia).

Javasolt eszkozok: tanuloi laptop/PC/tablagép, digitalis tabla

Javasolt oktatasi platformok: Office 365, Google Classroom, ClassDojo

Javasolt weboldalak:

Google keres6 https://www.google.com/

Microsoft Word, Google Dokumentum (Szovegszerkeszt)
Microsoft OneDrive, Google Drive (Fajlok tarolasa)

Zenesziget (http://www.zenesziget.eu/) https://www.youtube.com/
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Kozépszint

Kozépszint 3. (7.-8. évfolyam) Kozépszint 4. (9.-10. évfolyam)
Egyediil, vilagos problémdk megolda-sakor Onalldan, sajat igényei szerint, j61 meghata-rozott,
képes: nem rutinszert feladatok megoldasakor képes:

* elmagyarazni informacios igényeit, * szemléltetni informacios igényeit,
* elvégezni jol meghatarozott, rutinszeri » megszervezni az adatok, informaciok és tartalmak

kereséseket adatok, informaciok és digitalis keresését digitalis kornyezetben, leirni, hogyan
tartalmak felkutatasahoz digitalis lehet hozzaférni ezekhez az adatokhoz,
kornyezetben, informaciokhoz és tartalmakhoz,

* elmagyarazni, hogyan lehet hozzajuk fémi | és hogyan lehet kozottiik navigalni,

¢s navigalni kozottik, * megszervezni sajat keresési stratégiait.

» elmagyarazni jol meghatarozott, rutinszerd,

sajat keresési stratégiakat.

Gyakorlati példa: A tanul6 hazi feladatként | Gyakorlati példa: A tanul6 hazi feladatként azt

azt kapja, hogy készitsen egy Sway kapja, hogy tobbféle keresési forrast és relevans
bemutatot a Zenei Vilagnap témakdrében. kulcsszot felhasznalva készitsen egy linkgytij-
Ehhez az anyaggytijtéshez kiilonb6z6 teményt a kiilonbozo pengetds népi hang-szerekrol
weboldalakat (videoletoltot, wikiket, a Symbaloo feliiletén.

adatbazisokat) hasznal.

Javasolt eszkozok: tanuloi laptop/PC/tablagép, digitalis tabla, mobiltelefon

Javasolt oktatasi platformok: Office 365, Google Classroom, Moodle, CooSpace

Javasolt weboldalak:

Google keres6 https://www.google.com/

Microsoft Word, Google Dokumentum (Szdvegszerkesztd), Microsoft OneDrive, Google Drive
(Fajlok tarolasa), Microsoft Sway, Google Bemutat6 (Prezentacid), Symbaloo (linkgytijtemény)
https://www.symbaloo.com/ http://www?.u-szeged.hu/ezk/ https://kodalyhub.hu/

https://www.zeneora.hu/ http://www.digitaliskottatar.hu https://hu.khanacademy.org/
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1.2 Adatok, informaciok és digitalis tartalmak értékelése
Adatok, informéciok és digitalis tartalmak forrdsainak elemzése, Osszehasonlitdsa és kritikus
értékelése hitelesség €s megbizhatosag szempontjabol. Adatok, informaciok €s digitalis tartalmak

elemzése, értelmezése és kritikus értékelése.

Alapszint
Alapszint 1. (1.-4. évfolyam) Alapszint 2. (5.-6. évfolyam)
Alapszinten, segitséggel képes: Alapszinten, onalloan és megfeleld segitséggel
» felismerni az adatok, informaciok és digitalis képes:
tartalmak altalanos forrasainak hitelességét és « felismerni az adatok, informaciok és digitalis
megbizhatosagat. tartalmak altalanos forrasainak hitelességét és
megbizhatosagat.

Gyakorlati példa: A tanul6 orai munka keretében | Gyakorlati példa: A tanuld hazi feladatként
zenei témaju jatékos feladatokat keres a azt kapja, hogy gyljtson 6nalldéan a YouTube-
LearningApps weboldalon (egyszeriibb on tobbféle eldadast a Sarga csikd cimi dalbol.
szolmizécios vagy ritmusgyakorlatokat). A tanuld | Valasszon ezek koziil egy-egy példat a ,,jo” és
a tandr utmutatdsai, szempontjai alapjan felismeri | a ,,rossz” eldadasmodra. Legyen képes

a hibakat tartalmaz¢ feladatokat (mert sajnos indokolni valasztasat.

vannak ilyenek is).

Javasolt eszkozok: tanuloi laptop/PC/tablagép, digitalis tabla

Javasolt oktatasi platformok: Office 365, Google Classroom, ClassDojo

Javasolt weboldalak:

Zenei weboldalak: http://www?2.u-szeged.hu/ezk/
https://kodalyhub.hu/

https://learningapps.org/

Javasolt applikacidk:

Zenesziget (https://play.google.com/store/apps/details?id=szeged.musicapp&hl=hu)
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Kozépszint

Kozépszint 3. (7.-8. évfolyam)

Kozépszint 4. (9.-10. évfolyam)

Onalléan, vilagos problémak megolddsakor
képes:

* elvégezni az adatok, informaciok és digi-talis
tartalmak jol meghatarozott forrasainak
elemzését, 6sszehasonlitasat és értékelését
hitelesség és megbizhatosag szempontjabol,

* elvégezni jol meghatarozott adatok,
informaciok és digitalis tartalmak elemzését,

értelmezését és értékelését.

Ondlléan, sajat igényei szerint, jol meg-
hatarozott, nem rutinszeri feladatok
megoldasakor képes:

* elvégezni az adatok, informaciok és digitalis
tartalmak forrasainak elemzését,
0sszehasonlitasat és értékelését,

* elvégezni adatok, informaciok és digitalis
tartalmak elemzését, értelmezését és értéke-

lését.

Gyakorlati példa: Az Ismer6s arcok, Nélkiiled cimii dala nagy médiavihart kavart nemrégiben.

Vannak, akik a magyarsag 6sszetartozasanak ,.,himnuszaként” tartjadk szamon és vannak, akik ,,0lcso

giccsnek” tartjdk a szerzeményt. A dal mellett és ellen sziilettek irasok, tv riportok, kozosségi

portalokon foly6 vitakbdl készitsen a tanuld egy tablazatot, amelyben kiilonb6z6 kategoriak szerint

csoportositja az sszegyiijtott informaciokat.

Javasolt eszkozok: tanuloi laptop/PC/tablagép, digitalis tabla

Javasolt oktatasi platformok: Office 365, Google Classroom, Moodle, CooSpace

Javasolt weboldalak:

Hirportalok, https://www.facebook.com/ https://www.youtube.com/

1.3 Adatok, informaciok és digitalis tartalmak kezelése

Adatok, informécidk és tartalmak szervezése, taroldsa €s elohivasa digitalis kornyezetben.

Ezek szervezése ¢€s feldolgozasa strukturalt kornyezetben.

Alapszint

Alapszint 1. (1.-4. évfolyam)

Alapszint 2. (5.-6. évfolyam)

Alapszinten, segitséggel képes:

» felismerni, hogyan lehet adatokat, infor-
maciodkat és tartalmakat egyszeriien el-
rendezni, tarolni és eldhivni digitalis kor-
nyezetben,

« felismerni, hol lehet ezeket strukturalt

kornyezetben egyszeriien elrendezni.

A tanulo alapszinten, onalloan és megfeleld
segitséggel képes:

» felismerni, hogyan lehet adatokat, informaciokat
¢s tartalmakat egyszerlien elrendezni, tarolni és
elohivni digitalis kornyezetben,

» felismerni, hol lehet ezeket strukturalt

koérnyezetben egyszeriien elrendezni.

Gyakorlati példa: A tanul6 a tanar segit-
ségével az osztalyteremben hasznalt tablagép

foképernydjén vagy a tanuldi laptop asztalan

Gyakorlati példa: A tanul6 6nalldan vagy a tanar

segitségével az osztalyteremben hasznalt tablagép

crer
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képes mappakat 1étrehozni/tordlni/atnevezni, | tanuldi laptop asztalan és/vagy merevlemezén képes
ezekbe rendszerezve képes médiafajlokat, mappakat 1étrehozni/ torélni/atnevezni, ezekbe
zenei programok ikonjait elhelyezni/torolni rendszerezve képes médiafajlokat, zenei programok
azokat. ikonjait elhelyezni/tordlni/atnevezni.

Javasolt eszkozok: tanuloi laptop/PC/tablagép, digitalis tabla

Javasolt oktatasi platformok: Office 365, Google Classroom

Javasolt weboldalak: OneDrive
https://drive.google.com/

Javasolt applikaciok:

Total Commander, Féjlkezeld alkalmazasok

Kozépszint

Kozépszint 3. (7.-8. évfolyam) Kozépszint 4. (9.-10. évfolyam)
Onalléan, vilagos problémak megolddasakor | Ondlléan, sajat igényei szerint, jol meghatdrozott,
képes: nem rutinszert feladatok megoldasakor képes:
« kivalasztani adatokat, informaciokat és * elrendezni informaciokat, adatokat és tartalmakat
tartalmakat rutinszer(i elrendezéshez, konnyen tarolhatd és eléhivhatd formaban,
tarolashoz és el6hivashoz digitalis » elrendezni informacidkat, adatokat és tartalmakat
kornyezetben, strukturalt kdrnyezetben.

* rutinszerlen elrendezni ezeket strukturalt

kornyezetben.

Gyakorlati példa: Egy projektmunka Gyakorlati példa: A tanuld képes feltolteni/
részeként a tanul6 6nalldan 1étrehoz 1étrehozni/tordlni/athelyezni/megosztani fajlokat/
romantikus zeneirodalom témakorében egy konyvtarakat a OneDrive feliileten. Ezeket tudja
gyljteményt a Wakelet segitségével. logikusan strukturalni és barmikor gyorsan tud az

adatok kozt keresni/sziirni. Az internetrdl letdltott
digitalis kottakat, hang- és videdallomanyokat

konyvtarakba tudja rendezni.

Javasolt eszkozok: tanuloi laptop/PC/tablagép, digitalis tabla

Javasolt oktatasi platformok: Office 365, Google Classroom, Moodle, CooSpace

Javasolt weboldalak:
Office365 OneDrive, Google Drive (felhdtarhely)

Wakelet (informacid/tartalom rendszerez6) https://wakelet.com/, Linolt (digitalis parafatibla)

https://en.linoit.com/ , Padlet (kollaboracios feliilet) https://hu.padlet.com/, Symbaloo

(linkgytjtemény) https://www.symbaloo.com/

Javasolt applikaciok: Wakelet, Symbaloo, Linoit, Padlet
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2. kompetenciateriilet: Kommunikacio és egyiittmiikodés
2.1 Interakcio digitalis technologiakon keresztiil
Interakcio digitalis technologiak széles korén keresztiil, adott kontextusnak megfeleld

kommunikacidés modok ismerete.

Alapszint

Alapszint 1. (1.-4. évfolyam) Alapszint 2. (5.-6. évfolyam)
A tanulé alapszinten, segitséggel képes: A tanulo alapszinten, onalloan és megfeleld
* kivalasztani egyszeriibb digitalis segitseggel képes:
technologiakat interakciokhoz, * kivalasztani egyszeru digitalis technologiadkat
* azonositani a megfeleld, egyszert interakciokhoz,
kommunikacios eszkdzoket egy adott * azonositani a megfeleld, egyszerii
helyzethez. kommunikéacioés eszkozoket egy adott helyzethez.
Gyakorlati példa: A tanuld a tanar Gyakorlati példa: A tanul6 a Microsoft Teams-
segitségével az osztalyteremben hasznalt ben vagy a Google Tanteremben kiadott
tablagépen futé Microsoft Outlook vagy a hazifeladatra reagalva, képes szoveges elemeket
Gmail hasznalatdval, a tanar altal kiildott e- ¢és hangulatjeleket is tartalmaz6 iizenetben
mailre a rovid szoveges iizenetben elhelyezett | valaszolni. @
emoticon-okkal, hangulatjelek-kel képes
valaszolni. @

Javasolt eszkozok: tanuloi laptop/PC/tablagép, digitalis tabla

Javasolt oktatasi platformok: Office 365, Google Classroom

Javasolt weboldalak:

Microsoft Teams, Microsoft Outlook, Gmail, Google Classroom

Javasolt applikaciok:

Microsoft Teams, Microsoft Outlook, Gmail, Google Classroom

Kozépszint

Kozépszint 3. (7.-8. évfolyam) Kozépszint 4. (9.-10. évfolyam)
A tanulé onalloan, vilagos problémdak Onalléan, sajat igényei szerint, jol
megolddsakor képes: meghatdrozott, nem rutinszerii feladatok
* elvégezni j0l meghatarozott, rutinszerti megolddsakor képes
interakciokat digitalis technologiak segitségével, * tobbféle digitalis technologiat is
* kivalasztani j6l meghatéarozott, rutinszert, kivalasztani interakciokhoz,
megfeleld digitalis kommunikécios eszkozoket egy
adott helyzethez.
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* tobbféle, megfeleld digitalis
kommunikacioés eszkozt is kivalasztani egy

adott helyzethez.

Gyakorlati példa: a tanulo képes hasznalni az Gyakorlati példa: a tanul6 képes 6nalldan
okostelefonjan a népszeriibb kivalasztani és relevansan hasznalni a
csevegOalkalmazasokat annak érdekében, hogy legmegfelelobb digitalis eszkozt és
kommunikaljon az osztalytarsaival, és kommunikacios csatornat, amin keresztiil egy
megszervezzek a csoportos munkat. Mas digitalis hataron ativeld nemzetkozi projektben tud a
kommunikacios eszkozoket is ki tud valasztani a kiilfoldi didkokkal egyiittmtikddni.

tanuloi tableten (pl. osztalyforum), amelyen meg

tudjak vitatni a csoportmunka részleteit.

Javasolt eszkézok: tanuloi laptop/PC/tablagép, digitalis tabla, mobiltelefon

Javasolt oktatasi platformok: Office 365, Google Classroom, CooSpace, Moodle

Javasolt weboldalak:

facebook.com, twitter.com, snapchat.com, instagram.com

Javasolt applikaciok:

Microsoft Teams, Microsoft Outlook, Gmail, Google Meet, Facebook, Twitter, Snapchat, Instagram

2.2 Megosztas digitalis technologiak segitségével
Interakcio digitalis technologidk széles korén keresztiil, adott kontextushoz megfeleld digitalis

kommunikacio ismerete.

Alapszint
Alapszint 1. (1.-4. évfolyam) Alapszint 2. (5.-6. évfolyam)
A tanulo alapszinten, segitseggel képes: A tanulo alapszinten, onalloan és megfeleld
» felismerni az egyszerii, megfelelo digitalis segitseggel képes:

technoldgiakat adatok, informaciok és digitalis | * felismerni az egyszerti, megfeleld digitalis

tartalmak megosztasdhoz, technologiakat adatok, informaciok és digitalis
* azonositani egyszer( hivatkozasi és tartalmak megosztasahoz,
forrasmegjeldlési gyakorlatokat. * azonositani egyszerl hivatkozasi ¢és forras-

megjelolési gyakorlatokat.

Gyakorlati példa: A tanuld az 6rai munka keretében elkészit egy egyszeri digitalis kottat (sajat

szerzeményt) a NotateMe alkalmazassal és azt kdzzéteszi az osztaly k6zos OneDrive mappajaban.

Javasolt eszkozok: tanuloi laptop/PC/tablagép, digitalis tabla

Javasolt oktatasi platformok: Office 365, Google Classroom

Javasolt weboldalak:

musescore.com, zenesziget.eu
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Javasolt applikaciok:

NotateMe, HumOn, MusicMaker, MobileSheets, Free Music Reader, Midi Sheet Music, Sheet

Music Workout, Music Composition, Musicnotes Sheet Music Player, Chromatik, SoundCloud —

Music & Audio, Voice Recorder, Audio Recorder, Smart VVoice Recorder

Kozépszint

Kozépszint 3. (7.-8. évfolyam)

Kozépszint 4. (9.-10. évfolyam)

A tanulo é6nalloan, vilagos probléemdk
megoldasakor képes:

» kivalasztani j6l meghatarozott, rutinszerd,
megfeleld digitalis technoldgiakat adatok,
informaciok és digitalis tartalmak
megosztasadhoz,

* elmagyarazni, hogyan kozvetit informaciok és
tartalmak megosztasaban jol meghatarozott,
rutinszer digitalis technologiakon keresztiil,

* bemutatni jol meghatarozott, rutinszeri

hivatkozasi és forrasmegjeldlési gyakorlatokat.

Onalléan, sajat igényei szerint, jol
meghatarozott, nem rutinszert feladatok
megoldasakor képes:

» modositani megfeleld digitalis technologiakat
adatok, informaciok és digitalis tartalmak
megosztasdhoz,

* elmagyarazni, hogyan kozvetit informaciok €s
tartalmak megosztasaban digitalis
technologiakon keresztiil,

* bemutatni hivatkozasi és forrasmegjel6lési

gyakorlatokat.

Gyakorlati példa: A tanul6 felhdalapt adattarolo rendszer (OneDrive, Google Drive) segitségével

meg tudja osztani az altala elkészitett zenei kompoziciot (MusicMaker alkalmazas) az osztaly

tagjaival. A tanuldi laptopon el tudja magyarazni a csoport tagjainak, hogyan osztotta meg az

anyagokat a digitalis adattarol6 rendszerben. Meg tudja mutatni a tandrnak a tabletjén, hogy milyen

digitalis forrasok segitségével készitette a zenei anyagot.

Javasolt eszkozok: tanuloi laptop/PC/tablagép, digitalis tabla, mobiltelefon

Javasolt oktatasi platformok: Office 365, Google Classroom, CooSpace, Moodle

Javasolt weboldalak:

musescore.com, zenesziget.eu

Javasolt applikacidk:

NotateMe, HumOn, MusicMaker, MobileSheets, Free Music Reader, Midi Sheet Music, Sheet

Music Workout, Music Composition, Musicnhotes Sheet Music Player, Chromatik, SoundCloud —

Music & Audio, VVoice Recorder, Audio Recorder, Smart VVoice Recorder
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2.3 Allampolgari részvétel digitalis technolégiak segitségével
Részvétel a tarsadalomban nyilvanos és magan digitalis szolgaltatdsok segitségével.

Onszervezési és allampolgari részvételi lehetdségek keresése megfeleld digitalis technologiakkal.

Alapszint

Alapszint 1. (1.-4. évfolyam) Alapszint 2. (5.-6. évfolyam)
A tanulé alapszinten, segitséggel képes: A tanulo alapszinten, onalloan és megfeleld
* azonositani egyszeru digitalis segitseggel képes:
szolgéltatasokat a tarsadalomban valo * azonositani egyszerl digitalis szolgaltatasokat a
részvételhez, tarsadalomban valo részvételhez,
» felismerni egyszerti, megfelel6 digitalis » felismerni egyszerti, megfeleld digitélis
technologiakat az 6nszervezéshez és ahhoz, technologiakat az dnszervezéshez és ahhoz, hogy
hogy allampolgarként részt vegyen a tarsa- allampolgarként részt vegyen a tarsadalomban.
dalomban.

Gyakorlati példa: A tanulok kdzdsen szerkesztenek egy olyan blogot, amelyen a zene pozitiv
hatasairdl tesznek k6zzé posztokat, felhivva a tarsadalom figyelmét a zene, a zenchallgatas, a

zenetanulas fontossagara, jelentoségére.

Javasolt eszkozok: tanuloi laptop/PC/tablagép, digitalis tabla

Javasolt oktatasi platformok: Office 365, Google Classroom

Javasolt weboldalak: https://wordpress.com/ https://www.blogger.com/ https://www.webnode.hu/

https://blog.hu/ https://www.tumblr.com/

Javasolt applikaciok: WordPress, Blogger, Tumblr

Kozépszint
Kozépszint 3. (7.-8. évfolyam) Kozépszint 4. (9.-10. évfolyam)
A tanulo énalloan, vilagos problémdak A tanulo énalloan, sajat igényeim szerint, jol
megoldasakor képes: meghatarozott, nem rutinszeri feladatok
* kivalasztani jol meghatarozott, rutinszerti megoldasakor képes:

digitalis szolgaltatasokat a tarsadalomban valo | « kivalasztani digitalis szolgaltatasokat a
részvételhez, tarsadalomban valo részvételhez,

» megnevezni jol meghatarozott, rutinszeri » megvitatni a megfeleld digitalis technologiakat
digitalis technologidkat az dnszervezéshez és az onszervezéshez és ahhoz, hogy

ahhoz, hogy allampolgarként részt vegyen a allampolgarként részt vegyen a tarsadalomban.

tarsadalomban.
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Gyakorlati példa: A tanuld csatlakozik egy olyan crowdsourcing formaban megvaldsul6 zenei
projekthez, aminek az a célja, hogy minél tobb ingyenes, jogtiszta digitalis kotta legyen elérhetd az

interneten.

Javasolt eszkozok: tanuloi laptop/PC/tablagép, digitalis tabla, mobiltelefon

Javasolt oktatasi platformok: Office 365, Google Classroom, CooSpace, Moodle

Javasolt weboldalak: https://openscore.cc/#home https://www.audiodraft.com/music-

crowdsourcing/ https://www.artistshare.com/ https://www.vox.com/2016/9/20/12942866/song-

crowdsourced-on-internet

2.4 Egyiittmikodés digitalis technologiak segitségével
Digitalis eszk6zok ¢€s technoldgidk hasznalata egyiittmiikodéshez, adatok, forrasok és

ismeretek kozos létrehozasahoz.

Alapszint
Alapszint 1. (1.-4. évfolyam) Alapszint 2. (5.-6. évfolyam)
A tanulo alapszinten, segitséggel képes: A tanulo alapszinten, onalloan és megfeleld
* kivalasztani az egyiittmiikodésekhez segitseggel képes:
egyszeri digitalis eszkdzoket és technolo- « kivalasztani az egyiittmiikodésekhez egy-szerii
giakat. digitalis eszkozoket és technologiakat.

Gyakorlati példa: Az osztaly tanuléi kozos dalgytlijteményt hoznak 1étre a SoundCloud alkalmazas

segitségével.

Javasolt eszkozok: tanuloi laptop/PC/tablagép, digitalis tabla

Javasolt oktatasi platformok: Office 365, Google Classroom

Javasolt weboldalak:

Microsoft Teams, Google Classroom, soudcloud.com

Javasolt applikacidk:

Microsoft Teams, Google Classroom, SoundCloud

Kozépszint
Kozépszint 3. (7.-8. évfolyam) Kozépszint 4. (9.-10. évfolyam)
A tanulé ondlloan, vilagos problémak A tanulé énalloan, sajat igényei szerint, jol
megoldasakor képes: meghatarozott, nem rutinszerii feladatok
* rutinszerlien kivalasztani az megoldasakor képes:
egylttmikodésekhez sziikséges meghatarozott | * kivalasztani az egyiittmiikodésekhez digitalis
eszkozoket és technologidkat.
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¢s altalanosan hasznalt digitalis eszkozoket és

technoldgiakat.

Gyakorlati példa: a tanulok kollaborativ munkaban hoznak 1étre digitalis kottat a https://flat.io/

felileten.

Javasolt eszkozok: tanuldi laptop/PC/tablagép, digitalis tabla, mobiltelefon

Javasolt oktatasi platformok: Office 365, Google Classroom, CooSpace, Moodle

Javasolt weboldalak: https://flat.io/

2.5 Netikett
A viselkedési normak és know-how ismerete a digitalis technologiak hasznalatakor és digitalis
kornyezetben torténd interakcidk soran. A kommunikdcios stratégia célkdzonséghez igazitasa,

valamint a kulturalis és generacios sokszinliség tudatositasa a digitalis kornyezetben.

Alapszint
Alapszint 1. (1.-4. évfolyam) Alapszint 2. (5.-6. évfolyam)
A tanulo alapszinten, segitseggel képes: A tanulo alapszinten, onalloan és megfeleld
* kiilonbséget tenni a viselkedési normak segitseggel képes:

és know-how-k kozott a digitalis technologiak | « kiilonbséget tenni a viselkedési normak és know-

hasznalatakor és digitalis kornyezetben torténd | how-k kozott a digitalis technologiak

interakcidk soran, hasznalatakor és digitalis kornyezetben torténd
» kivalasztani egyszert, a célk6zonséghez interakciok soran,

illeszked6 kommunikacios formakat és » kivalasztani egyszert, a célkdzonséghez
stratégiakat, illeszked6 kommunikacios formakat és

» kiilonbséget tenni a digitalis kornyezetekben | stratégiakat,
figyelembe veendd, egyszert kulturalis és * kiilonbséget tenni a digitalis kdrnyezetekben
generacios sokszinliségi szempontok kdzott. figyelembe veendd, egyszerli kulturalis és

generacios sokszinliségi szempontok kozott.

Gyakorlati példa: A tanulok a Microsoft Teams-ben létrehozott osztalyteremben az ének-zene 6ra
keretében is, a tanarral elsajatitjak, gyakoroljak a digitalis térben vald viselkedés szabalyait,

megismerkednek kiilonb6zé kommunikacios stratégiakkal.

Javasolt eszkozok: tanuloi laptop/PC/tablagép, digitalis tabla

Javasolt oktatasi platformok: Office 365, Google Classroom

Javasolt weboldalak:

Microsoft Teams, Google Classroom

Javasolt applikaciok: Microsoft Teams, Google Classroom
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Kozépszint

Kozépszint 3. (7.-8. évfolyam)

Kozépszint 4. (9.-10. évfolyam)

A tanulo énalloan, vilagos problémdk
megoldasakor képes:

* tisztazni jol meghatarozott, rutinszeri
viselkedési normakat és know-how-kat a digitalis
technologiak hasznalatakor és digitalis
kornyezetben torténd interakciok soran,

* kifejezni jol meghatarozott, rutinszerd, a
célkozonséghez illeszkedd kommunikacios
stratégiakat,

» leirni a digitalis kdrnyezetekben figyelembe
veendo jol meghatarozott, rutinszer(i kulturalis és

generacios sokszinliségi szempontokat.

A tanulo onalloan, sajat igényei szerint, jol
meghatarozott, nem rutinszert feladatok
megoldasakor képes:

» megyvitatni a viselkedési normakat é€s know-
how-kat a digitalis technologiak hasznalatakor
és digitalis kdrnyezetben torténd interakciok
soran,

» megyvitatni a célkdzonséghez illeszkedd
kommunikéacios stratégiakat,

» megvitatni a digitalis kdrnyezetekben
figyelembe veendd, kulturalis és generacios

sokszintiségi szempontokat.

Gyakorlati példa: A tanulok egy zenei projekt egyik produktumaként létrehoznak egy idds
emberek szamara késziilt WordPress-es weboldalt, amelynek nyelvezete, grafikai elemei a
célkdzonség igényeit szem el6tt tartjak. A projekt célja lehet, hogy bemutassa a generacios

szakadékbol adodo zenehallgatasi szokasok kiilonbségeit és azonossagait.

Javasolt eszkozok: tanuloi laptop/PC/tablagép, digitalis tabla, mobiltelefon

Javasolt oktatasi platformok: Office 365, Google Classroom, CooSpace, Moodle

Javasolt weboldalak: https://wordpress.com/ https://www.webnode.hu/

2.6 A digitalis személyazonossag kezelése
Egy vagy tobb digitalis személyazonossag létrehozasa ¢€s kezelése, képesség a johir
megvédésére, a kiilonbozo digitalis eszkozok, kornyezetek és szolgaltatasok segitségével l1étrehozott

adatok kezelése.

Alapszint

Alapszint 1. (1.-4. évfolyam)

Alapszint 2. (5.-6. évfolyam)

A tanulo alapszinten, segitséggel képes:

« felismerni a digitalis személyazonossagot,

* leirni, milyen egyszer(i modszerekkel tudja
megvédeni johirét az interneten,

» felismerni olyan egyszer(i adatokat, amelyeket
digitalis eszkozokkel, szolgaltatasok-kal vagy

digitalis kornyezetben hozott 1étre.

A tanulo alapszinten, onalloan és megfeleld
segitseggel képes:

« felismerni a digitalis személyazonossagot,

* leirni, milyen egyszerti modszerekkel tudja
megvédeni johirét az interneten,

« felismerni olyan egyszerii adatokat, amelyeket
digitalis eszkozokkel, szolgaltatasok-kal vagy

digitalis kornyezetben hozott 1étre.
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Gyakorlati példa: A tanul6 el0szor a tanar segitségével majd késébb 6nalloan is képes kiilonb6zo

éneke-zene targyhoz kapcsolodo oktatési tartalmakat tarolé weboldalakra regisztralni magat.

profilkép).

crcr

Javasolt eszkozok: tanuloi laptop/PC/tablagép, digitalis tabla

Javasolt oktatasi platformok: Office 365, Google Classroom

Javasolt weboldalak: http://www.webwewant.eu/hu/ https://www.biztonsagosinternet.hu/

http://saferinternet.hu/tippek-videok/qyerekeknek

Kozépszint

Kozépszint 3. (7.-8. évfolyam)

Kozépszint 4. (9.-10. évfolyam)

A tanulo énalloan, vilagos problémak
megoldasakor képes:

» megkiilonboztetni szamos jol meghatarozott,
rutinszer( digitalis személyazonossagot,

* elmagyarazni, milyen rutinszert, jol
meghatarozott modszerekkel tudja meg-védeni
a hirnevét az interneten,

» leirni azokat a jol meghatarozott adatokat,
amelyeket digitalis eszkozokkel,
szolgaltatasokkal vagy kornyezetekben

rutinszeruen hozott 1étre

A tanulo énalloan, sajat igényei szerint, jol
meghatarozott, nem rutinszerti feladatok
megoldasakor képes:

» megkiilonboztetni szamos jol meghatarozott,
rutinszer( digitalis személyazonossagot,

* elmagyarazni, milyen rutinszert, jol
meghatarozott médszerekkel tudja megvédeni a
hirnevét az interneten,

* leirni azokat a jol meghatarozott adatokat,
amelyeket digitalis eszkozokkel, szolgaltatasokkal

vagy kornyezetekben rutinszeriien hozott 1étre

Gyakorlati példa: A tanul6 6nalloan regisztralja magat tobb zenei kozosségi forumra, ahol maga is

aktivan ugy részt vesz a kommunikacioban. Ezeken a platformokon tgy kommunikal, amellyel

hirnevét a digitalis térben is megovja.

Javasolt eszkozok: tanuloi laptop/PC/tablagép, digitalis tabla, mobiltelefon

Javasolt oktatasi platformok: Office 365, Google Classroom, CooSpace, Moodle

Javasolt weboldalak: http://www.webwewant.eu/hu/ https://www.biztonsagosinternet.hu/

http://saferinternet.hu/tippek-videok/fiataloknak
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3. kompetenciateriilet: Digitalis tartalmak létrehozasa
3.1 Digitalis tartalmak fejlesztése

Kiilonb6z6 formatumu digitalis tartalmak létrehozasa és szerkesztése, onkifejezés digitalis

eszkozokkel.
Alapszint
Alapszint 1. (1.-4. évfolyam) Alapszint 2. (5.-6. évfolyam)
A tanulé alapszinten, segitséggel képes: A tanulé alapszinten, onalloan és megfeleld
» modszereket felismerni egyszer( tartalmak segitséggel képes:
eléallitasara és szerkesztésére egyszerii » modszereket felismerni egyszer( tartalmak
formatumokban, eloallitasara ¢s szerkesztésére egyszerii
* kivalasztani, hogyan tudja kifejezni magat formatumokban,
egyszer digitalis tartalmak Iétrehozasaval. » kivalasztani, hogyan tudja kifejezni magat

egyszer digitalis tartalmak I1étrehozasaval.

Gyakorlati példa: A tanulo a tanar instrukcioi | Gyakorlati példa: A tanuldé a HumOn applikacio
alapjan, a Zenesziget applikacidban létrehoz segitségével kiillonbozo stilus zenei
egy zenei kompoziciot a Zenegyarban. kompoziciokat hoz létre, azt képes elmenteni,

megosztani tanaraval, osztalytarsaival.

Javasolt eszkozok: tanuloi laptop/PC/tablagép, digitalis tabla

Javasolt oktatasi platformok: Office 365, Google Classroom

Javasolt weboldalak: zenesziget.eu

Javasolt applikaciok: Zenesziget, HumOn, NotateMe

Kozépszint

Kozépszint 3. (7.-8. évfolyam) Kozépszint 4. (9.-10. évfolyam)
A tanulé énalloan, vilagos problémak A tanulo onalloan, sajat igényei szerint, jol
megoldasakor képes: meghatarozott, nem rutinszert feladatok
» megnevezni olyan modszereket, amelyek-kel megoldasakor képes:
jol meghatarozott, rutinszerii tartalmakat lehet » megnevezni olyan modszereket, amelyeket
eléallitani és szerkeszteni, j0l meghatarozott, tartalmak el6allitasara és szerkesztésére lehet
rutinszerii formatumokban, hasznalni kiilonb6z6 formatumokban,
» kifejezni magat jol meghatarozott, rutin-szerti | « kifejezni magat digitalis tartalmak
digitalis tartalmak létrehozasaval. létrehozasaval.

Gyakorlati példa: A tanulo képes az ének-zene targy tanuldsat tamogato kiilonboz6 digitalis
oktatasi tartalmak létrehozésara, tarolasara alkalmas platformokat megnevezni, az ezeken talalhato
digitalis tananyagokat relevansan hasznalni és maga is képes ilyen oktatési tartalmakat (teszteket,

gyakorlofeladatokat) 1étrehozni.
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Javasolt eszkozok: tanuloi laptop/PC/tablagép, digitalis tabla, mobiltelefon

Javasolt oktatasi platformok: Office 365, Google Classroom, CooSpace, Moodle

Javasolt weboldalak: https://wordwall.net/ https://learningapps.org/ https://quizlet.com/

https://quizizz.com/ https://wakelet.com/ https://kahoot.com/ https://socrative.com/

https://redmenta.com/ http://popplet.com/

Javasolt applikaciok: Quizlet, Quizizz, Kahoot, Socrative, Popplet, Flashcards Maker

3.2 Digitalis tartalmak szerkesztése
Informacié moddositasa, finomitdsa, javitasa és meglévd tuddsanyagokba torténd integralasa

uj, eredeti és relevans tartalmak €s ismeretanyag létrehozasa érdekében.

Alapszint
Alapszint 1. (1.-4. évfolyam) Alapszint 2. (5.-6. évfolyam)
A tanulo alapszinten, segitséggel képes: A tanulé alapszinten, onalloan és megfelelo

» kivalasztani olyan modszereket, amelyekkel | segitséggel képes:

Uj tartalmak és informacidk egyszerii elemeit » kivalasztani olyan mddszereket, amelyekkel

modositani, finomitani, javitani és integralni yj tartalmak és informaciok egyszerti elemeit
tudja 1j, eredeti tartalmak létrehozasahoz. modositani, finomitani, javitani és integralni tudja

Uj, eredeti tartalmak I1étrehozasahoz.

Gyakorlati példa: A tanul6 6nalloan elkészit egy zenei kérdéssort a Kahoot weboldalon és azt

megosztja a tanaraval és osztalytarsaival.

Javasolt eszkozok: tanuloi laptop/PC/tablagép, digitalis tabla

Javasolt oktatasi platformok: Office 365, Google Classroom

Javasolt weboldalak: https://wordwall.net/ https://learningapps.ora/ https://quizlet.com/

https://quizizz.com/ https://wakelet.com/ https://kahoot.com/ https://socrative.com/

https://redmenta.com/ http://popplet.com/

Javasolt applikaciok: Quizlet, Quizizz, Kahoot, Socrative, Popplet, Flashcards Maker

Kozépszint

Kozépszint 3. (7.-8. évfolyam) Kozépszint 4. (9.-10. évfolyam)
A tanulé ondlloan, vilagos problémak A tanulé éndlloan, sajat igényei szerint, jol
megoldasakor képes: meghatarozott, nem rutinszerii feladatok
» megnevezni olyan modszereket, amelyek-kel megoldasakor képes:
jol meghatarozott, rutinszer(i tartalmakat lehet » megnevezni olyan modszereket, amelyeket
eléallitani és szerkeszteni, j0l meghatarozott, tartalmak el6allitasara és szerkesztésére lehet
rutinszerdi formatumokban, hasznalni kiilonb6z6 formatumokban,
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» kifejezni magat jol meghatarozott, rutin-szerti | * kifejezni magat digitalis tartalmak

digitalis tartalmak létrehozasaval. létrehozasaval.

Gyakorlati példa: A tanul6 talal egy altala nagyon hasznosnak tartott angolnyelvii quizt a Quizlet
weboldalon. Ezt atszerkeszti és leforditja magyarra, majd megosztja valamelyik kdzosségi

platformon.

Javasolt eszkozok: tanuloi laptop/PC/tablagép, digitalis tabla, mobiltelefon

Javasolt oktatasi platformok: Office 365, Google Classroom, CooSpace, Moodle

Javasolt weboldalak: https://wordwall.net/ https://learningapps.org/ https://quizlet.com/

https://quizizz.com/ https://wakelet.com/ https://kahoot.com/ https://socrative.com/

https://redmenta.com/ http://popplet.com/

Javasolt applikaciok: Quizlet, Quizizz, Kahoot, Socrative, Popplet, Flashcards Maker

3.3 Szerzdi jog és engedélyek

Az adatokra, digitalis informacidkra és tartalmakra vonatkozd szerzdéi jogok és licencek

megertése.
Alapszint
Alapszint 1. (1.-4. évfolyam) Alapszint 2. (5.-6. évfolyam)
A tanulo alapszinten, segitseggel képes: A tanulo alapszinten, onalloan és megfelelo

* azonositani az adatokra, informaciokra és | segitséggel képes:
digitalis tartalmakra vonatkozé szerz6i * azonositani az adatokra, informaciokra és digitalis
jogok és licencek egyszerli szabalyait. tartalmakra vonatkozé szerz6i jogok és licencek

egyszeri( szabalyait.

Gyakorlati példa: A tanulo ¢letkoranak megfeleld szinten ismerje meg a szerz6i jogi
alapfogalmakat és ezeket a digitdlis anyagok felhasznalasakor, zenék, videok letoltésekor vegye

figyelembe.

Javasolt eszkozok: tanuloi laptop/PC/tablagép, digitalis tabla

Javasolt oktatasi platformok: Office 365, Google Classroom

Javasolt weboldalak: https://www.artisjus.hu/szerzoi-jogrol/

https://creativecommons.org/licenses/
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Kozépszint

Kozépszint 3. (7.-8. évfolyam) Kozépszint 4. (9.-10. évfolyam)
A tanulo énalloan, vilagos problémdak A tanulo onalloan, sajat igényei szerint, jol
megoldasakor képes: meghatarozott, nem rutinszer feladatok
» megnevezni az adatokra, informaciokra és megoldasakor képes:

digitalis tartalmakra vonatkoz6 szerz6i jogok és | * megvitatni az informaciokra és digitalis
licencek jol meghatarozott, rutinszerii szabalyait. | tartalmakra vonatkozo6 szerzdi jogok €s licencek

szabalyait.

Gyakorlati példa: A tanul6 életkoranak megfeleld szinten ismerje a szerzoi jogi alapfogal-makat és

ezeket a digitalis anyagok felhasznalasakor ezeket vegye figyelembe.

Javasolt eszkozok: tanuloi laptop/PC/tablagép, digitalis tabla, mobiltelefon

Javasolt oktatasi platformok: Office 365, Google Classroom, CooSpace, Moodle

Javasolt weboldalak: Javasolt weboldalak: https://www.artisjus.hu/szerzoi-jogrol/

https://creativecommons.org/licenses/

3.4 Programozas

Szamitogépes rendszer szamara érthetd utasitdssorozatok megtervezése €s kidolgozasa adott

probléma megoldéasara vagy konkrét feladat végrehajtasara.

Alapszint
Alapszint 1. (1.-4. évfolyam) Alapszint 2. (5.-6. évfolyam)
A tanulo alapszinten, segitseggel képes: A tanulo alapszinten, onalloan és megfelelo
* egyszerll utasitasokat felsorolni egy segitséggel képes:
szamitogépes rendszernek egyszerii * egyszerll utasitasokat felsorolni egy szamitogépes
probléma megoldasahoz vagy egyszerii rendszernek egyszerli probléma megoldasdhoz vagy
feladat végrehajtasahoz. egyszerl feladat végrehajtasahoz.

Gyakorlati példa: A tanul6 a Chrome Music Lap online feliileten ismerkedjen meg tobbféle zenei

applikacioval, ,,programozzon” kiilonb6z6 zenei hangokat, ritmusokat, akkordokat.

Javasolt eszkozok: tanuloi laptop/PC/tablagép, digitalis tabla

Javasolt oktatasi platformok: Office 365, Google Classroom

Javasolt weboldalak: https://musiclab.chromeexperiments.com/Experiments
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Kozépszint

Kozépszint 3. (7.-8. évfolyam) Kozépszint 4. (9.-10. évfolyam)
A tanulo énalloan, vilagos problémdak A tanulo onalloan, sajat igényei szerint, jol
megoldasakor képes: meghatarozott, nem rutinszer feladatok
» felsorolni jol meghatarozott, rutinszerti megoldasakor képes:
utasitasokat egy szamitogépes rendszernek * utasitasokat felsorolni egy szamitogépes
rutinszer( problémak megoldasahoz vagy rendszernek adott probléma megoldasahoz vagy
rutinszer( feladatok végrehajtasahoz. adott feladat végrehajtasahoz.

Gyakorlati példa: A tanul6 az EarSketch weboldalan ismerkedjen meg a zenei hangok online

kédolasanak lehetdségeivel.

Javasolt eszkozok: tanuloi laptop/PC/tablagép, digitalis tabla, mobiltelefon

Javasolt oktatasi platformok: Office 365, Google Classroom, CooSpace, Moodle

Javasolt weboldalak: https://earsketch.gatech.edu/

4. kompetenciateriilet: Biztonsag

4.1 Eszkozok védelme

Eszkozok és digitalis tartalmak védelme és a digitalis kornyezetre jellemzé kockazatok és
veszélyek ismerete. A biztonsagi intézkedések ismerete, valamint a megbizhatosdg és a magéanélet

tiszteletben tartasa.

Alapszint
Alapszint 1. (1.-4. évfolyam) Alapszint 2. (5.-6. évfolyam)
A tanulo alapszinten, segitseggel képes: A tanulo alapszinten, onalloan és megfelelo
* azonositani egyszerii modszereket eszkozei és segitseggel képes:
digitalis tartalmai megovasara, * azonositani egyszerti modszereket eszkozei €s
 megkiilonboztetni egyszerti kockazatokat és digitalis tartalmai megovasara,
veszélyeket digitalis kornyezetben, » megkiilonboztetni egyszerii kockazatokat és

» kivalasztani egyszerii biztonsagi intézkedéseket, | veszélyeket digitalis kornyezetben,

* azonositani olyan egyszer(i médszereket, * egyszerl biztonsagi intézkedéseket kovetni,
amelyekkel kell6 mértékben figyelembe vehetia | * azonositani olyan egyszerii modszereket,
megbizhatosagi és adatvédelemi szempontokat. amelyekkel kell6 mértékben figyelembe veheti a

megbizhatosagi és adatvédelemi szempontokat.

Gyakorlati példa: A tanuloi eszk6zok jelszavait megjegyzi, de illetékteleneknek nem adja tovabb.
A tanuldi eszkozokkel nem keres fel biztonsagi szempontbol kockazatos weboldalakat, nem hasznal

ilyen alkalmazésokat. A tanul6 az ének-zene 6ran is megovja a tanuloi digitalis eszkozok allapotat,

nem ejti le, nem veszi le a véddtokokat, mindig rendeltetésszerlien hasznalja azokat.
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Kozépszint

Kozépszint 3. (7.-8. évfolyam) Kozépszint 4. (9.-10. évfolyam)
A tanulo énalloan, vilagos problémdak A tanulo onalloan, sajat igényei szerint, jol
megoldasakor képes: meghatarozott, nem rutinszer feladatok
» megnevezni jol meghatarozott, rutinszer( megoldasakor képes:
modszereket eszkozei és digitalis tartalmai » megszervezni kiilonféle eljarasokat eszkozei és
megovasara, digitalis tartalmai megovasara,
» megkiilonbdztetni jol meghatarozott, » megkiilonboztetni kiilonbdz6 kockazatokat és
rutinszertlien el6forduld kockazatokat és veszélyeket digitalis kornyezetben,
veszélyeket digitalis kornyezetben, * kivalasztani a megfelel biztonsagi
* kivalasztani jol meghatarozott, rutinszerti intézkedéseket,
biztonsagi intézkedéseket, * elmagyarazni, hogyan veheti figyelembe a
» megnevezni jol meghatarozott, rutinszeri megbizhatosagi és adatvédelemi szempontokat.
modszereket, amelyekkel kelld mértékben
figyelembe veheti a megbizhatdsagi és
adatvédelemi szempontokat.

Gyakorlati példa: A tanul6 a sajat €s iskolai digitalis eszkdzének védelmére hasznal valamilyen
biztonsagi kodot (PIN, képernydminta, arcfelismerés). Nem osztja meg masokkal jelszavait,
beleértve az iskolai eszkdzok biztonsagi jelszavait sem. Folyamatosan frissen tartja a mobileszkoz
¢és szamitogép tlizfalat és antivirus szoftverét. A tanuloi eszkozokkel nem keres fel biztonsagi

szempontbodl kockazatos weboldalakat, nem hasznal ilyen alkalmazasokat.

Javasolt eszkozok: tanuloi laptop/PC/tablagép, digitalis tabla, mobiltelefon

Javasolt oktatasi platformok: Office 365, Google Classroom, CooSpace, Moodle

4.2 A személyes adatok és a maganélet védelme

Személyes adatok és a maganélet védelme digitalis kornyezetben. Személyazonositasra
alkalmas informéciok hasznélatdnak és megosztasdnak ismerete, sajat magam ¢és masok védelme.
Annak ismerete, hogy a digitdlis szolgaltatok adatvédelmi szabalyzattal téajékoztatjdk a

felhasznaldkat a személyes adatok felhasznaldsarol.

Alapszint

Alapszint 1. (1.-4. évfolyam) Alapszint 2. (5.-6. évfolyam)

A tanulo alapszinten, segitséggel képes: A tanulo alapszinten, onalloan és megfeleld

» kivalasztani egyszerii modszereket személyes | segitséggel képes:

adatai és maganélete megovasara digitalis * kivalasztani egyszerii modszereket személyes
kdrnyezetben, adatai és maganélete megovasara digitalis
kornyezetben,
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* azonositani egyszerii modszereket
személyazonositasra alkalmas adatok
hasznélatara és megosztasara, ugyanakkor
megvédeni magat €s masokat a nem megfeleld
adatkezeléssel kapcsolatos, lehetséges
karoktol,

* azonositani egyszer( adatvédelmi
nyilatkozatokat azzal kapcsolatban, hogyan
hasznaljak a személyes adatokat a digitalis

szolgaltatok.

* azonositani egyszerli modszereket személy-
azonositasra alkalmas adatok hasznalatara és
megosztasara, ugyanakkor megvédeni magat és
masokat a nem megfeleld adatkezeléssel
kapcsolatos, lehetséges karoktol,

* azonositani egyszer(i adatvédelmi
nyilatkozatokat azzal kapcsolatban, hogyan
hasznaljak a személyes adatokat a digitalis

szolgaltatok.

Gyakorlati példa: A tanul6 el0szor a tanar segitségével majd késobb onalloan is képes kiilonbozo

éneke-zene targyhoz kapcsolodo oktatasi tartalmakat taroldo weboldalakra regisztralni magat,

amelyek egyszert adatvédelmi nyilatkozatait megismeri.

Javasolt eszkozok: tanuloi laptop/PC/tablagép, digitalis tabla, mobiltelefon

Javasolt oktatasi platformok: Office 365, Google Classroom

Javasolt weboldalak: http://www.zene.net/forum/ https://zene.hu/forum

Kozépszint

Kozépszint 3. (7.-8. évfolyam)

Kozépszint 4. (9.-10. évfolyam)

A tanulo énalloan, vilagos problemdk
megoldasakor képes:

* elmagyarazni jol meghatarozott, rutinszer(i
modszereket személyes adatai és maganélete
megovasara digitalis kornyezetben,

* elmagyarazni jol meghatarozott, rutinszer(
modszereket arra, hogyan lehet felhasznalni
€s megosztani személyazonositasra alkalmas
adatokat tigy, hogy kozben megvédi magat és
masokat a nem megfeleld adatkezeléssel
kapcsolatos, lehetséges karoktol,

» megnevezni jol meghatarozott, rutinszer
adatvédelmi nyilatkozatokat azzal kapcsolat-
ban, hogyan hasznaljak a személyes adatokat a

digitalis szolgaltatok.

A tanulo énalloan, sajat igényei szerint, jol
meghatarozott, nem rutinszeri feladatok
megoldasakor képes:

» megyvitatni, hogyan védheti meg személyes
adatait és a maganéletét,

* megyvitatni, hogyan lehet felhasznalni és
megosztani személyazonositasra alkalmas
adatokat gy, hogy kézben megvédi magat és
masokat a nem megfeleld adatkezeléssel
kapcsolatos, lehetséges karoktol,

* megnevezni adatvédelmi nyilatkozatokat azzal
kapcsolatban, hogyan hasznaljak a személyes

adatokat a digitalis szolgaltatok.

Gyakorlati példa: A tanul6 6nalloan regisztralja magat egy szdmara uj és izgalmas zenei kozosségi

forumra, ahol maga is aktivan részt vesz a kommunikacidban. A regisztracio elétt alaposan
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tajékozodik a forum mikodésérdl, megismerkedik a szabalyzatokkal és csak ezek ismeretében

fogadja el a felhasznalasi feltételeket.

Javasolt eszkozok: tanuloi laptop/PC/tablagép, digitalis tdbla, mobiltelefon

Javasolt oktatasi platformok: Office 365, Google Classroom, CooSpace, Moodle

Javasolt weboldalak: http://www.zene.net/forum/ https://zene.hu/forum

4.3 Az egészség és a jollét védelme

A digitalis technologidk haszndlata soran a fizikai és pszichologiai jollétet fenyegetd és
veszélyeztetd tényezdk elkeriilése. Onmagunk és masok megvédése a digitalis kornyezet lehetséges
veszélyeitdl (pl. internetes zaklatds). A tarsadalmi jollétet és befogadast eldsegitd digitdlis

technoldgiak ismerete.

Alapszint

Alapszint 1. (1.-4. évfolyam) Alapszint 2. (5.-6. évfolyam)

A tanulo alapszinten, segitseggel képes: A tanulo alapszinten, onalloan és megfeleld

» felismerni azokat az egyszerti modszereket, segitseggel képes:

amelyekkel elkeriilhetok a digitalis « felismerni azokat az egyszerli modszereket,

technoldgiak hasznalata soran felmeriilo, az
egészségre, illetve a fizikai és pszichologiai
jollétre veszélyt jelentd kockazatok,

» kivalasztani egyszerii modszereket arra, hogy
megvédje magat a digitalis kdrnyezetben
felmeriilo lehetséges veszélyektol,

* azonositani olyan egyszerl digitalis
technoldgiakat, amelyek eldsegitik a

tarsadalmi jollétet és befogadast.

amelyekkel elkeriilhetdk a digitalis technologiak
hasznalata soran felmeriild, az egészségre, illetve
a fizikai és pszichologiai jollétre veszélyt jelentd
kockazatok,

* kivalasztani egyszerii modszereket arra, hogy
megvédje magat a digitalis kdrnyezetben
felmertiilo lehetséges veszélyektol,

* azonositani olyan egyszerl digitalis
technologiakat, amelyek eldsegitik a tarsadalmi

jollétet és befogadast.

Gyakorlati példa: Az ének-zene ora keretében érdemes szot ejteni a zenehallgatas pozitiv hatasai
mellett a veszélyekrdl is. Mivel a tanulok az iskolan kiviil is sokféle modon és sokféle zenét

hallgatnak, fel kell figyelmiiket hivni a hallaskarosodas kockazatara.

Javasolt eszkozok: tanuloi laptop/PC/tablagép, digitalis tabla, mobiltelefon

Javasolt oktatasi platformok: Office 365, Google Classroom

Javasolt weboldalak: https://www.fuldugo.hu/ https://www.belsound.eu/zajvedelem/
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Kozépszint

Kozépszint 3. (7.-8. évfolyam)

Kozépszint 4. (9.-10. évfolyam)

A tanulo énalloan, vilagos problémak megoldasakor
képes:

* elmagyarazni azon jol meghatarozott, rutinszerii
modszereket, amelyekkel elkeriilheték a digitalis
technologiak hasznalata soran felmeriil6, az
egészségre, illetve a fizikai és pszichologiai jollétre
veszelyt jelentd kockazatok,

* kivalasztani jol meghatarozott, rutinszertt mod-
szereket arra, hogy megvédje magat a digitalis
kornyezetben felmertil6 lehetséges veszélyektol,

* megnevezni olyan jol meghatarozott, rutinszerii

digitalis technoldgiakat, amelyek eldsegitik a

tarsadalmi jollétet és befogadast.

A tanulo onalloan, sajat igényei szerint, jol
meghatarozott, nem rutinszeri feladatok
megoldasakor képes:

* elmagyarazni, hogyan keriilheti el a testi-
lelki egészséget fenyegetd veszélyeket a
technologiak hasznalata soran,

* kivalasztani azokat a modszereket,
amelyekkel megvédheti magat és masokat
digitalis kérnyezetben,

» megvitatni olyan digitalis technologidkat,
amelyek elOsegitik a tarsadalmi jollétet és

befogadast.

Gyakorlati példa: A tilzott szamitogéphasznalat, a fizikai és szellemi jollét romlasa mellet okozhat

kiilonbozo fajta fiiggdségeket is. Az ének-zene ordk keretében is érdemes ezekrol szot ejteni,

weboldalak informacidinak-, szakmai cikkek feldolgoza:

saval.

Javasolt eszkozok: tanuloi laptop/PC/tablagép, digitalis tabla, mobiltelefon

Javasolt oktatasi platformok: Office 365, Google Classroom, CooSpace, Moodle

Javasolt weboldalak: https://www.webbeteqg.hu/cikkek/egeszseqes/9709/szamitogep-€s-

egeszsegkarosito-hatas http://www.kamaszpanasz.hu/hirek/test/1645/veszelyes szamitogepek

https://prezi.com/aykrwsyf6gey/a-szamitogep-karos-hatasai-az-egeszseqre/

4.4 Kornyezetvédelem

A digitalis technoldgiak és hasznalatuk kornyezeti hatdsanak ismerete.

Alapszint

Alapszint 1. (1.-4. évfolyam)

Alapszint 2. (5.-6. évfolyam)

A tanulo alapszinten, segitséggel képes:
» felismerni a digitalis technologidk és

hasznalatuk egyszer(i kornyezeti hatésait.

A tanuld alapszinten, onalloan és megfeleld
segitseggel képes:
« felismerni a digitalis technologiak és

hasznalatuk egyszer(i kornyezeti hatasait.

Gyakorlati példa: Az ének-zene ora keretén beliil is érdekes és érdemes lehet szot ejteni a digitalis

eszk0zok hasznalatanak elényeirdl és hatranyairdl. Egy ilyen téma lehet a kottak digitalizalasanak
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kérdése, de akar a CD és DVD lemezek gyartasanak csokkenésének okai, pozitiv-negativ

kornyezetre gyakorolt hatédsai.

Javasolt eszkozok: tanuloi laptop/PC/tablagép, digitalis tdbla, mobiltelefon

Javasolt oktatasi platformok: Office 365, Google Classroom

Javasolt weboldalak: http://digitaliskottatar.hu/kottatar/

https://www.kotta.info/hu/news/news _digi http://www.digitaliskotta.hu/

Kozépszint
Kozépszint 3. (7.-8. évfolyam) Kozépszint 4. (9.-10. évfolyam)
A tanulo énalloan, vilagos problémdak A tanulo énalloan, sajat igényei szerint, jol
megoldasakor képes: meghatarozott, nem rutinszerii feladatok
* megnevezni a digitalis technologiak és megoldasakor képes:
hasznalatuk jol meghatarozott, rutinsze-riien | * megvitatni, hogyan lehet megovni a kdrnye-zetet a
tapasztalhato kornyezeti hatasait. digitalis technoldgiak és hasznalatuk hatasaitol.

Gyakorlati példa: Az ének-zene ora keretén beliil is érdekes és érdemes lehet szot ejteni a digitalis
eszk6zok hasznalatanak elényeirdl és hatranyair6l. Egy ilyen téma lehet annak megvitatasa, hogy a
milyen pozitiv és negativ hatasai lehetnek kornyezetiinkre a zenei streaming szolgaltatasok (Spotify,

Deezer, YouTube Music, iTunes) térhoditasa.

Javasolt eszkézok: tanuloi laptop/PC/tablagép, digitalis tabla, mobiltelefon

Javasolt oktatasi platformok: Office 365, Google Classroom, CooSpace, Moodle

Javasolt weboldalak: https://www.spotify.com/hu/ https://www.deezer.com/hu/
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5. kompetenciateriilet: Problémamegoldas

5.1 Technikai problémak megoldasa

Technikai problémak felismerése és megoldasa eszk6zok és digitalis kornyezetek hasznalata

soran (a hibaelharitastol az 6sszetettebb problémak megoldasaig).

Alapszint

Alapszint 1. (1.-4. évfolyam)

Alapszint 2. (5.-6. évfolyam)

A tanulé alapszinten, segitséggel képes:

* egyszerll technikai problémakat azonositani
eszkozok miikodtetése és digitalis kdrnyezetek
hasznalata kozben,

* egyszer(l megoldasokat azonositani ezekre.

A tanulo alapszinten, onalloan és megfeleld
segitseggel képes:

* egyszerl technikai problémakat azonositani
eszkozok mitkodtetése és digitalis kdrnyezetek
hasznalata kozben,

* egyszerli megoldasokat azonositani ezekre.

Gyakorlati példa: A tanul6 a zenei programok hasznalata kdzben tudjon kiilonbséget tenni az

altala okozott nem megfeleld hasznalatbol adodoé jelenségek és a program hibas miikodésébol

fakado hibajelenségek kozott.

Javasolt eszkézok: tanuloi laptop/PC/tablagép, digitalis tabla, mobiltelefon

Kozépszint

Kozépszint 3. (7.-8. évfolyam)

Kozépszint 4. (9.-10. évfolyam)

A tanulé énalloan, vilagos problémak
megoldasakor képes:

» jol meghatarozott, rutinszertien eléforduld
technikai problémakat megnevezni eszk6zok
mukodtetése és digitalis kornyezetek hasznalata
kozben,

* kivalasztani jol meghatarozott, rutinszerti

megoldasokat ezekre.

A tanulo onalloan, sajat igényei szerint, jol
meghatarozott, nem rutinszeri feladatok
megoldasakor képes:

» technikai problémakat felismerni eszk6zok
miukodtetése és digitalis kornyezetek hasznalata
ko6zben,

« kivalasztani a megoldasokat ezekre.

Gyakorlati példa: A tanul6 a zenei programok hasznalata kdzben tudjon kiilonbséget tenni az

altala okozott nem megfeleld hasznalatbol adodo jelenségek és a program hibas mitkodésébol

fakado hibajelenségek kozott. A sziikséges feladat megoldasara legyen képes valamilyen alternativ

megoldast talalni.

Javasolt eszkozok: tanuloi laptop/PC/tablagép, digitalis tabla, mobiltelefon
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5.2 Igények és technologiai valaszok megfogalmazasa
Igények felmérése és kielégitése digitalis eszkdzok és lehetséges technologiai valaszok
azonositasaval, értékelésével, kivalasztasaval és hasznalataval. Digitalis kdrnyezetek testreszabasa,

személyes igényekhez igazitasa (pl. hozzaférhetdség).

Alapszint
Alapszint 1. (1.-4. évfolyam) Alapszint 2. (5.-6. évfolyam)
A tanulo alapszinten, segitséggel képes: A tanulo alapszinten, onalloan és megfelelo
* azonositani az igényeket, segitséggel képes:
» felismerni egyszeri digitalis eszkozoket * azonositani az igényeket,
¢s lehetséges technologiai valaszokat az » felismerni egyszeri digitalis eszkozoket és
igények kielégitésére, lehetséges technologiai valaszokat az igények
» kivalasztani egyszerii modszereket a kielégitésére,
digitalis kornyezetek testreszabasara. » kivalasztani egyszerii modszereket, amelyekkel a
digitalis kornyezetek testreszabhatdak.

Gyakorlati példa: A tanulok az egyik tanult dalhoz szeretne az interneten zenei kiséretet keresni. A

YouTube-on rakeres a dal karaoke verzidjara.

Javasolt eszkézok: tanuloi laptop/PC/tablagép, digitalis tabla, mobiltelefon

Javasolt oktatasi platformok: Office 365, Google Classroom

Javasolt weboldalak: https://www.youtube.com/ http://www.zenesziget.eu/?page id=93

Kozépszint

Kozépszint 3. (7.-8. évfolyam) Kozépszint 4. (9.-10. évfolyam)
A tanulo énalloan, vilagos problémdak A tanulo énalloan, sajat igényei szerint, jol
megoldasakor képes: meghatdrozott, nem rutinszeri feladatok
* megnevezni jol meghatarozott, rutinszeriien megoldasakor képes:
felmeriil6 igényeket, * elmagyarazni az igényeket,
» kivalasztani jol meghatarozott, rutinszertien » kivalasztani a megfelel6 digitalis
hasznalt digitalis eszkozoket és lehetséges eszkozoket és lehetséges technologiai
technologiai valaszokat az igények kielégitésére, valaszokat azok kielégitésére,
* kivalasztani jol meghatérozott, rutinszerti * kivalasztani a megfelel6 modszereket a
modszereket a digitalis kdrnyezetek digitalis kornyezetek testreszabasara.
testreszabasara.
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Gyakorlati példa: A tanuld az ének konyv egyik zenei részletét szeretné hangzo6 anyagban
megszolaltatni. Ennek érdekében letdlti az otthoni gépére a MuseScore kottdzo programot, beviszi a

hangokat és meghallgatja a miivet.

Javasolt eszkozok: tanuldi laptop/PC/tablagép, digitalis tabla, mobiltelefon

Javasolt oktatasi platformok: Office 365, Google Classroom, CooSpace, Moodle

Javasolt alkalmazas: MuseScore

5.3 Digitalis technologiak kreativ alkalmazasa
Digitalis eszkdzok és technoldgidk hasznalata ismeretek eldallitasahoz, folyamatok és
termékek megujitasa. Egyéni és csoportos kognitiv feldolgozas fogalmi problémak és problematikus

helyzetek megértéséhez és megoldasadhoz digitalis kornyezetben.

Alapszint

Alapszint 1. (1.-4. évfolyam) Alapszint 2. (5.-6. évfolyam)
A tanulé alapszinten, segitseggel képes: A tanulo alapszinten, onalloan és megfeleld
* azonositani egyszerl digitalis eszkdzoket €s | segitséggel képes:
technologiakat ismeretek el6allitasahoz, * azonositani egyszerl digitalis eszkozoket €s
folyamatok ¢és termékek megujitasahoz, technologiakat ismeretek eldallitasahoz,
* egyénileg €s csoportosan is érdeklédést folyamatok és termékek megujitasahoz,
mutatni digitalis kérnyezetben torténd egy- * egyénileg és csoportosan kdvetni digitalis
szer(i kognitiv feldolgozasi folyamatok irant, kornyezetben torténd egyszer(i kognitiv
amelyek egyszer(i fogalmi problémak és feldolgozasi folyamatokat, amelyek egyszerii
problematikus helyzetek megértésére és fogalmi problémak és problematikus helyzetek
megoldasara iranyulnak. megértésére s megoldasara iranyulnak.

Gyakorlati példa: A tanulok a tablagépen készitenek egy rajzot a Siiss fel nap cimi dalhoz. Az
osztaly ,.felénekli” a dalt és a tanar egy videdklippet készit az elkésziilt kép és hanganyagbol.

Javasolt eszkozok: tanuloi laptop/PC/tablagép, digitalis tabla, mobiltelefon

Javasolt oktatasi platformok: Office 365, Google Classroom

Javasolt applikaciék: Paint, Hangfelvevo

Kozépszint
Kozépszint 3. (7.-8. évfolyam) Kozépszint 4. (9.-10. évfolyam)
A tanulo onalloan, vilagos problémak A tanulo énalléan, sajat igényei szerint, jol
megoldasakor képes: meghatarozott, nem rutinszert feladatok
* kivalasztani digitalis eszkozoket és megoldasakor képes:
technoldgiakat jol meghatarozott ismeretek
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eléallitasahoz, valamint jol meghatarozott * kiilonbséget tenni ismeretek, innovativ
folyamatok és termékek megujitdsdhoz, folyamatok és termékek eldallitdsara alkalmas

* egyénileg €s csoportosan bekapcsolodni jol digitélis eszkozok és technologidk kozott,
meghatarozott, rutinszerti fogalmi problémak * egyénileg és csoportosan bekapcsolodni fogalmi
¢és problematikus helyzetek megértésére és problémak és problematikus helyzetek
megoldasara iranyuld6, digitalis kdrnyezetben megértésére és megoldasara iranyulo, digitalis
torténd kognitiv feldolgozasi folyamatokba. kornyezetben torténd kognitiv feldolgozasi

folyamatokba.

Gyakorlati példa: Az ének-zene ora keretében kozosen kivalasztanak egy dalt, amelyet rogzitenek
szamitogép segitségével. Az elkésziilt felvétel felhasznalasaval mix-versenyt rendeznek, azaz

tobbféle kreativ zenei hanganyagot hoznak 1étre a tanulok.

Javasolt eszkézok: tanuloi laptop/PC/tablagép, digitalis tabla, mobiltelefon

Javasolt oktatasi platformok: Office 365, Google Classroom, CooSpace, Moodle

Javasolt applikaciok: Music Maker

5.4 A digitalis kompetencia terén jelentkez6 megosztottsag felismerése
Annak megértése, mely teriileteken szorul sajat digitalis kompetenciank fejlesztésre. Masok
segitése digitalis kompetenciajuk fejlesztésében. Onfejlesztési lehetéségek keresése, a digitalis

fejlédés folyamatos kdvetése.

Alapszint

Alapszint 1. (1.-4. évfolyam) Alapszint 2. (5.-6. évfolyam)
A tanulo alapszinten, segitseggel képes: A tanulé alapszinten, onalloan és megfelelo
» felismerni, mely teriileteken szorul sajat segitséggel képes:
digitalis kompetenciaja fejlesztésre vagy » felismerni, mely teriileteken szorul sajat digitalis
frissitésre, kompetenciaja fejlesztésre vagy frissitésre,
* azonositani, hol talal onfejlesztési * azonositani, hol talal onfejlesztési lehetdségeket, és
lehetdségeket, és hogyan tarthat [épést a hogyan tarthat [épést a digitalis fejlodéssel.
digitalis fejlodéssel.

Gyakorlati példa: A tanulo a zenei alkalmazasok hasznélataval kapcsolatos kompetenciajat
realisan felismeri, folyamatosan fejleszti. Wikiket, forumokat olvas, online szakmai csoportok aktiv

tagja.

Javasolt eszkozok: tanuloi laptop/PC/tablagép, digitalis tabla, mobiltelefon

Javasolt oktatasi platformok: Office 365, Google Classroom
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Kozépszint

Kozépszint 3. (7.-8. évfolyam)

Kozépszint 4. (9.-10. évfolyam)

A tanulo énalloan, vilagos problémdak
megoldasakor képes:

* elmagyarazni, mely teriileteken szorul
sajat digitalis kompetenciaja fejlesztésre
vagy frissitésre,

* megnevezni, hol talal j6l meghatarozott
onfejlesztési lehetdségeket, és hogyan

tarthat [épést a digitalis fejlodéssel.

A tanulo énalloan, sajat igényei szerint, jol
meghatarozott, nem rutinszerii feladatok
megoldasakor képes:

» megyvitatni, mely teriileteken szorul sajat digitalis
kompetencidja fejlesztésre vagy frissitésre,

» megnevezni, hogyan tdmogathat masokat digitalis
kompetencigjuk fejlesztésében,

» megnevezni, hol talal onfejlesztési lehetdségeket, és

hogyan tarthat [épést a digitalis fejlodéssel.

Gyakorlati példa: A tanul6 a zenei alkalmazasok hasznélataval kapcsolatos kompetenciajat

realisan felismeri, folyamatosan fejleszti. Keres és taldl alternativakat bizonyos problémainak

megoldasara. Wikiket, forumokat olvas az adott témakorben.

Javasolt eszkozok: tanuloi laptop/PC/tablagép, digitalis tabla, mobiltelefon

Javasolt oktatasi platformok: Office 365, Google Classroom, CooSpace, Moodle
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